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En el interior. 


• PC Driver 

Los últimos árívers para tu PC 

• CD Demos 

Las mejores demos y Shareware 


12 escáneres de última generación 

PCs: Toshiba Equium y JUMP Linux Libra II 

I 7^, Cámara digital: Canon MV300i 

se' i impresora: Xerox DocuPrint M750 
t 1 J Placa base.ASUS cua 

Grabadora de CDs: hp cdrw 95i0i 

m 8 compresores de ficheros 

ti -= Macromedia Flash 5 

Ñeros 

Norton internet security2000 

Y mucho más... 


•Soluciona los problemas 
de tu monitor 

•Descubre el kit de recursos 

de Windows 98 

•14 trucos de retoque 
fotográfico 
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Adictos a la 


Acelera tu ordenador. 


ial máximo! 


Internet 


Todo sobre la firma digital 

Spot On: Navega más rápido 

Las mejores webs para tu salud 
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los niños son inve 


Porque no temen ensuciarse las manos. Comerse las tizas. 

Usar un martillo como brocha. Romper algo para ver cómo funciona. 

Y empezar por lo imposible, que es donde los mayores normalmente se detienen. 

Estas son sólo algunas de las cosas en las que pensamos mientras inventamos la nueva hp. 

¿Te apuntas? 
www.hp.es 
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Yo amo la 

velocidad £, 


C uando era niño y llegaba el verano, 

soñaba despierto y también dormido con 
el momento en que me llevaran al parque 
de atracciones. Pero no por los 
carricoches infantiles, o las cuevas con elfos, no. Lo 
que yo quería era despistar a mis padres, engañar 
al vigilante y entrar en los autos de choque para 
adultos. Casi podía oír, en mí ensimismamiento, el 
silbido del viento; los gritos de los demás 
conductores, ¡animal!, ¡irresponsable!, a la señora 
del mal tinte y la peor digestión, temblando de ira 
por los sustos que yo le daba a su hijo escuálido; las 
jovencitas admiradas, oh, qué gran conductor. 

Lo malo es que cuando llegaba el día y por fin 
podía entrar en el recinto del parque, casi todo es¬ 
taba prohibido para mí. De la montaña rusa, ni ha¬ 
blar. El tren rápido, ni por casualidad. Sólo podía 
dar vueltas al ralentí, sentado en la bolsa de un 


El “overclocking” es una vocación cuya llamada deberíamos oír todos 
alguna vez, aunque sólo fuera por ver hasta dónde nos lleva 


enano de Blancanieves. Qué tristeza, la mía. 

Con el tiempo, lógicamente, pude ir arriesgán¬ 
dome más y más. Saltar las verjas, adentrarme en 
la senda del bólido, la del parque y la calle. Dejar 
en ridículo el ridículo que tantas veces había sen¬ 
tido, Volar. Saltar en paracaídas. Toda suerte de lo¬ 
curas sin otro sentido que la diversión. 

Por eso disfruto tanto viendo trabajar a los 
“overclockers”. Ellos son traviesos, como lo era yo; 
como aún lo soy. Aman la velocidad como yo la 
amo. Y no tienen otro propósito que reírse de sus 
propios límites, o de los límites de las máquinas 
que ponen al borde del reventón funcional. 

Los “overclockers” integran la nueva tribu ele¬ 
gida de los fanáticos del hardware. Organizan me¬ 
sas redondas sobre temas herméticos, “25 Mega- 
hertzios más, “Yo fundí un Athlon”, y nadie se ríe. 
Celebran concursos de “overclocking” donde el 
más rápido es, por una vez, el más fuerte, y hasta 
los periódicos de tirada nacional les dedican algún 
que otro piropo. Ellos, con sus investigaciones de 


serie B, representan el lado más humano de la 
tecnología informática. Caen bien. 

Mi primer contacto directo con el “overcloc- 
king” se produjo hace un par de años. Estaba es¬ 
cribiendo algo en mi viejo portátil cuando al¬ 
guien dijo, “si tu ordenador pudiera ver el mío, 
moriría de purita envidia”. Levanté los ojos de la 
pantalla y vi a un tipo de pelo naranja, sonrisa 
maléfica y uniforme calíforniano. Se había colado 
en la redacción con la excusa de presentar un in¬ 
vento suyo, “el ventilador salvaje” Era un aparato 
grande, increíble, co¬ 
mo del lado oscuro de 
la Fuerza, que servía 
para refrescar proce¬ 
sadores acelerados. 

El, y hablo del tipo, se hacía llamar Darth, Cada 
cinco minutos murmuraba “soy el mejor, soy el 
mejor, la Fuerza existe”; y daba unos saltitos. 

Al principio me fastidiaba el tal Darth, tan 
contento, sin motivo aparente. Pero poco a poco 
lo fui comprendiendo todo. Él había vencido a 
otros chavales, probablemente igual de extraños, 
que no habían alcanzado los 600 Megahertzios 
con su equipo. Darth era un héroe, un Skywalker. 
Así de sencillo. 

Entonces, como ahora, recordé mi historia del 
parque de atracciones. Pude imaginar al amigo 
Darth, Gonzalo en la vida real, escuchando la fra¬ 
se fatídica, no, no puedes subir a esta atracción. Y 
pude imaginarle, también, cuando abrió por vez 
primera su PC, preguntándose si tocar o no aque¬ 
lla palanquita. Diablos, ¿qué ocurriría? 

El “overclocking” es una vocación cuya lia 
mada deberíamos oír todos alguna vez, aunque 
sólo fuera por ver hasta dónde nos lleva. 

Técnica, personalmente. 


Jesús Manuel Montané. Redactor Jefe de PCmania 
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Comparativa: Escáneres 


030 


Hemos seleccionado los doce mejores modelos del 
mercado para que puedas decidir, por ti mismo y en base a nuestra 
información, cuál se adapta mejor a tus necesidades. 


Comparativa: Comp resor es ZIP 

Los ocho programas de compresión más eficaces se 
dan cita en una comparativa que te ayudará a gestionar, mejor, tus 
ficheros voluminosos. 


Lajirma digital 

En este artículo te explicamos cómo se identifica, con 
todas las garantías, el autor de un mensaje electrónico; y hacemos un 
repaso a la (breve) historia de la rubrica sintética. 





CD demos 13 _ 

Incluye versiones jugables 
como « Heavy Metal 2» y «Crimson 
Skies», y trv-outs de «Norton Utilities 
2000», «TermiNet» y «Virtual NetWork 
Computing”. Además, te ofrecemos el 

modelo completo de María Turbina. 


008 


Los disp ositivos m ultífunción 

Son aparatos capaces de hacer las veces de 
fotocopiadora, módem, fax, impresora, reconocedor de caracteres; y 
constituyen el eje de la oficina en casa. Descúbrelos con PCmania. 



Overclocking 


120 


El reportaje, que incluye varios ejercicios prácticos y 
analiza el complejo mundo de los "overclockers”, te descubre cómo 

mejorar el rendimiento de tu PC. 
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PC Practico 


Retoque fotográfico 

14 trucos 
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EN EL CD-ROM 


PC Driver 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


ftenelcdrom.< cmania@hobbv ress.es 


Tu PC, a la última 

Una nueva entrega de PC Drivers. En esta ocasión presentamos la segunda parte de PCdrivers, con las 
categorías que quedaron excluidas en el CD-ROM que apareció junto a PCmanía 11. BIOS, CD-ROM y DVD, 
dispositivos de entrada, escáneres, tarjetas de vídeo y unidades removibles. El motivo de dividir en dos CD lo que 
antes incluíamos en uno, ha sido la gran variedad de fabricantes existentes por categoría, que nos permitía, en 
650 Megas, publicar la gran colección de drivers que rondan en los Websites oficiales. 
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Propiedades de Sistema. Muestra 
todos los dispositivos conectados 


L os drivers son indispensa¬ 
bles para que el ordena¬ 
dor pueda reconocer de 
manera correcta los dispositi 
vos que tenga conectados. 

Tener el último controlador 
para cualquier dispositivo per¬ 
mitirá un rendimiento óptimo 
del mismo y la resolución a 
hipotéticos problemas que 
pudieran existir con versiones 
anteriores. Este es el principal 
motivo por el cual PCmanía 
viene siguiendo esta política de 
recopilar los drivers de Internet 
y publicarlos en un CD- 
ROM El proceso es 
muy sencillo, una 
vez lanzada la 
aplicación por 
medio del 
autorun es 
necesario 
seleccionar la 
categoría y el 
fabricante, para 
localizar, de esta 
manera, el modelo 
específico. Ahí se informa 
de la versión del driver, fecha y 
el sistema/s operativo para el 
que fue diseñado. 

Windows 95/98/Me 

El primer paso consiste en 
seleccionar las propiedades de 
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“Mi PC” y una vez en esta venta¬ 
na, elegir el administrador de 
dispositivos que muestra todos 
los componentes instalados. 
Posteriormente, es necesario 
escoger el hardware que se desea 
actualizar y pulsar sobre el 

botón de “Propiedades”. 
Aparecerá una venta¬ 
na donde es nece¬ 
sario elegir la 
pestaña de 
“Controlador”. 
Seguidamente, 
sólo hay que 
pulsar sobre el 
botón denomi¬ 
nado “Actualizar 
controlador” y 
seguir las instruccio¬ 
nes por pantalla. 

Windows 2000 

Se seleccionan las propiedades 
de “Mi PC”, mostrándose una 
ventana con cinco pestañas. En 
el apartado de Hardware se pulsa 
sobre el Administrador de dispo- 


del cuadro 


D Categoría seleccionada. Una de las cinco categorías incluidas en este CD-ROM y a las que 
se puede acceder a través del menú situado en la parte izquierda 
B Modelo. Corresponde al modelo que soporta el driver en algunos casos pueden aparecer 
varios modelos para los que vale el mismo driver 

B Sistema operativo. Es el sistema/s operativo bajo el que funciona el controlador puede 
darse el caso de que aparezcan varios sistemas operativos 

□ Versión del controlador Importante para determinar si es necesario actualizar o no ya 
que es posible tener una versión actualizada 

E) Nombre del controlador. Nombre del fichero en disco por si se quiere copiar en otro 
soporte diferente 

□ Fecha del controlador Fecha de publicación del driver Importante también a la hora 
de determinar si se debe actualizar o no 



Asistente. Debe especificarse la 
ubicación del fichero descargado 

sitivos” que muestra los elemen¬ 
tos instalados. Se selecciona el 
deseado y con el botón derecho 
del ratón se selecciona el ítem 


Propiedades. Ventana de propiedades 
del dispositivo seleccionado 

“Propiedades”. Una vez ahí se 
escoge la pestaña de controlador 
que guiará al usuario para efec¬ 
tuar dicha actualización. ■ 
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EN EL CD-ROM 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCI N 


CD Demos 



CÓMO ARRANCAR LOS CD-ROM; El CD lie Top 

Shareware se arranca automáticamente al insertarlo 
en la unidad. Si esto no fuera así es necesario 
ejecutar el fichero EXE que se encuentra en el 
director» raíz En cuanto al menú del CD 
Demos, es igualmente autoejecutable desde 
Windows 95/98. En caso de que no suceda 
así, se debe pulsar dos veces sobre el 
fichero ejecutable. Algunos de los 
programas incluidos en este CD pertenecen 
a la modalidad Shareware, lo que implica un 
pago al autor si se realiza un uso prolongado 
de los mismos. SERVICIO DE ATENCIÓN AL 
USUARID: PCmanía dispone de un servicio de 
técnico, donde se pueden consultar dudas 
acerca de cualquiera de los dos CD. El horario del 
servicio es de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, en el 
número de teléfono 902 151 801. 



Entre María Turbina y la chica de la demo de «Heavy 
Metal F.A.K.K. 2», el CD de este mes viene lleno de 
mujeres de buen ver. No podían faltar unas cuantas 
demos de los juegos más recientes y espectaculares 
del mercado, por lo que hemos incluido las demos 
de «Crimson Skies», «Insane», «Rugby 2001» y «V- 
Rally 2». Pasando a aspectos menos “atractivos”, 
también encontraréis la versión try-out de las ya 
famosas «Norton Utilities» con las que mantener el 
equipo líbre de errores y cuelgues inesperados. Y 
para los amantes del buen juego, hemos incluido la 
última versión de «Strike Forcé», que encantará a los 
poseedores de una copia de «Unreal Tournament». 
Tampoco este mes nos hemos olvidado de los 
adeptos a Linux, incluyendo un par de programas. Y 
por supuesto, el mejor Shareware del mercado y las 
secciones habituales de la revista. 



Heavy Metal: 
F.A.K.K. 2 


Clck Haré For Maroi 

ritual 


«Heavy Metal F.A.K.K.2». Si no os quedasteis contentos con la película, ahora 
tenéis la oportunidad de resarciros con el juego 


Norton Utilities 2 001 

^——e i Huní'i ii 



L as Utilidades Norton han conseguido, por fin, encontrar el justo 
equilibrio entre protección y monitoreo del sistema y recursos 
utilizados en el proceso. Esta última versión “va como la seda” y sólo 
nos enteraremos de que está instalada cuando realmente necesite¬ 
mos resolver problemas de funcionamiento y cuelgues varios del 
equipo. Especialmente útil es una característica mediante la cual che¬ 
quea todo el sistema en busca de problemas potenciales y los corrige 
uno a uno. La versión try-out es plenamente operativa durante los 
primeros 30 días a partir de la primera instalación. 


A fínales de los setenta se estrenó una película de animación que 
en poco tiempo se convirtió en película de culto: Eleavy Metal. 
Todo aquel que haya visto la película sabrá que estaba protagoniza¬ 
da por una guapa heroína que salvaba el mundo en el que habitaba 
gracias a su valor y coraje. Sabrá también que la pebcula contaba 
con una impresionante banda sonora. 

Veinte años después, en Eiollywood han realizado la secuela: 

«Heavy Metal 2». Además esta vez la película viene acompañada 
por un juego, cuya demo ofrecemos para uso y disfrute del perso¬ 
nal. La protagonista del juego no desmerece en absoluto la calidad 
gráfica del mismo, como podréis comprobar vosotros mismos. 



Linux 

on «Xmms» es posible escuchar ficheros de sonido comprimidos 
en formato MP3. El programa tiene un aspecto muy parecido al 
popular «WinAmp» de Windows, así que aquellos que estéis acos¬ 
tumbrados a este último no tendréis ningún problema. Por último, 
también incluimos la versión para Linux de «Virtual NetWork 
Computing» que sirve para controlar un ordenador en remoto. 
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«Xmms». Escuchad vuestros MP3 preferidos desde Linux 
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Demos 


Y además... 


E ste mes os ofrecemos cuatro demos para que no 
os aburráis. «Cnmson Skies» es un arcade de 
Microsoft ambientado en la época de los grandes 
dirigibles y que os pone a los mandos de un extrava¬ 
gante avión. En «Insane» habréis de pilotar un todo- 
terreno por las arenosas dunas del desierto y pasar el 

primero por todos los 
controles. De la mano 
de «Electronic Arts» 
nos llega «Rugby 
2001» que, como su 
nombre índica, es un 
juego sobre este 
noble deporte. Y por 
ultimo otro deporte, 
esta vez se trata de 
los ralbes campo a 
través: «V Rally 2». 
Exigirá lo mejor de 
vosotros mismos 
para terminar los cir¬ 
cuitos haciendo tiem 
pos aceptables y sin 
destrozar el coche. 



IMultimedia 

•Guía de Compras 

lActualizaciones 

•DirectX 7.0a 
•Unreal Tournament 432 
(parche) 

•Strike Forcé Beta 1.40 
(mod para «Unreal 
Tournament») 

IShareware 

JUEGOS 
•Bostout 
•Ducks 1.2 
•Golf 

•HotSpeed 

•WinHoops 

UTILIDADES 



«Cmonitor». Lleva el control 
absoluto sobre las conexiones 
que se producen en el sistema 


Utilidades 


■'st --:r. 



«Audiograbber». Con este programa podréis 
"ripear vuestros CDs preferidos y pasarlos al 
formato MP3 



«QuickClean». Se acabó tener el disco 
duro lleno de archivos inútiles 


A udiograbber» es un 
útil pograma que 
permite grabar en el 
disco duro las pistas de 
un CD de audio. La ver¬ 
sión gratuita que se 
incluye sólo permite 
“ripear” la mitad de las pistas del CD. 

«QuickClean» mantiene vuestro disco duro libre de archivos 
innecesarios borrando todos los archivos temporales que se 
van creando. Como siempre en este tipo de utilidades, es 
necesario utilizarla con precaución. Para acceder a equipos 
de forma remota incluimos dos soluciones distintas. 
«PCAnywhere» y «Virtual Network Computing». 


•Cmonitor 
•Attribute Changer 

• BígFix 
•Blackboard 
•Cool 

VARIOS 

• BatchZip 
•Calendar Maker 
•Electronic Baraza 
•MP3Fox 
•AviEdit 



«AviEdit». Sencillo y potente editor 
de ficheros en formato AVI 


Especial Compresores 



N o están todos los que son, 
pero sí son todos los que 
están. Piemos seleccionado para 
vosotros las mejores utilidades de 
compresión para que aprovechéis 
al máximo vuestro disco duro. 
Desde «WinZip» hasta «WinRar» 
pasando por «CuteZip». Todos, 
en mayor o menor medida, con¬ 
seguirán que vuestros ficheros se 
reduzcan de tamaño hasta que¬ 
dar diminutos y manejables. 
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Dirección 

www.stepstone.es 




Registrar/ 
Modificar CV 

¿y 

Miles de movimientos profesionales 
sin moverte del site. a. 
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Empresas 
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Internacional 
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Si buscas un nuevo trabajo, enhorabuena. Por fin hay un site 
capaz de encontrar tu sitio en el mercado laboral. Con la 
garantía de la primera y más importante empresa europea 
de selección de personal en la red: StepStone. 

Desde 1996, StepStone lidera los sites de selección de 
personal, gracias a las más poderosas herramientas informáticas. 
Como Job Agent, el primer programa personalizado de selección 
de empleo a través de la red. Gracias a Job Agent, StepStone 
selecciona automáticamente las ofertas de trabajo que mejor 
se adaptan a tu perfil profesional y las envía a tu correo 
electrónico diariamente. Para que encuentres ese trabajo 
soñado o avances en tu carrera profesional sin moverte 
del site. 


StepStone 

turo, 

é r 


tu carrera, tu vida, tu futuro. 




www.stepstone.es 
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Primera línea 


■Vi33 > www.disvent.com Wlt'IMÍil >933 636 383 


AstraNet ¡A 101, un escáner para Internet 

Con el periférico de UMAX, se puede diseñar una página Web. 




l\ 



E l innovador pro¬ 
ducto, comerciali¬ 
zado en España por 
Disvent, redirige los 
datos obtenidos a 
otros programas y fun 
ciona como fotocopiadora, 
fax, emisor de correo electro 
nico y creador de páginas Web. 

El único requisito es disponer de 
un módem previamente instalado 
en el ordenador. 

AstraNet ÍA101 viene provisto de soft¬ 
ware de reconocido prestigio, como 
«Photo Suite III», «Acrobat Reader» y «We 



bLink».El escáner, más allá de sus par- 

« ticularidades, tiene un buen ren¬ 
dimiento en el sentido más 
estricto de la palabra. 
Puede capturar imáge- 
nes a una resolución de 
600x1200 dpi, y distri¬ 
buye sus herramientas 
en 4 botones de fácil 
identificación (visibles 
en la imagen que acom¬ 
paña estas líneas). El ÍA101 es 
sólo el primero de la gama de peri¬ 
féricos polivalentes que UMAX tiene previsto co¬ 
mercializar a lo largo de los próximos meses. ■ 



versos problemas de 
lógica arroja luz so¬ 
bre las competen¬ 
cias sociales del 
usuario. El juego, 
cuya idea partió de 
la asociación Carpe 
diem, será difundi¬ 
do en colegios de to¬ 
do el país. ■ 


■via~l >www aarben com ■Hil. 1 lf.lHI*1 >914 315 494 


En lucha contra la drogadicción 

El videojuego, desarrollado por Garben, ofrece 
alternativas a favor de una vida sana. 


M isterio en la 
nieve» es una 
aventura gráfica, di 
rígida a niños de en¬ 
tre 11 y 14 años, que 
tiene como objetivo 
concienciar de los 
peligros de las dro¬ 
gas. La acción se de¬ 
sarrolla en un casti 
lio tenebroso, cuyas 
habitaciones deben 
ser inspeccionadas 
La resolución de di- 


EEEl lwww.artehístoría com 
1333230^915 544 252 

La Historia 
del arte, 

en la Red 

Dolmen promueve 
una página Web 
especializada en 
contenidos culturales. 



E l nuevo portal, dirigido a to¬ 
da persona interesada por el 
arte y su historia, contiene cer 
ca de 30.000 páginas de texto, 
unas 6 5000 obras reproducidas 
y más de 1.100 biografías. Sus 
autores quieren que la Web se 
convierta en el principal punto 
de encuentro de los aficionados 
iberoamericanos. 

En sus primeras semanas, Ar- 
tehistona ha tenido un tráfico 
que Dolmen, su productora, ca¬ 
lifica de “muy elevado” para una 
iniciativa de estas caracterís 
ticas. Está previsto que, una vez 
iniciada la segunda fase de im- 
plementación, se incorporen al 
sitio obras de vanguardia. ■ 



iVi 3:1 > www.quantum.com 

El PC en una galaxia 
muy, muy lejana 

Industrial Light & Magic utiliza hardware 
de Quantum en la producción del 
“Episodio II” de “Star Wars”. 

E l disco duro Atlas 10KII, con un rendimiento 
de 10.000 rpm, está siendo utilizado por el 
equipo de George Lucas en su servidor de vídeo 
de alta definición. 

Quantum es la primera compañía en ofrecer una 
línea completa de productos de almacenamiento 
para el mercado digital. Sus soluciones incluyen 
una amplía gama de productos que va desde los 
discos duros a discos en estado sólido y disposi¬ 
tivos en cinta. 

El porcentaje de productos vinculados al PC en 
el “Episodio II” alcanza, curiosamente, el 65%. ■ 


lwww.maxtor.com 

Disfruta de 80 
horas de vídeo 

Maxtor ha desarrollado 
una eficaz solución de 
almacenamiento. 

L a unidad externa de disco 
duro IEEE 1394, con conecti- 
vidad FireWire" y capacidad de 
80 Gigas, es el eje del nuevo sis¬ 
tema de grabación de Maxtor, 
bautizado como “1394 External 
Storage". Su velocidad de trans¬ 
ferencia, de 400 Mbps, multipli¬ 
ca por 30 la del estándar USB. El 
artefacto, en caso de que lo que¬ 
ramos utilizar para ello, podría 
almacenar 20.000 canciones. ■ 
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■VI J:l » www.microsoft.com 


rj;UHW »6.990 ptas. 


Microsoft presenta Crimson 
Skies, un nuevo programa 

de simulación aerea 

El videojuego obntiene muy buenas críticas 
por su gran fidelidad histórica. 

L os fanáticos de los simuladores de vuelo están de enho¬ 
rabuena; y lo están también aquellos usuarios que pre¬ 
fieren los juegos de acción. «Crimson Skies» reúne lo mejor 
de ambos géneros dentro de una sola línea argumental, que 
se desarrolla a lo largo de 24 misiones. 

Uno de los aspectos más sorprendentes del nuevo juego de 
Microsoft es su ambientacion gráfica, inspirada por los te¬ 
beos bélicos de los años 40 y 50: los “vídeos” que se inser¬ 
tan entre misión y misión concatenan viñetas animadas. 

El usuario, por último, puede elegir entre once modelos 
distintos de avión. ■ 



■VH I Swwwwinqs es IHiliCimi| >902 119 580 


ESI ►www.ca.com 



Lanzamiento de Cassiopeia 
Pocket PC E-505 

El PDA de Casio está 
distribuido en España 
por Wings Mobility. 

P ocket PC E-505, que acaba de 
llegar a las tiendas, pesa tan sólo 
218 gramos, tiene unas medidas de 
81,8 centímetros de ancho por 128 de 
alto, y su pantalla táctil TFT es de 
240x320 píxeles. Su principal fuente 
de alimentación es una batería recar¬ 
gable con una autonomía de 7 horas. 

El modelo ofrece la posibilidad de nave¬ 
gar por Internet, enviar y recibir correo 
electrónico, maneja contenidos multime¬ 
dia e incluye una interfaz USB para su conexión a un PC. Además, 
viene con los programas «PathFinder» y «FhghtFinder» pre-insta- 
lados. Ambos pertenecen al catálogo de AND, una empresa perte¬ 
neciente al grupo Wings Mobility. 

Las expectativas de éxito del modelo son elevadas. Según un estu¬ 
dio de la consultora IDC, facilitado por la propia Wings Mobility, 
en el año 2004 habrá 67 millones de usuarios de ordenadores de 
bolsillo. Hoy, el parque mundial de PDAs es de 6 millones. ■ 


BMBB »932 278 100 

Lo nuevo 
de Computer 
Associates 

InoculateIT 4.5 desinfecta 
automáticamente el 
ordenador. 

C omputer Associates ha 
puesto a la venta una nue¬ 
va versión del popular «Inocu 
lateIT», un completo programa 
que protege a nuestros ordena¬ 
dores de los virus más letales. 

El paquete, traducido por vez 
primera al español, está prepa¬ 
rado para descontaminar a 
tiempo real, dispone de un mu¬ 
ro anti virus, gestiona cuaren 
tenas y se actualiza por Inter¬ 
net. «InoculateIT» es una 
solución certificada por la In¬ 
ternational Computer Security 
Association (ICSA). ■ 


E30lwww.route66.nl 
ij:umn >8.900 ptas. 

Nueva versión 
de Route 

i El planificador de rutas 
cubre, por vez primera, 
la Península Ibérica. 


Route 



R oute España 2001», desa 
rrollado y editado por la 
compañía holandesa Route 66 
Geographic Information Sys 
tems, es una herramienta que 
facilita la planificación de cual 
qmer desplazamiento sobre 
ruedas en más de 300.000 locali¬ 
dades de España y Portugal. 

El programa, que acaba de ser 
comercializado en nuestro país, 
funciona también como guía de 
ocio, puesto que incorpora fi 
chas informativas actualizadas 
de restaurantes, teatros, cines y 
hoteles de cada ciudad. Esta ca 
racterística, según sus crea¬ 
dores, acercará la aplicación 
aún más al usuario final. 

«Route España 20001» dispone, 
también, de un marcador pro¬ 
pio de direcciones con el que 
personalizar los destinos. 
«Route», compatible con la tec¬ 
nología GPS, ha tenido una ca 
lurosa acogida en otros paises 
europeos como Alemania, Fran 
cía y, por supuesto, Holanda, ■ 
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Precio y su 
amigo Desprecio 

En Navidad sufriremos 
el plan de marketing 
de los fabricantes. 


U n año más enfrentados al mi 
mético baile de polca al que 
llamamos periodo de consumo 
que nos lanza cuesta abajo monta 
dos en un viejo cacharro, corrien¬ 
do junto a otros chalados para 
después afrontar una insufrible 
cuesta que año tras año, es llama 
da ‘ la de Enero”, enmascarada 
con pérfidas ofertas que mágica¬ 
mente se materializan en cuanto 
Melchor Gaspar y Baltasar vuel¬ 
ven a Oriente Medio 
El mundo del hardware no es espe 
cialmente ajeno a estas trifulcas in¬ 
fantiles, en las que se embebe el 
mundo adulto Tras el pueril enga 
ño del SIMO las masas enfebreci¬ 
das atestan los centros comercia¬ 
les, Pero las subidas son reales, de 
tocateja, sin más moraleja que "pi¬ 
de, compra y gasta” e ir haciendo 
cálculos a lo . ‘ cuenta de la vieja’ 
Y el problema acucia sin esmero o, 
digamos falta de recursos menta¬ 
les por parte de los fabncantes y 
comerciales que ignoran cualquier 
tipo de formula Excepto una. 
siempre cabalio grande, ande o no 
ande. Los PC son completos, com¬ 
plejos y, sus componentes, harto 
complementarlos Cada vez más 
ideas engrosan la lista de “Informá¬ 
tica Novedades” y, ale, compré¬ 
moslo pues es justo y necesario. El 
usuario comienza a sentirse como 
Indiana Jones perseguido por la 
gran bola de piedra No es para 
menos, hace cinco años, un PC cu¬ 
bría diez tareas básicas. Hoy llega 
a las 120: Internet, diseño, produc 
tividad juegos, idiomas música, 
manualtdades, cocina. La lista, in¬ 
terminable Para luego usar un mí¬ 
sero 15% de sus capacidades Y 
ay del vendedor que nos ofrezca 
un ordenador menos potente que 
el del vecino por considerarnos po¬ 
co avezados en informática Este 
mes, cargado de poético estudio 
de mercado y sosegada planifica¬ 
ción de consumo recomiendo so¬ 
bre todo saber a qué se va a desti¬ 
nar el PC. Que no sea a un rincón, 
por favor que la compra se aprove¬ 
chable. Así, su precio, no tornará 
con los meses en desprecio. 



■viaiB Xwww Dinnanlesvs.com rj.iamil >14.900 ptas. aprox. IBM >902 128 256 

Edición de vídeo en Internet 

Studio Online de Pinnacle Systems es una solución que permite capturar, 
editar y compartir vídeo en Internet. 


D estinado especialmente al 
mercado doméstico, Studio 
OnLine da respuesta al crecien¬ 
te interés de los consumidores 
por editar y compartir fotogra¬ 
fías digitales y vídeo a través de 
la Red. La compañía ha habilita¬ 
do un sitio Web específico en el 
que los usuarios podrán publi¬ 
car gratuitamente sus propias 
películas de forma rápida y sen¬ 
cilla. De esta forma sus creacio¬ 
nes serán accesibles a familiares 
y amigos. Se trata de una mane¬ 
ra fácil y económica de crear pe¬ 
lículas y compartirlas en Inter¬ 
net. El cable de vídeo USB que se 
incluye permite a los usuarios 



transferir las imágenes grabadas 
desde su cámara o VCR al orde¬ 
nador. Para editarlas, Studio On- 
Line íntegra el software «Stu¬ 
dio», desarrollado por la 
empresa y fácil de usar. El pro¬ 
grama permite a los usuarios 


enriquecer sus películas, ya que 
pueden seleccionar las mejores 
tomas y ordenarlas en el orden 
deseado, añadiendo títulos, 
transición de escenas, música, 
narración y efectos especiales. 
Es posible elegir entre más de 
100 transiciones de estilo profe¬ 
sional y más de 300 estilos para 
títulos. Para Eric Chulot, res¬ 
ponsable de Pinnacle Systems 
en España y Portugal, “cada vez 
hay más consumidores y empre 
sas que desean compartir video 
a través de la Web. Hemos desa¬ 
rrollado Studio OnLine con am¬ 
bas audiencias en mente, para 
cubrir cualquier exigencia”. ■ 


www.acer.es HflBUl >522.000 otas. E3M3E1 >902 202 323 



El PC compacto y extraplano 

Potencia y diseño se combinan en un equipo destinado 
al mercado SOHO y a los usuarios profesionales. 

A cer Computer Ibérica ha anunciado la disponibilidad del nuevo 
Acer Veriton FP2. Se trata de un PC integrado en un panel LCD 
de última tecnología destinado al mercado SOHO (oficinas pequeñas 
o domésticas) y a profesionales que requieren de potencia y diseño en 
sus ordenadores. Veriton FP2, en el que Acer ha volcado su actividad 
investigadora y desarrollo, cuenta con un estilo de vanguardia y ele¬ 
gante, respaldado por destacadas características de potencia y facili¬ 
dad de uso, tal como su pantalla TFT de 15” o su reducido espacio. ■ 


■VI jil > www.packardbell.com [i.UHffl >Desde 180.000 ptas. 
maní » 916 267 100 

¡Solutions para el hogar 

La oferta de lanzamiento para otoño de 
2000 incluye más líneas de productos 
para el hogar con innovadores diseños. 

P ackard Bell ha presentado su nueva línea de 
productos para el otoño 2000. 

La colección de este año representa el cambio de 
la compañía en la venta de ordenadores domésti¬ 
cos a la oferta de so- 

t Iliciones de integra¬ 
ción para el hogar. 

» Dicha integración 
— se define como la 
capacidad en la 
que el ordenador 
proporciona valor adicional por su mera presen¬ 
cia. Su último portátil, Chrom@ es un concepto 
totalmente nuevo en informática portátil. Una 
plataforma digital para los usuarios móviles espe 
cialmente avanzada en tecnología multimedia. ■ 


EB3 IWWW canon es IJ.IJHIH 900 otas E3MHEÍMOI 301 301 

La videocámara digital 
más reducida del mercado 

Canon ha lanzado al mercado la serie 
DM-MV3, la videocámara digital más 
pequeña disponible hasta la fecha. 

1 tamaño de esta 
cámara es muy re¬ 
ducido. Con tan sólo 
48x106x86 mm de ta¬ 
maño y 390 gr de pe¬ 
so, las dimensiones 
tan reducidas de la 
serie MV3, sin com¬ 
paración entre las de 
su gama, ha sido posible gracias a la combinación 
de una sene de prestaciones claves entre las que 
destaca el objetivo superreducido, su esbelto dise 
ño vertical y su acabado exterior metálico. El tra¬ 
tamiento de señales LSI de la cámara y los compo¬ 
nentes internos contribuyen a su tamaño. ■ 
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ÍtvJJ:t »www.eDSon.es 


EPSON renueva su gama 

Los 18 nuevos productos que se lanzaron el pasado mes de octubre cubrirán 
las necesidades del usuario de la nueva década. 


E PSON renueva su apuesta por presentar solu¬ 
ciones globales que respondan a las necesida¬ 
des de los distintos perfiles de clientes que preci¬ 
san el tratamiento de la 
imagen. EPSON ha lanza¬ 
do 6 soluciones que in¬ 
corporan hasta 18 pro¬ 
ductos con el fin de 
equipar al usuario de la 
era Internet. 

La velocidad y el cambio 
permanente que definen a 
la sociedad de la información requieren grandes 
dosis de innovación para satisfacer a cada 
momento las necesidades de los 
usuarios, EPSON cuenta 
con productos que incorpo¬ 
ran la mejor tecnología 
punta para responder a 
las nuevas exigencias de 
los consumidores. Atenta a 
estas prioridades, EPSON pre¬ 





senta una serie de solu¬ 
ciones. La primera de 
ellas propone dis¬ 
frutar de la mejor 
resolución de 
impresión (2880 
puntos por pul¬ 
gada), al mejor 
precio. Es una pro¬ 
puesta que se dirige 
al público joven que deman 
da una máquina fácil de utilizar. 

La segunda solución facilita impresoras con una 
calidad de impresión óptima a la mayor velocidad 
posible (13 páginas por minuto), reto que se 
consigue con sus impresoras profesiona¬ 
les. Por otro lado, las soluciones para es- 
caneo y digitalización de imágenes a tra¬ 
vés de cámaras digitales supuso uno de los 
lanzamientos más fuertes, corroborado por el 
lanzamiento de su escáner EPSON Perfection 
1240U Photo (analizado en nuestras páginas). ■ 


■via:« > www.lnves.BS 067 500 


Inves se alía con Microsoft para lanzar nuevos PC 

Inves presentó sus últimos avances y los acuerdos tecnológicos con Microsoft. 


C on motivo de la ex¬ 
posición de la Infor¬ 
mática y las Telecomu¬ 
nicaciones que desde el 
día 2 al 21 de octubre tu¬ 
vo lugar en la terraza del 
Centro Comercial de la 
Castellana de El Corte 
Inglés, el fabricante de ordenadores Inves y Mi¬ 
crosoft, presentaron, en una rueda de prensa con 
asistencia de Michael Fry -director mundial de 
Hardware de Microsoft OEM-, los modelos In¬ 
ves, resultado de las alianzas de colaboración 
tecnológica entre ambas compañías. 

Fruto de estos acuerdos ha sido la implantación 


en el departamento I+D de 
la fábrica de Tres Cantos 
de un laboratorio específi¬ 
co dedicado a las pruebas 
y tésteos de equipos. 

La colaboración Inves-Mi- 
crosoft se divide en la ga¬ 
ma de servidores Inves 
ANETO, con Windows 2000 Server y la gama de 
PCs profesionales. Inves NALÓN, Inves MONCA- 
YO e Inves TELENO. En cuanto a consumo. Inves 
incluye el joystick SideWinder Pro como estándar 
junto al teclado y el ratón, además de Microsoft 
Encarga, Flight Simultator 2000, Windows Mille¬ 
nium Edition y Microsoft Works. ■ 



p -«y Microsoft' 


ÍYJJ:É » www.alcatel.es 
B»E¡n3E| i902ii3ii9 

Alcatel presenta 
sus novedades 

Alcatel expondrá sus 
nuevos productos en la 
feria del SIMO. 

A lcatel presentará en SIMO 
las nuevas familias de ter¬ 
minales móviles One Touch 300, 
One Touch 500 y One Touch 
700, así como el teléfono móvil 
con acceso a Internet y dirigido 
al mercado de consumo, One 
Touch View db@. Para el merca¬ 
do profesional, Alcatel expon¬ 
drá su nueva gama de teléfonos 
DECT (telecomunicaciones di¬ 
gitales inalámbricas mejora¬ 
das), los Alcatel Mobile Refle- 
xes. Esta nueva gama aporta 
una mayor eficacia y rendi¬ 
miento del personal de las em¬ 
presas a través de su facilidad 
de manejo, comodidad y diseño 
ergonómico similares al de la 
telefonía celular. 

Por primera vez, las PYMEs se 
pueden beneficiar de la movili¬ 
dad con una herramienta a un 
coste adecuado que anterior¬ 
mente sólo se consideraba para 
las grandes empresas. ■ 
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Jetson, el futuro del ordenador 

de sobremesa 

El nuevo PC Jetson combina alta calidad, diseño 
estilizado y potencial dentro de un concepto de facilidad 
de uso para el mercado profesional y de consumo. 

F ujitsu Siemens Computers 
ha lanzado Jetson, la pri¬ 
mera gama de Easy PC, que 
combina una gran calidad y un 
planteamiento de diseño estili 
zado con la facilidad de uso y 
la reducida complejidad del 
concepto Easy PC 
La nueva gama Jetson incluye 
una característica caja platea¬ 
da de aluminio estampado, con 
frontal negro diamante y com 
ponentes periféricos a juego, 
proporcionando tanto al usua¬ 
rio doméstico como al cliente 
profesional una solución Easy 
PC potente y fácilmente am 
pliable para sus necesidades 
multimedia. La familia Jetson 
establece una nueva pauta vi¬ 



sual dentro de la informática 
Easy PC. Con un innovador di 
seño, ha sido creado para uso 
horizontal, vertical o adosado a 
la pared, y su teclado integrado 
sin cables incrementa la flexi¬ 
bilidad y elimina la incomodi¬ 


dad que suponen los cables en 
la mayoría de los PCs. 

Además de su singular carcasa 
compacta (368x268x99 mm), 
la unidad Jetson ofrece la po¬ 
sibilidad de elegir entre una 
pantalla CRT. ■ 


BVJJi Ewww memorex com 


Memorex entra en España pisando fuerte 

Para el año 2001, Memorex abrirá su primera oficina en España así como los 
canales de distribución. 


M emorex, líder mundial en el 
segmento de CD-R y CD- 
RW así como en el desarrollo, fa 
bricación y comercialización de 
tecnologías de almacenamiento, 
ha anunciado su entrada en el 
mercado español y su objetivo de 
situarse entre las tres primeras 
marcas dentro de su sector en los 
próximos dos años. Con esto, el 
propósito de la compañía es que 
los consumidores tengan un ma¬ 
yor y mejor acceso a su amplia 



gama de productos, entre 
los que se incluyen sopor 
tes de almacenamiento 
óptico informáticos y de 
audio, regrabadoras, lecto¬ 
res DVD, ratones, teclados, 
compact flash cards, etc. 

Xavier Jurquet, director de 
Memorex para España y 
Portugal afirma que “ya so 
mos líderes en un campo en el 
que operan numerosas e impor¬ 
tantes compañías en España”. ■ 


Leica Digilux 
de 4.3 Megapíxeles 


Tally, nueva impresión 
láser a color 

Tally el fabricante mundial de Im¬ 
presoras con una ampia variedad 
de tecnologías presenta en el mer¬ 
cado su ultima novedad dentro de 
la familia de impresoras láser a co 
lor de nueva generación Las T8206 
y T8206 Plus han sido proyectadas 
para obtener una excelente calidad 
de impresión a color y satisfacer asi 
las exigencias de impresión 


Ya puede disfrutarse de la ultima sen 
sación digital de Leica. La nueva Digi- 
lux 4 3 una cámara digital compacta y 
elegante ha sido lanzada al mercado 
recientemente Sus dimensiones. 
78x97x32 9 mm y sus 245 gramos de 
peso la convierten en una de las cama 
ras digitales más manejables y ligeras 
del mercado Incorpora «Photoshop» 
para el tratamiento de imágenes. 


3com factura 
27.500 millones 

3Com Iberia en concordancia con los 
favorables resultados economices ob 
tenidos por la corporación anuncia 
una facturación total de 27 645 millo¬ 
nes de pesetas durante el ejercicio fis¬ 
cal 2000 finalizado el pasado 31 de 
mayo lo que supone un crecimiento 
del 45 5 por ciento comparado con los 
19 000 millones de pesetas obtenidos 
en el balance del año anterior 


KJ3J>www philips es 
IJHXHHI Hleoende del modelo 

LightFrame 

de Philips 

Los aparatos LightFrame 
de Philips establecen 
nuevos estándares 
para el monitor. 

L a mayoría de los modelos 
que formarán la gama 
Philips de monitores para 
2000/2001 incluirán entre sus 
prestaciones la función Light¬ 
Frame, una revolucionaria tec¬ 
nología capaz de conseguir una 
excelente calidad de visualiza 
ción de imágenes en movi¬ 
miento y fotografías a través 
del ordenador, ya sea en una 
ventana o en un área de visuali 
zación concreta que el propio 
usuario podrá determinar den¬ 
tro de la pantalla. 

La tecnología patentada Light¬ 
Frame es una prestación exclu 
siva de los monitores Philips 
que ha sido especialmente dise 
ñada para mejorar de forma sig 
nificativa el brillo y la nitidez 
del monitor. Con esta tecnolo¬ 
gía se consigue mejor calidad de 
imagen a la hora de visualizar 
películas o fotografías digitales 
que, por motivos de software o 
externos, reducen su calidad 
En los juegos también es posi 
ble aumentar el realismo de las 
escenas y efectos de luz. ■ 





boeder presenta 
sus novedades 

boeder presentó recientemente sus 
novedades, entre ;as que se encuen¬ 
tran la gama Slim de escáneres pla¬ 
nos Sm@rtscan (analizado este mes 
en PCmama) adaptadores para jue¬ 
gos como boeder CrossCheck 
Sports 3D Pad ratones ópticos de 
conexión USB boeder Optical mou 
se y tarjetas capturadoras externas 
con TV provistas de conexión USB 
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IMOKIA 

SllOi 

Communicator 


Siempre permanecerás conectado. 


No me gusta ilevar demasiado peso 
en mis viajes, pero tampoco puedo 
descuidar mis negocios. Por eso 
siempre llevo mi nuevo NOKIA 9110¡ 
Communicator 


Con el puedo comprobar mi correo 
electrónico, enviar y recibir faxes, 
realizar en Internet mis operaciones 
bancarias,. 





^rv.club.*' 0 '*' 


Además con su navegador WAP 
puedo acceder a los nuevos servicios 
de Internet móvil. 


NOKIA 9110i. 

Siempre permanecerás conectado. 



NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


www.nokia.es 

Centro de Atención a! Cliente: 902 404 414 







ACTUALIDAD 


Software 



El estrés y 
los ordenadores 

¿Andas estresado 
útilmente? Si tu PC 
frecuentemente se 
cuelga o no funciona 
todo lo bien que 
desearías, quizás él 
tenga la culpa. 

A finales de verano se realizo una 
encuesta en el Re no Unido a 
I unos doscientos ejecutivos que utili- 
I zaban ordenadores en su trabajo 
I diario. La idea era que equiparasen 
I una típica situación estresante con la 
I posibilidad de no poder encender 
I sus ordenadores durante un día Los 
I resultados fueron muy curiosos; por 
I ejemplo, un 79% de los encuestados 
I afirmaba que estar un dia sin poder 
I utilizar su PC era peor que tener que 
I esperar a ser atendido en un bar lie- 
I no de gente o que tener que hacer 
I cola en una ventanilla. El 68% prefe- 
I ría ir a visitar a la suegra antes que 
I perder un dia de uso de sus máqui- 
I ñas, y casi un 38% consideraba me- 
I nos estresante un embotellamiento 
I de tráfico. Otros números intere- 
I santes son el 30% que pensaban 
I que sufrirían menos estres si tuvieran 
I que hablar en publico.. 

I En definitiva, el resultado de la en- 
I cuesta muestra la importancia de los 
I ordenadores en nuestra vida moder- 
I na, especialmente a nivel laboral. Y 
I es que, si eres peluquero y se te 
I rompen las tijeras, coges otras y 
I continúas trabajando; si eres mecá¬ 
nico y pierdes la llave inglesa, vas a 
por otra. Pero, si tu profesión es una 
I de tantas que necesitan un PC para 
I poder desempeñar el trabajo, que 
I basan su negocio en la información, 

I el no poder usar tu máquina durante 
I un día puede llegar a ser verdadera- 
I mente desastroso Y si ya entramos 
I en hipotéticas pérdidas de informa- 
I ción, el resultado podría alcanzar co- 
I tas de catástrofe. Está claro que de- 
I pendemos mucho de las máquinas, 

I algo que el “Efecto 2000” se encargó 
I de recordarnos. Yo prefiero verlo 
I mas bien como la inevitable contra- 
I partida de una tecnología que nos 
I facilita tantas y tantas cosas porque, 
I y volviendo a la encuesta, no hay 
I que olvidar que un 93% de los en- 
I cuestados afirmaron que adelantos 
I como el e-mail permitían un acceso 
E mucho mas rápido a la nformación 


ÉVia É Iwww adobe.com ¡j,iaHI*l >200 000 ptas. aprox. Ernaa 1932 256 525 

Photoshop 6.0 se 
acerca más a Interne 

La nueva versión del producto estrella de Adobe 
incorpora un nuevo soporte vectorial avanzado, 
funcionalidad Web y diferentes mejoras para 
la edición de imágenes. 


A dobe Systems Incorpora- 
ted ha presentado «Adobe 
Photoshop 6.0», una actualiza¬ 
ción principal del software de 
edición de imágenes profesio¬ 
nal. La nueva aplicación ofrece 
decenas de características nue¬ 
vas, entre las que se incluyen 
una funcionalidad vectorial in¬ 
tegrada, mejores flujos de tra¬ 
bajo Web y una interfaz agiliza¬ 
da que ayude a que cada nivel 


de usuario domine su potencia 
y flexibilidad de forma más efi¬ 
caz que hasta ahora. El softwa¬ 
re de «Photoshop 6.0» maximi 
za las posibilidades creativas 
con un gran número de nuevas 
herramientas. Para los diseña¬ 
dores Web, la combinación de 
nuevas herramientas de dibujo 
vectorial y potentes estilos de 
animación que permiten la 
creación rápida de botones y 



otros gráficos Web. La nueva 
funcionalidad vectorial del pro 
grama tiene aplicaciones igual 
mente potentes para los diseña 
dores de la impresión. Según 
informó la propia compañía, la 
versión inglesa estará dispom 
ble en breve. Los clientes que 
adquieran esta versión, tendrán 
la posibilidad después de ac¬ 
tualizarse a la versión en caste¬ 
llano completamente gratis. ■ 


■713=1 lwww.empire.co.uk 

Planeta y Empire 
firman un acuerdo 
de colaboración 

La editorial adquiere la distribución en 
exclusiva de los juegos de la compañía 
británica en toda España. 

E mpire Interactive Europa ha anunciado un 
acuerdo con Planeta DeAgostim para la dis¬ 
tribución en exclusiva en nuestro país de sus jue¬ 
gos para consola y PC. Los primeros productos 
que verán la luz tras este acuerdo serán, entre 
otros, el esperado «Sheep» en ambos formatos, 

«Rowan's Bat- 
tle of Britain», 
destinado para 
los usuarios de 
PC. Y, por últi¬ 
mo, «Speed- 
ball 2100» para 
los usuarios de 
consola. 

La firma de es¬ 
te acuerdo su 
pone un gran 
paso hacia 
adelante en la 
estrategia de 
Planeta DeA- 
gostini para 
introducirse 
en el sector de 
videojuegos en España. Además de contar con el 
apoyo de una de las principales compañías desa¬ 
rrolladoras de juegos. Basta recordar títulos co¬ 
mo: «Apache Havoc», «Flying Corps», «Ford 
RAcing» o «The Golf Pro». ■ 


E¡33 lwww.redoxmultlmedia com 
IJ.|j>llil >4 950 ptas 
Egresa >944 so7121 

La Semana Santa 
Sevillana en CD-ROM 

Redox Multimedia ha lanzado al 


mercado dos completos productos 
multimedia dedicados a la Semana 
Santa sevillana y al coto de Doñana. 



D os nuevos productos dedicados a la cultura y 
la geografía andaluzas han aparecido en es 
cena. Se trata de dos obras producidas por Redox 
Multimedia tituladas «Semana Santa en Sevilla» 
y «Doñana: Un mundo en movimiento». En la pn 
mera de ellas se presentan, a través de un amplio 
despliegue de fotografías, música y locuciones, 
todas las cofradías sevillanas con sus escudos, íti 
nerarios, imaginería, etc. 

La segunda, muestra una de las mayores riquezas 
de la naturaleza española, el Parque Nacional de 
Doñana. Una completa aplicación que nos acerca 
todos los secretos de la flora y la fauna de este 
maravilloso ecosistema. ■ 
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■Yl 3:1 lwww.corel.com 


Decima versión 
de CorelDRAW 


La compañía canadiense ha presentado la nueva 
versión de su excelente suite. Una poderosa 
herramienta dirigida a los profesionales del 
diseño que cuenta con importantes novedades. 


E sta nueva suite ofrece a los 
usuarios y profesionales 
del sector la posibilidad de 
trabajar con animación de 
vectores, herramientas de re¬ 
toque fotográfico y animacio¬ 
nes para la Web en un solo 
producto. Aparte de las clási 
cas aplicaciones incluidas en 
la suite, esta versión destaca 
por la incorporación de Corel 


R.A.V.E. Una potente herra 
mienta dedicada a la creación 
de animaciones para la Web 
que cuenta con la ya familiar 
interfaz de los programas de 
Corel. El resto de las aplicacio¬ 
nes son las ya conocidas pero 
actualizadas a su versión nú 
mero diez. La característica 
principal de todas ellas es la 
incorporación de nuevas he- 





rramientas destinadas a una 
mayor compenetración con 
las tareas para desarrollar pá¬ 
ginas Web y que nos permitan 
generar todo tipo de gráficos e 
imágenes fácilmente. Se espe¬ 
ra que esta nueva suite se en¬ 
cuentre disponible para el pú¬ 
blico el próximo mes de 
diciembre, completamente 
traducida al castellano. ■ 


abcnet es rJMgHHI HVBOO pías. IH 1 1if.1 ^i* 1 ►‘JIP 342 000 

Red Hat Linux vuelve, una vez 
más, a la carga 

El Sistema Operativo más popular del mundo 
basado en código “Open Source”, regresa con una 
nueva actualización. Un producto que ofrece mayor 
estabilidad y total integración con Internet. 



R espaldado por la compa¬ 
ñía líder mundial compro¬ 
metida con el código ‘Open 
Source”, Red I lat. Linux pro¬ 
porciona fiabilidad, flexibih 
dad, control, potencia y el so¬ 
porte de millones de usuarios 
de la Red. Esto es lo que hace 
del sistema operativo Red Hat 
Linux, la distribución más 
profesional, popular y asequi¬ 


ble, Red Hat Linux Oficial 7 es 
la mejor solución tanto para 
estaciones de trabajo como 
para servidores basados en Li¬ 
nux, con sus más de 5 Gigas y 
hasta 15 CD-ROM, incluyendo 
el sistema, fuentes, software, 
aplicaciones, paquetes inte¬ 
grados, juegos, documenta¬ 
ción y un largo etcétera. 

Red Hat Linux ofrece más po¬ 
tencia al sistema, más estabili¬ 
dad al software, mayor rapidez 
y total integración con Inter¬ 
net. Esta versión oficial inclu¬ 
ye cientos de paquetes para 


disfrutar de Internet, de pro¬ 
gramas de diseño gráfico y de 
entretenimiento. Además, Red 
Hat simplifica la instalación 
del software y su actualiza¬ 
ción a través de la tecnología 
RPM. El código “Open Source” 
hace más veloz el desarrollo 
de software. Además, facilita 
el acceso a las últimas y mejo¬ 
res versiones. Desarrollado 
por una de las principales em¬ 
presas que ofrece soporte téc¬ 
nico, cuenta con toda una se¬ 
rie de ventajas y garantías 
ideales para el usuario. ■ 


lwww.mcafee.com 

VirusScan 
Thin Client, 
el antivirus 
para redes 

Este antivirus reduce el 
impacto en el ancho de 
banda de la Red y acelera la 
velocidad de respuesta ante 
la amenaza de nuevos virus. 



M cAfee ha anunciado el nuevo 
lanzamiento de McAfee Vi¬ 
rusScan TC de tan sólo 3 Megas. 
Este nuevo programa permite re¬ 
ducir el coste y el tiempo en la ad¬ 
ministración de redes e Internet, 
además reduce el ancho de banda 
utilizado, permitiendo una distri 
bución más rápida. 

Utilizando este nuevo programa 
junto con su consola de gestión 
(e-Policy Orchestrator), los pro¬ 
veedores de servicios gestionados 
pueden proporcionar nuevos ser¬ 
vicios antivirus a través de Inter¬ 
net. La protección antivirus para 
cientos de miles de usuarios se 
puede descargar fácilmente de la 
Red y actualizarse rápidamente 
en caso de surgir un nuevo virus. 
Este producto ya se encuentra 
disponible y se puede adquirir 
con Active Virus Defensa o como 
solución autónoma. 

El software es compatible con 
Windows 95, 98, NT y 2000. ■ 
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infórmate de tu tienda 

JUMO más cercana 


902 03 9Í^©4 


La única tienda en Internet 
• &S con 115 tiendas propias 

Fotografía profesional 



PC650 

8M ompact 
Flash 1,1 Meg _■ 
Pixeles Visor LCD 


[ t m pjk 

La Mayor Red de Tiendas de Informática 


__ IVA Incluido . 

57 e oOOptas 347,38 € -I 


Tu cámara de bolsillo 
EZ200 

Resolución VGA 
640x480 
4Mb Interno 
Videoconferencia 


fe - 

O 



ENTRADA 5.780 Ptas y 
10 mensualidades de 5.780 Pías 


GBSEt 


_ _ __ _ IVA Incluido . 
26.900 ptas 161,67 € —■ 
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ACTUALIDAD 


Internet 



¿Quién demonios 
controla mis 
datos? 

OneName ha creado 
la dirección electrónica 
universal. 

Y a estamos un poco hartos de la 
lucha fratricida Microsoft/Nets 
cape de ver como empresas virtua¬ 
les que se han hecho famosas se 
desmoronan de portales que no sir¬ 
ven para nada. Aparte del dinero que 
puedan manejar estas empresas el 
factor mas importante de la Red y 
por el cual se puede matar literal 
mente es la información y el cliente 
potencial ¿Nadie ha pensado nunca 
por qué diablos cualquier ser huma 
no {Telefónica comento que también 
valdría un mono llamado Aurelio) 
puede darse de alta en un proveedor 
fácilmente (a cambio de unos cuan 
tos datos personales) pero que hay 
que haber estudiado tres carreras y 
un master para darse de baja? One 
Ñame instaura en la Red el concep 
to: “No hay problema_tu dame da 
tos que yo te facilito !a_vida’; asi 
sin acentos [Maldición: Tantas muje 
res ocultando su verdadera edad 
tras esas tiernas 18 primaveras y 
ahora resulta que podremos saber 
inevitablemente la horrible verdad 
Mediante el manejo de todos núes 
tros datos personales (dirección tar 
jeta de crédito telefono gustos, etc.) 
se consigue identif car a cada perso¬ 
na en la Red a través de una direc 
ción única La ventaja principal está 
clara. Internet cambia para bien no 
más correos subversivos, intercam¬ 
bio de información de manera auto 
mática, perfil siempre actualizado y 
listo, en fin, usos y desusos OneNa 
me plantea también serios proble¬ 
mas. ¿Cómo calificarías a un Gran 
Hermano" orwelliano, electrónico y 
mutante? Si tanto se critica a Micro 
soft por querer monopolizar el mer 
cado ¿por que voy a permitir que 
mis datos personales incluyendo el 
nombre de mi perro o mi tarjeta de 
crédito esten en posesión de una 
empresa y por extensión un sólo 
señor su propietario llamado Drum 
mond Reed? Prefiero suscribirme a 
las páginas que me interesan hacer 
zapping (o' clicking”) despiadado 
por las paginas de ía Red cada ma 
ñaña y hasta esos e-mails del próxi¬ 
mo virus que estropeará la lavadora 
e incluso los discos del Fary 


EZU lwww.infosoma com 

Se inaugura el portal del 

Periodismo Independiente 

Desde el pasado 25 de septiembre, Infosoma sintetiza y libera de 
interpretaciones tendenciosas la actualidad nacional e internacional. 


I nfosoma es el primer portal 
de información periodística 
en tiempo real, cuyos conteni¬ 
dos son tratados y sintetizados 
por profesionales del sector. De 
este modo, la noticia llega rápi¬ 
da, clara y concisa al usuario, 
sin largas esperas de descarga. 
La Web se estructura en tres 
noticias básicas, ordenadas por 
hora de aparición y actualiza¬ 
das a medida que suceden. Ca¬ 
da una de ellas se divide en tres 


apartados concretos: Los he¬ 
chos, Los protagonistas y Las 
consecuencias. En palabras de 
su fundador, David Dante, un 
noble italiano licenciado en Pe¬ 
riodismo por la Universidad de 
Bergamo: “El nuestro es un ser¬ 
vicio dirigido a toda persona 
que desee conocer los hechos 
de la noticia: y extraer sus pro¬ 
pias conclusiones. Infosoma su¬ 
ministra la información direc 
tamente al receptor, sin 


F©Sl VIA 


intermediarios, sin interpreta¬ 
ciones subjetivas. Esto es lo que 
nos distingue de los demás”. ■ 


E3 ►www.ocioalacartacluh.com 

Ocio a la Carta apuesta por la venta de coches 

Tras el éxito de ventas del Smart, la compañía vuelve a apostar por la venta 
de coches, contando como protagonista el Lancia Ypsilon Ya.com. 


P ara Ocio a la Carta esta ha 
sido siempre la filosofía del 
club: “la comodidad del socio, 
el tiempo de ocio es para disfru¬ 
tarlo y no para perderlo buscan¬ 
do los productos y servicios ne¬ 
cesarios para disfrutar de él” 

Con esta filosofía se presentan 
en la Web todos los productos y servicios relacio¬ 
nados con el ocio con una estructura muy senci¬ 
lla. En la página principal podemos encontrar 
dos ofertas muy diferenciadas: una relacionada 


con los viajes, la guía del ocio, 
donde encontramos los mejores 
hoteles, locales de moda, co¬ 
ches... y otra relacionada con las 
aficiones de los socios. En Espa¬ 
ña no existe ningún club como 
Ocio a la Carta, un club de ami¬ 
gos del mundo del ocio que te 
ofrezca comodidad, precio y calidad. La comodi¬ 
dad que dan un servicio de 24 horas al día y 365 
días al año, el socio recibe en su domicilio los pro¬ 
ductos solicitados en un plazo de 48 horas. ■ 



■Vi a:i lwww.aolsatin.com 

Bolsafm. un servicio bursátil 
a la medida del usuario exigente 

El nuevo portal va dirigido a empresas, profesionales 
liberales, directivos e inversores en general. 


E l portal financiero Bolsa- 
fin.com concluye su prime¬ 
ra fase presentando sus nuevos 
canales financieros desde los 
cuales completar su especiali¬ 
zada información. Su intención 
es ofrecer un servicio financiero 
muy especializado en análisis 
bursátil y de mercados en los si¬ 
guientes apartados: 

1. Información Bursátil: se le 
ofrece un acercamiento al in¬ 
versor de los principales valores 
del mercado. 


Análisis de los Valores del Ibex 
35-Nuevo Mercado 

2. Análisis Bursátil: análisis por 
Sectores Ej: Eléctricas, Bancos. 
Análisis Técnico Análisis Fun¬ 
damental. Análisis Cíclico, car¬ 
teras de inversión, carteras re¬ 
comendadas, señales de 
compra-venta por indicadores. 

3. Empresas: datos fundamen¬ 
tales de las principales empre¬ 
sas (Resultados, Ventas, Cash 
Flow, etc...). Noticias, Informes, 
Comunicados de Empresa. 



4. Actualidad: el Valor semanal. 
Dividendos, Juntas Ampliacio¬ 
nes, Splits, OPV S. 

5. Portal Financiero: referencia 
a todo aquello que pueda ser de 
utilidad para el pequeño inver¬ 
sor, bolsas de valores, índices, 
rentafija, divisas, opciones y fu¬ 
turos, estadísticas, brokers On¬ 
line, entidades financieras, 
agencias de calificación, etc. ■ 
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■'i'iaiM lauctions.vahoo.com 

Sorteo de un F1 
en Yahoo! subastas 

Yahoo! realiza el sorteo de un chasis 
de un monoplaza F1 del Prost Grand Prix. 

de los cinco chasis fabricados por el Prost Grand 
Prix durante la temporada 2000, para que sea su¬ 
bastado en Yahoo!. Las ganancias que se obten¬ 
gan serán donadas a UNICEF (www.unicef.org), 
organización perteneciente a las Naciones Uní 
das, con presencia en 161 países, que tiene como 
objetivo solucionar los problemas que afectan a 
los niños más desfavorecidos y a sus familias de¬ 
fendiendo sus derechos. 

La expectación causada por esta subasta es in¬ 
creíble. “Yahoo! Subastas y Prost Grand Prix ofre¬ 
cen a los aficionados al automovilismo y a las su¬ 
bastas una gran oportunidad para entrar a 
formar parte de la historia del automovilismo”, 
señaló Rich Godwin, Brand Manager de Yahoo! ■ 


l 30 lwww.metropoliZOOO.com 


Y ahoo!, empresa de comunicación global y co¬ 
mercio a través de Internet, ha puesto en 
marcha una subasta benéfica internacional, en la 
que los usuarios podrán pujar, a través de Yahoo! 
Subastas, por el chasis de uno de los monoplazas 
F1 de la escudería Prost Grand Prix. La puja, que 
comenzó el día 19 de octubre y finalizará el 29 de 
octubre a las 21:00, es la primera subasta online 
del chasis de un Fórmula 1. Los usuarios podrán 
encontrar información más detallada sobre la su¬ 
basta en http://prost.yahoo.com 
Yahoo!, patrocinador oficial del Equipo Prost du 
rante la temporada 2000, ha formado equipo con 
Alain Prost, Presidente del Equipo y cuatro veces 
campeón Mundial de Fórmula 1, para donar uno 



Metropoli2000.com: 1.700.000 visitas en julio 

Manteniendo una cuota de crecimiento del 20% cada mes, se ha convertido 
en el primer sitio independiente de España. 


L a Comunidad Virtual de Webmasters, recono¬ 
cida en Internet por apostar por la calidad 
tanto en contenidos como en diseño, ha visto re¬ 
compensada su novedosa filo¬ 
sofía, ya que los visitantes sa¬ 
ben apreciar los contenidos que 
se ofrecen en sus cerca de 600 
Webs alojadas. El portal ha al¬ 
canzado unas cifras de visitas 
casi inimaginables en menos de 
un año, 1.700.664 visitas duran¬ 
te el pasado mes de julio y un 
total de 14.667.000 páginas ser¬ 
vidas (fuente: OJD). Es el segun¬ 
do sitio de Internet más impor¬ 
tante de la red publicitaria de Doubleclick 
España. Junto con estos datos cabe destacar la 


gran acogida que están teniendo algunas de sus 
listas de distribución como Novedades de Metro- 
poli2000.com o MetroHoróscopo que ya cuentan 
con casi 8.000 suscríptores que 
reciben todos los lunes nues¬ 
tras listas por correo electróni¬ 
co. Metropoh2000.com se ha 
convertido en una de las mejo¬ 
res alternativas para la inser¬ 
ción publicitaria, ya que su 
cuidada segmentación y su va¬ 
riedad de contenidos permiten 
que los anunciantes se dirijan 
específicamente a sus clientes, 
aumentando de manera notable 
la tasa de acierto y consiguiendo que sus campa¬ 
ñas publicitarias sean realmente útiles. ■ 



■YJj:l lwww.ibm.es 

IBM amplía 
su oferta de 
tecnologías 
innovadoras 

Toda la infraestructura 
para los negocios en 
Internet en el SIMO. 



I BM presentará en SIMO 2000 
una amplia oferta de solucio¬ 
nes tecnológicas que destacan 
por su concepción innovadora. 
La compañía, líder mundial del 
sector de tecnologías de la in¬ 
formación, ofrece una muestra 
de más de 40 soluciones dirigi¬ 
das a diferentes tipos de usua 
nos, tanto a particulares como 
a grandes empresas e ínstitu 
clones. Dicha muestra incluye 
desde las más novedosas ofer¬ 
tas de ordenadores personales 
y sistemas portátiles hasta los 
mas sofisticados sistemas de 
gestión para empresas. Profe 
sionales y público tendrán la 
oportunidad de conocer los sis¬ 
temas de información de los 
Juegos Olímpicos de Sydney, 
desarrollados por IBM. En este 
espacio, los visitantes de la fe¬ 
ria podrán probar seis demos 
traciones interactivas y com¬ 
probar el funcionamiento de 
los diferentes sistemas que han 
contribuido de forma significa 
tiva al éxito de la organización 
de los Juegos Olímpicos. ■ 



Comprar 


La única tienda en Internet 
con 1 15 tiendas propias 




REPRODUCTOR 
MP3 YP-E32 


REPRODUCTOR 

MP3FREE 


Infórmale de tu tienda 

JUMP más cercana 

902 03 9^04 


IVA Incluido 


_ IVA Incluido 

2 8.200 Pta s 169,49 € 


La MayorHed de Tiendas de Informática 

































ACTUALIDAD 


Internet 


>713-1 > www Janeiro com 


El portal de Internet móvil 
M-VIVA 


Ha firmado un acuerdo con M-VIVA 
para que los usuarios puedan 
acceder a sus contenidos desde 
el nuevo portal. 

esde el pasado 19 de octubre, toda la infor¬ 
mación sobre eventos, cine, teatro, música, 
restaurantes, hoteles, etc., de LaNetro.com, mul¬ 
tinacional líder en suministro de información y 
servicios locales en Internet, estará disponible 
para la telefonía móvil desde el nuevo portal de 
Internet Móvil M-VIVA (www.mviva.com). 

La empresa ofrecerá en el Canal Ocio de M-VTVA 
todos los contenidos de Cyberguia y Agenda de 
sus páginas Web de España, Francia, Italia, Por¬ 
tugal, Argentina, México y Brasil, además del ser¬ 



vicio de Netromail (correo electrónico), el horós¬ 
copo, el tiempo y las noticias locales de todas las 
provincias españolas. 

Los usuarios podrán consultar también la infor¬ 
mación local del tráfico facilitada a LaNetro.com 
por la DGT y conocer el estado de las carreteras 
de todas las provincias españolas. Asimismo, la 
empresa ha añadido a su oferta en WAP un serví 
cío de teléfonos útiles de ámbito local (bombe¬ 
ros, hospitales, farmacias de guardia, servicios de 
urgencia, etc.). ■ 



lVljil lwww.freedomland.es 


Navegar por la Web 
con el mando a distancia 


Se implanta en España la primera 
empresa europea que ofrece acceso 
a Internet a través de la televisión. 



F reedomland ITN, primera compañía de acceso a 
Internet por televisión ha inaugurado una nueva 
delegación en España, situada en Sant Just Desvern 
(Barcelona). En el ámbito mundial, esta compañía 
cuenta actualmente con 150.000 abonados. Free¬ 
domland está presente también en Estados Unidos, 
Reino Unido y abrirá una nueva sede en Alemania. ■ 


EZ3 >www.sleepinspain com 


Reserva de turismo 
rural desde el PC 

Sleepmspain.com es una central 
de reservas de alojamientos on-line: 
cerca de 2.500 alojamientos en toda 
España y Andorra. 


D esde su página Web se pueden reservar 
habitaciones en hoteles de ciudad, playa 
o montaña, casas rurales, hostales, aparta¬ 
mentos, villas, balnearios, camping y bunga 
lows, sin olvidar los albergues, pues Sleepins- 
pain.com satisface una demanda que abarca 
todas las edades. Como valor añadido, desta¬ 
ca la posibilidad de visualizar todos los aloja¬ 
mientos que ofrece. Una vista panorámica del 
exterior y el 
detalle de las 
habitaciones 
permite a sus 
más de 5.000 
usuarios saber 
la reserva que 
realizan. ■ 



tu 


ESI i WWW fnni1arinnfliahptp< org 

Los diabéticos 

ya tienen 
un portal 

La Fundación para la 
diabetes y Fundación 
Telefónica presentan 
el primer portal dirigido 
a las personas 
con diabetes. 



L os más de dos millones de 
enfermos de diabetes exis¬ 
tentes en España disponen a 
partir de noviembre de un por¬ 
tal en Internet donde podrán 
recibir información, orienta 
ciones sobre su enfermedad, 
hacer consultas, intercambiar 
ideas y compartir experiencias 
e inquietudes. 

En el acto de presentación es¬ 
tuvo presente Jorn Nerup, pre¬ 
sidente de la EASD, Francisco 
de Bergia, vicepresidente ejecu¬ 
tivo de Fundación Telefónica, 
entre otros. El portal está diri¬ 
gido no sólo a los afectados por 
la diabetes sino también a per¬ 
sonas, asociaciones e institu¬ 
ciones que diariamente convi 
ven o trabajan con la diabetes, y 
a quienes precisen cualquier ti¬ 
po de información sobre esta 
enfermedad: origen su trata 
miento, sus complicaciones o 
su evolución. ■ 


La puerta de entrada 
al mundo WAP 

Wapys.com nace en la primavera de 
2000 como una iniciativa desarrolla¬ 
da por el equipo de profesionales de 
Easy2Dream destinada a simplificar 
el manejo y potenciar las posibilida 
des de los dispositivos móviles co¬ 
nectados a Internet Con WAP se 
consigue dotar al móvil de prestacio¬ 
nes que io convierten en algo mas 
que un telefono 


Nokia y el futuro 
del móvil 

Nokia vuelve a tomar la iniciativa en el 
espacio de Internet móvil con la crea¬ 
ción de una nueva página Web encami¬ 
nada a ayudar a dar forma a la emer¬ 
gente sociedad de la información móvil. 
Más que una revista on-line, TheFeatu- 
re (www.thefeature.com) aspira a ser el 
primer sitio para miembros del sector, 
donde compartir experiencias y opinio¬ 
nes sobre el futuro del móvil. 


Toshiba presenta 
el BlueTooth 

El pasado 19 de octubre Toshiba pre 
sentó la nueva tecnología BlueTooth en 
el entorno de las tecnologías de la in¬ 
formación Para ello la empresa pre¬ 
paró una aplicación practica de la mis¬ 
ma en la que utilizó diez dispositivos 
distintos con la finalidad de demostrar 
sus utilidades y rendimiento También 
expuso sus planes estratégicos para 
abordar todo su potencial 


Guay.com presenta 
Menudos.net 

Guay com y los creadores de porta 
les como Urbaniza com y B2Bener- 
gia com acaban de lanzar un portal 
pensado para el mundo infantil 
Creado en Java con multitud de grá¬ 
ficos y sonidos y una interfaz amiga¬ 
ble y realmente atractiva 
Menudos net se consolida como el 
porta! de entrada a la Red para los 
mas pequeños de la casa 
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PRESENTAMOS LA IMPRESORA COLOR 
INKJET DE XEROX. LA GENERACION DE 
IMPRESORAS MÁS INTELIGENTES. 
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X 

XEROX 


THE COMIAN Y 

XEROX 

Mayor velocidad: imprima hasta 10 ppm 
en blanco y negro y 6 ppm en color O si lo 
prefiere, utilice el dispositivo Express Mode para 
obtener colores de calidad con mayor rapidez 
De esta forma, todos podrán trabajar al ritmo 
que requieran sus negocios 


Colores reales: hasta 1200 x 1200 ppp 

de resolución, para garantizarle colores de 
efecto fotográfico o apariencia láser, y 
obtener impresiones de calidad en cualquiera 
de nuestra amplia gama de papeles 
especiales 


27.900 ptas.* 

’P V P recomendado un año gratis de garantía 
por sustitución 

XEROX 

COLOUfí ¡INKJET/ PR/NTERS 


Menos gasto: InkLogic es el sistema de 
color inteligente que le avisa cuando la tinta está 
baja Gracias a sus cuatro cartuchos de tinta 
individuales puede reemplazar un color en cada 
ocasión, y pagar solo por ¡a tinta que consume 
¿Imagina algo mas inteligente? 


disponible en: 

ACr\'/A 

2000 


www.xerox.com/inkjet/es 900 96 45 50 
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ACTUALIDAD 


Libros 



añaya 


Miguel Pardo Niebla 

ANAYA MULTIMEDIA 

192 pag. 2.200 ptas 

NIVEL iniciación 


SISTEMAS OPERATIVOS Windows Millenmum Edition 

Las últimas novedades 
de Microsoft al detalle 


W indows Millenmum es la más 
reciente actualización de 
Windows 95/98 de Microsoft. Un 
nuevo sistema cuyo objetivo princi¬ 
pal es ofrecer al usuario un sistema 
más seguro y fiable. Además, se han 
introducido numerosos cambios 
que mejoran la velocidad de gestión 
y aumentan las posibilidades de 
creación multimedia. 

Esta obra se engloba dentro de la 
colección de Guías Visuales. Un ex¬ 


celente método para aprender, pa¬ 
so a paso, y de una forma visual to¬ 
dos y cada uno de los pasos a se¬ 
guir para poder aprovechar al 
máximo las nuevas posibilidades 
de este sistema operativo. 

El libro está dedicado a todo tipo de 
usuarios. Desde los conceptos más 
básicos de instalación y gestión de 
ventanas hasta las herramientas de 
configuración de sistemas» desfrag- 
mentador, etc. ■ 


DISEÑO Diseño Web con Flash 


Internet sin fronteras 


Diseño Web 
con Flash 


D 


L a Web es el primer medio real¬ 
mente global que existe, esen¬ 
cial para la comunicación visual. 
Aprender de lo mejor es siempre 
una magnifica idea, especialmente 
cuando se trata de «Flash», la he¬ 
rramienta de moda entre los dise¬ 
ñadores de todo el mundo, utilizada 
para crear sitios Web animados to¬ 
talmente interactivos. 

Las reconstrucciones de animacio¬ 
nes realizadas en este libro han teni¬ 


do gran éxito y se han escogido por 
ser las que revelan con especial cía 
ridad las técnicas para convertirse 
en un diseñador puntero de gráficos 
en movimiento. 

Guía en detalles a través de 9 pro¬ 
yectos de «Flash» con creciente 
complejidad, todos ellos accesibles 
en la Web del autor: www.hillman- 
curtis.com/book. Incluye CD-ROM 
con ejemplos terminados del libro y 
tryouts de Macromedia. ■ 



Hillman Curtís 
ANAYA MULTIMEDIA 
208 p ág. 2.99 5 ptas. 
NIVEL: medio 


PROGRAMACIÓN Programación avanzada con ADO 



400 pág 5.900 ptas 

NIVEL avanzado 


David Sceppa 

MCGRAW-HILL 


Programación 
avanzada con 


AD0 


El acceso a datos universal 


U na completa guia sobre la pro¬ 
gramación con los Actives Data 
Objects de Microsoft (ADO) Para 
comenzar, el autor introduce el mo¬ 
delo de objeto de ADO compartien 
do su experiencia como profesional 
de soporte al desarrollo de Micro 
soft respecto a las propiedades, mé¬ 
todos y eventos que con frecuencia 
suponen un reto para los programa- 
dores de ADO. Aprender a utilizar el 
Motor de cursor de ADO para acele¬ 
rar el desarrollo, y hacer frente a sus 
limitaciones es su objetivo. Después 


se centra en alcanzar un alto grado 
de conocimientos en las técnicas de 
programación de ADO, incluyendo 
métodos para dominar el empleo de 
los objetos Conneetion, Commandy 
Recordset y los nuevos objetos Re 
cord y Stream de ADO 2.5 para acce¬ 
der, mediante programación, a los 
datos de los almacenamientos tradi¬ 
cionales y en aplicaciones de Inter¬ 
net. Cada capítulo incluye ejemplos 
de código y preguntas que ayudan a 
la comprensión del comportamien 
to de los objetos de ADO. ■ 


DISEÑO 

PSPICE. Iniciación 
y referencia 

Esta obra forma parte de 
una nueva filosofía de 
libros que aúnan en 
un solo volumen un 
curso de aprendizaje 
y una guia de consulta 
rápida En el encontrare 
mos todo lo que se debe 
saber para aprender conceptos y obte¬ 
ner conocimientos sobre PSpice. A tra¬ 
vés de ocho capítulos y tres apéndices 
se explica el funcionamiento de este 
popular programa de simulación de cir¬ 
cuitos. Comenzando con una introduc 
ción a los entornos EDA y una aplicación 
al entorno de PSpice profundiza poste 
nórmente en el editor de esquemas y en 
el análisis y la simulación mixta de circuí 
tos analógicos y digitales. ■ 

Juan Alarcón Gó mez 
MCGRAW-HILL / NIVEL: iniciación 

264 pág 2 995 ptas 

INTERNET 

Java 2. Curso de 
programación 

Un libro dedicado al 
aprendizaje del len¬ 
guaje Java, de la 
programación orien¬ 
tada a objetos y al 
desarrollo de aplicacio¬ 
nes También contiene 
otros conceptos como applets swing y 
servlets, e incluye un CD ROM con 
todos los ejemplos realizados y con el 
software necesano para que el lector 
pueda reproducirlos durante el estudio ■ 

_ Fra ncisco Javier Ce ballos 

_ RA-MA / NIVEL: intannedio 

790 pág. 6.950 ptas. 

EDUCATIVO 

MCDBA SQL Server 7 

Esta publicación esta pensada directa¬ 
mente para preparar ios exámenes 
MCDBA SQL Server 7 
Database Design y 
Datábase Admimstrator 
de Microsoft Trata 
todos los objetivos 
de examen defini¬ 
dos por Microsoft 
para los exámenes 
70 028 y 70 029 El 
tratamiento incluye más 
de 700 preguntas de exa¬ 
men de practica, agrupadas según los 
objetivos oficiales del examen ■ 

Syngr ess Me dia 

MCGRAW- HILL/N IVEL: avanzado 

528 pág. 7.000 ptas. 




PSPICE 




Otros 

libros de 


El proceso Unificado de desarrollo de software. Ivar Jacobson. Addison Wesley 450 pag Consultar. Nivel Intermedio 
Director 8. Darío Pescador Anaya Multimedia. 288 pág 1.700 ptas Nivel: intermedio 

Programación con C++ Builder 5. Francisco Charte Anaya Multimedia 1088 pág 6.995 ptas. Nivel intermedio. 
AutoCAD LT 2000. Jorge Rodríguez. Anaya Multimedia 352 pag 1 700 ptas Nivel avanzado 
Guías Visuales Internet Edición 2000. Juan Félix Mateos. Anaya Multimedia 194 pág 2 495 ptas Nivel iniciación 
Manual avanzado de Java 2. Felipe Lima Díaz. Anaya Multimedia 414 pág. 3 350 ptas Nivel avanzado 
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Bowser 


Goron 


Donkev Kong 


Joanna Dark 


¿no sería fantástico 
vivir aquí? 


( Nights 


Sonic 


Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo Te cruzaras por los pasillos con los personajes más fascinantes Tendrás 
licencia para curiosear por todas partes jugar on-line o probar las últimas novedades Descubre todo lo que se esta cociendo 
en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucederá nada sin que tú te enteres 


Oniric 


.com 


eresMas 


donde sucederá todo 



































































ACTUALIDAD 


Opinión 


El usuario inconforme 




CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


llaopinion.pciri8niaehobbypress.es 


Usuario de chat = ¿tonto? 


Usuario informático 
desde hace 17 
años, es periodista 
de la Cadena SER y 
habitual colaborador 
de varios medios de 
prensa local. 


C uidado conmigo: soy asiduo del 
IRC, por tanto, un desequilibrado 
peligroso, un loco que comparte 
delirios durante muchas horas 
cada mes, ergo, un tío poco menos que ím 
bécil y por si fuera poco un alienado de 
compañía poco recomendable. 

Todas estas características, que algunos de 
los que me conocen aseguran que ya tenía 
antes de que Internet existiera, provienen 
de un razonamiento entresacado de algu 
nos medios de comunicación en los que 
presentan con la seriedad y cono¬ 
cimiento del tema de costumbre 
(o sea, con la ausencia de ambos) 
a unos usuarios del chat poco me¬ 
nos que fanáticos inadaptados e 
inseguros, manojos de traumas, 
complejos, desequilibrios psicoló¬ 
gicos y, ya terminando, unos tíos 
brasas como pocos. 


Aún estando de acuerdo con la úl¬ 
tima afirmación, me molesta que 
una vez más -para variar- los 
usuarios y aficionados a la infor¬ 
mática llevemos la peor parte en 
el perfil psicológico que cuatro 
opinadores mal informados escri- 

Quien lo pasa mal sin Internet 
durante un tiempo es el 
mismo que lo pasa mal sin 
TV, sin cadena musical o sin 
salir con sus amigos 


quienes comparten nuestras charlas en la 
Red. Un porcentaje muy alto de usuarios 
asiduos al chat participan en actos organi ¬ 
zados precisamente para subsanar este 
contratiempo del IRC, desmintiendo, de es¬ 
te modo, informes que hablan de inadapta¬ 
dos o de jóvenes con actitudes antisociales. 

2 a Afirmación: “El IRC crea adictos”. Claro. 
Y la mayonesa, yo el primero. Un hábito es la 
repetición periódica de un acto, ni más ni 
menos. Y un hábito excesivo, ya sea darse de 
cabezazos contra la pared o practicar depor¬ 


demasiadas monedas en la ranura de una 
máquina tragaperras, nos volvemos ludó- 
patas. Y si bebemos muchas, muchas ca¬ 
ñas, seremos alcohólicos. ¿Prohibimos to¬ 
do, señor investigador? Como le vea tomar 
algo que no sea limonada, se va a enterar.. 

4 a Afirmación: “El chat atrae a gente 
acomplejada y con problemas de comuni¬ 
cación”. Y les aval da. Aquel que no ha sido 
capaz de hacer amigos en la calle ha podido 
encontrar amistad chateando. Aquel que 
no se atrevía a hablar de algún tema o ex- 



ben con un tonillo que pretende alarmar a 
la población, y que como poco consigue 
que nuestros familiares nos retiren el salu¬ 
do durante un tiempo. Así que me he pro¬ 
puesto, rebañando la escasa lucidez que 
aún reside en mis neuronas tras chatear 
durante los últimos años, rebatir sus teo¬ 
rías, con las que estoy, como es mi sino y tí¬ 
tulo también de esta página, íncon forme. 

I a Afirmación: "Las ciberrelaciones no 
sustituyen a las reales". Nos ha remolachao 
Lid., amigo investigador Eso ya lo sé yo y lo 
sabemos todos, y no hacen falta expertos 
y/o reveladores estudios sociológicos que lo 
demuestren. Ya nos hemos dado cuenta de 
que en el ciberespacio no podemos dar co¬ 
llejas o guantazos a nuestros interlocutores. 
Ni tampoco, claro, besos y achuchones. Pa 
ra eso del contacto físico están las famosas 
kdd o quedadas, citas en el mundo real en el 
que podemos ajustar cuentas físicas con 


te doce horas diarias, siempre tiene un as¬ 
pecto negativo. Si no puedes chatear duran¬ 
te dos meses, ¿tendrás ganas de hacerlo, te 
sentirás incómodo y estresado? Puede ser 
que algunos sí, pero me atrevo a afirmar que 
quien lo pasa verdaderamente mal sin Inter 
net durante un tiempo es el mismo que lo 
pasa mal sin televisión, sin cadena musical o 
sin salir con sus amigos. Es alguien que ha li 
rrutado su tiempo de ocio a una sola activi¬ 
dad, y al faltar ésta se ve incapaz de encon¬ 
trar un buen sustituto para ella. Un modo de 
ser que -mi estimado señor experto- no es 
exclusivo de los aficionados a la informática, 
pruebe sino a apagarle la TV a su niño unas 
semanas y quiza se sorprenda de las reaccio¬ 
nes del angelito. Y ya de paso, apáguesela 
Ud. también, que le veo yo demasiado aficio¬ 
nado a pegarse a la pantalla tras la cena. 

3 a Afirmación: “Pero está claro que el uso 
excesivo es perjudicial...” Sí. Y si echamos 


Aquel que no ha sido capaz 
de hacer amigos en la calle 
ha podido encontrar 
amistad chateando 

períencia frente a un interlocutor, 
ha podido compartirlo en una 
pantalla. Tal vez no solucione ese 
problema de comunicación, pero 
no le niegue agua al sediento, ami¬ 
go mío, aunque sólo le calme con 
ello momentáneamente la sed. 

5 a Afirmación: “Por el abuso del 
chat, hay quien perdió el trabajo o 
a su pareja”. Es posible Pero fíjese 
que conozco a muchos más que, 
gracias al buen uso del mismo me¬ 
dio, encontraron un empleo o al 
amor de su vida. Uso, abuso todos 
conocemos el significado de estas 
palabras, pero es el mismo para 
muchas otras cosas, y no justifican 
por si mismas su existencia o desaparición. 

7 a Afirmación: “Pero pesados sí que sois...”. 
Eso sí. Ningún ser humano medianamente 
normal es capaz de aguantar el ambiente de 
una kdd si no conoce mínimamente a sus 
componentes o tiene unas nociones básicas 
de las absurdas anécdotas que cuentan, o lo 
que es peor, la terminología que utilizan. 
Pesados si que somos, sí. Pero eso ya lo re¬ 
conocí al principio de esta página... 

Claro que con este repaso no pretendo sen 
tar cátedra Tal vez no sea la realidad, sino 
mi realidad. Pero me apuesto mis cartas de 
Pokémon (menos las promo, claro) a que 
mi idea está más cerca de lo que realmente 
es el chat que las de un buen puñado de so¬ 
ciólogos, psicólogos y periodistas “escribo- 
de-todo-pero-no-sé-de-nada”. ¿Por qué se¬ 
rá? ¿Tal vez porque lo frecuento, y por tanto 
lo conozco? No sé, no sé, puede ser... ■ 
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Microsoft 


Microsoft Internet Keyboard PRO 

„ Incluye 19 botones que permiten el rápido acceso 

° a Internet y ia posibilidad de personalización de 

2 funciones así como 2 puertos USB que nos 

8 permiten conectar el resto de los dispositivos 

3 asociados controladores de juegos, ratones, etc...). 

-> • Control avanzado sobre tu PC. 

§ • Incluye apoya manos ergonómico. 

• Software intelhType Pro 

• 3 anos de garantía, 


Microsoft Internet Keyboard 

Incluye 10 botones que permiten el rápido acceso a 
Internet y la posibilidad de personalización de 
funciones que nos ayudan a mejorar nuestro 
rendimiento frente al ordenador. 

• Ojea el e-mall. navega por internet. 

• Incluye apoya manos ergonómico 

• Sotfware InteiliType Pro 

• 2 anos de garantía 


Microsoft Side Winder 
Freestyle 

Controlador para juegos con 
revolucionaria detección de 
movimiento que responde a los 
movimientos del cuerpo 
proporcionando una inmersión y 
control más intuitivo en el juego 


Microsoft IntelliMouse Optical 

Es la segunda generación de ratones Microsoft que 
utiliza la innovadora tecnología de sensor optico 
IntelliEye. 

• Sin piezas que limpiar. Sensor óptico. 

• Tecno ogía IntelliEye 

Mayor control y precisión 
No neces tas limpiar partes móviles 
No se degrada con el tiempo 

• 5 botones 3 completamente configurables 

• Rueda de desplazamiento Scroliing & Zooming 

• Puerto PS2 y USB 

• 5 anos de garantía. 


Microsoft IntelliMouse 

El ratón más famoso de Microsoft 
IntelliMouse. 

• Ergonomico. 

• 3 botones 

• Rueda de desplazamiento: 

Scroliing. 

- Zooming, 

• Disponible serie, PS/2 y USB 

• 3 anos de garantía 


Microsoft Wheel Mouse 

Es el ratón con rueda de Microsoft que 
aporta la mejor calidad al mejor precio 

• Ratón ambidiestro 

• 2 Botones 

• Rueda de desplazamiento 

Scroliing 

Zooming 

• Solido y fiable 

• Puerto serie 9-pin o PS/2. 

• 2 anos de garantía 


Si tienes excedentes de material 


informático, nosotros lo reciclamos dándole 
un uso continuado. 


Tel.: 91 562 9919 

BIP 

www.fundacionblpblp.org 
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ACTUALIDAD 


Quiosco 


Dreamcast 


¡Shenmue llega a España! 


i 
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A 
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El mejor juego de la 




E l tema estrella del nú¬ 
mero 11 de la Revista 
Oficial Dreamcast es 

«Shenmue», la genial y 
esperadísima aventu¬ 
ra de Yu Suzuki, cuya 
próxima salida en di¬ 
ciembre ha merecido 
seis páginas de Pre- 
view. Además, el desem¬ 
barco de bombazos que se 
prepara en Dreamcast de 


aquí a fin de año también queda 
reflejado con la presencia de tí 
tulos como «Quake III Arena», 
«Jet Set Radio», «Silent Scope» o 
«F355 Challenge». Junto con la 
revista, los lectores encontrarán 
el Dream On 14, que este mes 
viene cargado con seis demos ju 
gables de títulos como «Ultímate 
Fighting Championship», «Sega 
Extreme Sports» o «Tokyo High- 
way Challenge 2», entre otros. 


¿Qué consola 
comprar? 


PlayManía apuesta por Digimon 


E n este número de la revista 
de Playstation, número 1 de 
España, vais a poder encontrar 
temas de tanta actualidad como 
un completo reportaje sobre el 
fenómeno Digimon, la contra¬ 
partida de Bandai a Pokémon; o 
las primeras imágenes de «Diño 
Crisis 2». Pero además, el suple¬ 
mento especial de 36 páginas 
tiene ahora tamaño de revista y 
se dedica íntegramente a PS2, 
valorando las posibilidades de la 
consola y de sus juegos, con las 


primeras previews de títulos co¬ 
mo «FIFA 2001», «Tekken TT» o 
«Silent Scope». Por su¬ 
puesto, no faltarán las guí ¬ 
as de los juegos más atrac¬ 
tivos del momento como 
«Tenchu II» y «Spider- 
man», así como una buena 
colección de trucos y las 
mejores novedades del mes 
comentadas con todo de¬ 
talle: «Koudelka», «Esto es 
Fútbol 2», «Spyro 3»... Y 
todo por 495 ptas. 



C omo se acercan las Na 
vidades y querréis ha 
cer la mejor elección posible 
en vuestras compras, os hemos pre¬ 
parado un suplemento especial de 36 
páginas para orientaros mejor en es 
te tema: ¿Merece la pena comprar al 
guna de las actuales, o es mejor espe¬ 
rar a que salgan las del año que vie¬ 
ne? Ya en la revista encontraréis a- 
vances de los grandes bombazos que 
se avecinanan: 
«Quake III», 
«Zelda- Majo- 
ra 's Mask», «Tomb 
Raider Chronicles», junto 
a las primeras previews de PS 2. 
Además, como cada mes, los comen¬ 
tarios más fiables y rigurosos de las 
novedades más importantes: «Ferra¬ 
ri 355», «Esto es fútbol 2», «Medal of 
Honor Underground». «El Mundo 
Nunca Es Suficiente», «Mario Party 
2», y muchos más. 




flI/DDI 


Micromanía presenta Blade Juegos&Cía, tu revista 


E ste mes en Microma¬ 
nía, «Blade», uno de 
los proyectos más ambi¬ 
ciosos del software na¬ 
cional, se convierte en 
protagonista. El juego es¬ 
tá a punto de ver la luz y 
para ir abriendo boca os 
presentamos, además de 
amplía información, en 
exclusiva la primera de- 

mo jugable en el CD-ROM de portada. Un broche de oro para una 
revista en la que hemos recogido lo mejor del panorama interna 

cional para que sepáis de pri¬ 
mera mano cuáles serán los 
lanzamientos imprescindi 
bles los próximos meses. 




tcvioia c 

E 


icrc ama 



J uegos&Cía, la revista de la nue¬ 
va generación, llega cargada de 
novedades: Digimon la respuesta 
en Playstation a Pokemon, La fu 
ga de Monkey Island para los más 
aventureros, los trucos que no te 
puedes perder, un megareportaje 
con todos los juegos para disfru 
tar de los deportes extremos sin 
correr riesgos... Los grandes títu 
los para todas las plataformas 
presentados con el peculiar estilo 
de una revista única. Y además, 
de regalo un doble póster con 
«Ulala», la chica más marchosa 
de los videojuegos, y «Metrópolis 


Street Racer». Todos los meses en tu quiosco por sólo 375 ptas. 



551 Zelda y Pokémon Snap 
.<«' estrellas de Nintendo A< 


ccion 


E n noviembre, en Nintendo Acción pu¬ 
blicamos una preview detallada del 
nuevo «Zelda: Majora s Mask». Además, 
avanzamos los mejores juegos de Game 
Boy Color que se preparan para estas Na¬ 
vidades, comentamos «Pokémon Pinball» 
y, en la sección de guías, destripamos 
«Turok 3», «Wanoland 3», «Pokémon» y 


«Operation Winback». Un pastel que tiene 
su guinda en forma de concurso: sortea 
mos 40 cartuchos de «Mario Party 2». Por 
otro lado, el suplemento Revista Poké¬ 
mon, que ya alcanza su número 4, incluye 
guías imprescindibles de Pokemon Snap y 
Pokémon Amarillo, junto a los mejores 
trucos para todos los juegos Pokémon. ■ 
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¡No lo escríba, 


No lo teclee ni lo copie 

¡Enlácelo al instante con QuickLink! 

No lo arranque 
¡Recórtelo Electrónicamente! 


A : 

jTVí 


hora puede usted 
capturar texto 
-impreso tan 
fácilmente como uti¬ 
lizar un marcador. 

Con el QuickLink 
Pen, podrá recopilar 
información y trans¬ 
ferirla cómodamente a su 
PC, PDA*, o teléfono móvil* esté 
donde esté. Fácil de usar, rápido y 
preciso, puede almacenar 1.000 
hojas de texto escaneado. 








¿QuickLink 


* Con receptor de textos 


Escaneador Libreta de 

digital de textos. direcciones. 


Creador 
de Tablas. 


Enlaces 

Internet 


Herramienta 

Lingüística. 


• Capture artículos de 
periódicos, libros, y revistas 
para transferirlos a sus 
documentos y todo ello 

sin teclear 


• Escanee directamente las 
tarjetas de visita a Outlook, 
inserte las direcciones de 
e-mail en su libreta o emplee 
el bolígrafo QuickLink PEN 
como libreta de direcciones. 


• Transfiera tablas impresas 
(cotizaciones de bolsa, coti¬ 
zación internacional de divi¬ 
sas, horarios de líneas aéreas y 
trenes), directamente a su 
hoja de cálculo. 


• Reúna las direcciones de 
Internet (URL) y transfiéralas 
directamente a su navegador 
o marcadores favoritos. 


• Reconoce 8 idiomas y posee 
la capacidad de traducir 
a cualquiera de entre 24 
idiomas mediante una 
actualización disponible 
en un futuro. 




PUNTOS 
DE VENTA: 

MICROMAILERS 

FNAC 

MEDIA MARKT 

ACTION 

MISCO 



902 11 74 30 
91 595 61 93 
91 203 05 00 
902 18 16 14 
91 843 50 00 


MAYORISTA: 


I Envíenme gratuitamente un 

Nombre. 

CD-Video demostrativo de Quick Lünk Pen. 

Población 

Apellidos: 

Provincia CP 

Cargo: 

Telefono - 

Empresa: 

Fax: 

Dirección: 

E-mail 


W.S.C. 91 653 01 99 

www.outsource-sl. com 



WIZCOM 

Technologies 

Ltd. 


Envíe su cupón por correo a WIZCOM Technologies Ibérica, Plaza de España, 10. 
Esc. Deha I o C. 28230 Las Rozas, Madrid, por fax al 91 710 33 27, llamando al 
91 637 45 13, o por E-maíl: anam@outsource.isid.es 


o 
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HARDWARE 


Comparativa 

Escáneres 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DffiECCI N 


►com *r • ti va»pc manía f?bübbypres£*©s 


La realidad en bits 


* 


La exigencia para con el único sistema que permite al PC conocer la realidad exterior, se ha 
incrementado en los últimos meses. La resolución, la velocidad de escaneado, la riqueza de color 
y contraste... Las premisas básicas de calidad han lanzado al escáner de sobremesa a una frenética 
carrera por superarse en prestaciones. En esta comparativa analizamos los doce mejores del mercado. 


Texto: MIGUEL ANGEL LLADÓ 

T radicionalmente, el 
escáner era un dispo¬ 
sitivo caro y predestinado 
al mundo de la imprenta 
y los Mac. Pero llegó el 
PC y lo simplificó todo, 
haciendo accesible lo que 


antes pertenecía al ámbi 
to profesional del diseño. 
Los primeros escáneres 
eran simples y su manejo 
exigía precisión de reloje¬ 
ro. La lógica evolución 
llegó poco tiempo des¬ 
pués con los de sobreme¬ 
sa. La interfaz era SCSI, 


lo que requería la adqui¬ 
sición previa de una tar¬ 
jeta de este tipo o la 
inclusión de una propft- 
taria con el dispositivo. 
Luego aparecieron los 
escáneres a color con 
sus flamantes paralelo. 
Y fi-nalmente fue la 


mágica aparición del 
puerto USB la que disí 
pó todas las dudas, lle¬ 
vándonos a la época 
moderna. Se habían ter¬ 
minado las dificultades 
y padecimientos de 
antaño. Aún así, algu¬ 
nos escáneres permiten 


la convivencia del puer 
to paralelo y el USB, e 
incluso del SCSI Junto a 
esta comparativa po¬ 
dréis conocer, además 
de los mejores del mer¬ 
cado, un poco más sobre 
este profuso mundo de 
la imagen digital. ■ 


HP ScanJet 5370c 


Precio 49.900 pías. / Fabricante Hewlett Packard 

y- 

T Muy rápido 

t Muy silencioso y sin vibraciones 
'f' Excelente calidad 
’t' Diseño futurista 

«I' Dificultades con la interfaz paralelo 


Características 



Resolución real 1200x2400 ppp 

Profundidad de color 42 bits 

Drivers Todos los Windows 

Software incluido HP Precisión Sean Pro 

Tipo de escaneo una pasada tanto para color 
como para monocromo 

Castellano Corel Prlnt Office 2000 

Boomerang Internet Deslgn Shop Gold 

Caere Pagekeeper Standard 

Cables incluidos USB y paralele 

EL MÁS RÁPIDO 

á 


(EPSON Perfection 124ÜU 


Precio 38.164 pías. / Fabricante EPSON 


't' Reducido tamaño 

t Buena velocidad 

't' Resolución óptica elevada 

♦ Interfaz TWAIN muy simplificada 
4 Estéfi a convencional 



Características 


Resolución real 2400x4800 ppp 

Profundidad de color 42 bits 

Drivers Windows y Mac 

Software Incluido Adobe Photo de Luxe Home 

Tipo de escaneo Una pasada 

Cables incluidos USB 

Edltion 4.0 Adobe Photoshop 5 0 LE 

LA PERFECCIÓN DE EPSON J 


Visioneer OneTouch 7600 USB 

Precio 22.622 ptas. / Fabricante Visioneer 

t Excelente velocidad 

t Muy buena calidad 

t Abundantes botones que simplifican tareas 

4 Excesivamente grande 
4 Interfaz TWAIN por o clara 


Características 



Resolución real 600x1200 ppp 

Profundidad de color 36 bits 

Drivers Windows 98 

Software Incluido Pape Port Software en CD 

Tipo de escaneo Una pasada 

ROM Visioneer OCR PictureWorks 

Cables incluidos USB 

PhotoEnhancer Visioneer’s WebPublisher Link 

UN BUEN ESCÁNER 



CanoScan FBI 21 Olí 

Precio 48.720 ptas. / Fabricante Canon 


’t' Aceptable velocidad 
't' Buena calidad 

4 Lento a altas resoluciones 
4 Pocos botones para tareas repidas 


Características 



Resolución real 1200x2400 ppp 

Profundidad de color 42 bits 

Drivers Windows, Mac 

Software Incluido Scangear CS-U, 

Tipo de escaneo Una pasada 

Scangear Toolbox CS : Adobe Photoshop 5.0 LE. 

Cables incluidos USB 

Omnipage LE 5.1, Pagekeeper Standard 3.0, 

Adobe Acrobat Reader 4.0 

UN PLACER PARA LA VISTA J 
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Microtek ScanMaker 3600 




-1 

rrecio ly.yuu pías. / rauiiudiiie ivnuuierv 

t Excelente calidad 
f Completa interfaz TWAIN 

■I 1 Demasiado grande 

4 1 Ausencia de botones 

4 Lento 


1 

Características 

Resolución real 600x1200 ppp 

Profundidad de color 42 bits 

i 

Drivers Windows y Mac OS 

Software Incluido Microtek ScanWizard 5 

Tipo de escaneo Una pasada 

(PC/Mac), Caere OmniPage LE (PC/Mac), 

Caere PageKeeper (PC), Adobe PhotoDeluxe 

Cables incluidos USB 

(PC/Mac Ulead Photoímpaci Full (PC) 1 


GRANDE PERO DE BUENA CALIDAD 


Acer Scanprisa 640U 


Precio 13.926 ptas. / Fabricante Acer 


^ Buena velocidad en todas las resoluciones 
^ Gran calidad en la digitalización 
^ Buena interfaz TWAIN 

i* Demasiado grande 
4* Ni un solo botón 



Resolución real 600x1200 ppp 
Drivers Windows y Mac 
Tipo de escaneo Una pasada 
Cables Incluidos USB 


Profundidad de color 48 bits 
Software Incluido Copier, Scanbutton, 
Finereader OCR, PageManager 


UN BUEN PRODUCTO DE ACER 


UMAX Astra 3400 


Precio 34.684 ptas. / Fabricante UMAX 


4^ Muy rápido 
t Silencioso 

t Excelente interfaz TWAIN 

Poca resolución óptica real 
^ Modesta calidad 


Características 


Resolución real 600x1200 ppp 
Drivers Windows 
Tipo de escaneo Una pasada 
Cables incluidos USB 



Profundidad de color 42 bits 
Software Incluido Presto! PageManager 
VistaShutle, OmniPage LE, Recognita OCR, 
Adobe PhotoDeluxe 3.0 PC, 

Adobe PhotoDeluxe 2.0 Mac 


UN MODESTO CON GRANDES ASPIRACIONES 


ScanMagic 1200 CU 


■f' Rápido 
’t' Muy ligero y plano 
"t" Bajo nivel sonoro 

¿ Poca calidad de color 
También sin botones 


Características 


Resolución real 600x1200 ppp 
Drivers Windows y Mac OS 
Tipo de escaneo Una p asada 
Cables Incluidos USB 


Profundidad de color 36 bits 
Software incluido Photo Express SE, 
Xerox Textbridge OCR, Color it! 


UN PRODUCTO ELEGANTE 


AGFA Snapscan e50 


Precio 46 400 ptas. / Fabricante AGFA 


t Silencioso 

t Buenos detalles estéticos 
t Excelente calidad 

Demasiado voluminoso 
4< Interfaz TWAIN demasiado simple 


Características 


Resolución real 1200x2400 ppp 
Drivers Window y Mac 
Tipo de escaneo Una pasada 
Cables incluidos USB 


Profundidad de color 42 bits 
Software incluido Readiris for AGFA, 
Corel Prmt Office 2000 


LA EXCELENTE CALIDAD DE AGFA 


LG ScanWorks 600USB 


Precio 15120 ptas. / Fabricante LG 


t Gran velocidad 

t Calidad aceptable 

t Rápido calentamiento de lampara 

Aspecto tosco 
4> Un solo botón 



Características 

Resolución real 600x1200 ppp 

Profundidad de color 36 bits 

Drivers Windows 

Software Incluido MGI PhotoSuite, 

Tipo de escaneo Una pasada 

Xerox TextBridge, TaskBridge 

Cables Incluidos USB 



RAPIDEZ EN DETRIMENTO DE LA CALIDAD 


boeder SmartScan Slim Editiori 


Precio 12.995 ptas. / Fabricante boeder 


t Muy compacto y pequeño 

'f Se alimenta directamente del cable USB 

"t" Buena interfaz TWAIN 

Mala calidad en las digitalizaciones 
4> Lento 


Características 

Resolución real 600x1200 ppp 

Profundidad de color 36 bits 

Drivers Windows y Mac OS 

Software incluido MGI Photosuite, 

Tipo de escaneo Una pasada 

Xerox Textbridge OCR 

Cables incluidos USB 



EL COMPACTO DE BOEDER 



Artec Ultima 2000 


Precio 11.484 ptas. / Fabricante Artec 


t Muy compacto y pequeño 
t Se alimenta directamente del cable USB 
t Buena interfaz TWAIN 

■I 1 Mala calidad en las digltalizaciones 
*|< Lento 


Características 

Resolución real 600x1200 ppp 

Profundidad de color 36 bits 

1 

Drivers Windows y Mac OS 

Software ineludo MGI Photosuite 


Tipo de escaneo Una pasada 

Xerox Textbridge OCR 


Cables Incluidos USB 


l 

IDÉNTICO AL BOEDER 
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HARDWARE 


Comparativa 


Paralelo, 
SCSI y USB 


Dicese de aquellos 
puertos mediante los 
cuales el PC se comu¬ 
nicará con el escáner, 
con éxito y compatibili- 
ded variables según el 
escogido. Y, entre 
todos, el paralelo ya da 
algo de vértigo. En 
nuestras pruebas, el de 
HP, que llevaba paralelo 
y USB, se quedó mudito 
con el primero. 

SCSI es una buena op¬ 
ción para trabajar con 
el escáner en distintos 
sistemas operativos y 
maquinas. Inconvenien¬ 
tes: exigen tener una 
tarjeta de este tipo y 
son algo más difíciles 
de configurar La ver¬ 
tiente paralelo está ya 
algo anticuada. Válida 
para maquinas antiguas 
sin USB. Algo lenta, sin 
embargo, y con riesgos 
en cuanto a su funcio¬ 
namiento si hay una im¬ 
presora por medio. USB 
resulta una opción más 
simpática y recomen¬ 
dable. Rápida y sencilla 
de configurar. Cuidado 
con la compatibilidad. 


Toda la 
verdad sobre 
la resolución 


Al adquirir un escáner 
debemos tener en 
cuenta la resolución 
máxima que va a 
ofrecernos, tanto 
interpolada como real. 
La resolución se mide 
en puntos por pulgada 
(ppp) que será el 
número de puntos 
individuales de una 
imagen que es capaz de 
captar el escáner. En la 
resolución óptica o real, 
cuando un escáner tie¬ 
ne una resolución de 
600x1200 ppp estamos 
diciendo que en cada 
línea horizontal de una 
pulgada de largo puede 
captar 600 puntos indi¬ 
viduales, mientras que 
en la horizontal llega a 
los 1200. En cuanto a la 
resolución interpolada, 
consiste en suparar los 
límites de la resolución 
óptica mediante la esti¬ 
mación matemática de 
cuáles podnan ser los 
valores de los puntos 
que añadimos por soft¬ 
ware a la imagen. 

L . 


Como una bala 


HP ScanJet 
5370c 

Los escáneres de HP han brillado 
siempre por su calidad y su acertada 
política de cara al producto final. Con 
ScanJet 5370c se supera y alcanza 
elevadas cotas de calidad y velocidad 
Un vencedor destacado frente a sus 
más inmediatos competidores. 



H P no nos podía 
defraudar. Cuida 
todos sus productos con 
mimo y nos ofrece la 
mejor tecnología para 
que dispongamos de ella 
inmediatamente. El pro¬ 
ducto que ahora nos 
ocupa es, literalmente, 
un avión a reacción de la 
digitalización. En nues¬ 
tras pruebas ha supera¬ 
do a todos sus competi¬ 
dores con una clarísima 
ventaja en cualquiera de 
las resoluciones testea- 


das. Ante tanta veloci¬ 
dad, lo primero que nos 
planteamos fue si los 
resultados finales esta¬ 
rían acordes con las 
excelencias de la digitali- 
zación HP aquí tampo¬ 
co podía fallar: colores 
brillantes, nada planos y 
fieles al original que uti¬ 
lizamos en nuestras 
pruebas, plagado de difí¬ 
ciles tonos pastel que 
han complicado, y 
mucho, la vida a los 
escáneres probados. 


También ha sido una 
grata sorpresa la interfaz 
TWAIN que lo acompa¬ 
ña, una versión distinta 
y muy mejorada del defi¬ 
ciente DeskScan que 
simplifica considerable¬ 
mente el primer contac¬ 
to con el escáner. Pero 
no podemos dejar de 
sumarle virtudes a este 
ScanJet. Además del 
puerto USB, incorpora 
también uno paralelo, 
aunque hay que decir en 
honor a la verdad que no 


llegó a funcionar ade¬ 
cuadamente en el equipo 
en el que lo probamos. 

Lo acompaña también 
un adaptador para digi- 
talizar diapositivas, toda 
una virguería que HP 
hace muy bien en incor¬ 
porar de serie. Además, 
dispone de una sobrada 
botonera para realizar 
tareas con la sola pulsa¬ 
ción de un botón. Más 
no podemos pedir. 
Sobresaliente para HP 
una vez más. ■ 


Grandes prestaciones 


Visioneer OneTouch 
7600 USB 


De Visioneer conocemos todos el 
popular PaperPort que acompañó 
durante mucho tiempo a los escáneres 
de HP, entre otros. En esta ocasión 
nos presenta su propio escáner con 
muchas virtudes y que explota a la 
perfección el software de la casa. 


L a primera impresión 
que recibimos del 
escáner, nada más 
desembalarlo, no fue 
demasiado buena. Es 
uno de los más grandes 
de la comparativa, más 
largo, más ancho y más 
grueso. Estéticamente es 
feo. Lo decimos sin 
ambages porque así es. 
Tiene cinco útiles boto¬ 
nes aunque sonoramente 
grandes, hasta se nos 
antojó un juguete visual 
para niños de 3 a 5 años. 


Pero la realidad técnica 
es bien distinta. En nues¬ 
tros test ha sido uno de 
los más rápidos. Ha ven¬ 
cido, incluso, al de HP en 
600 ppp. Todo un logro. 
Ante tanta velocidad nos 
imaginamos poca cali¬ 
dad, como ha sucedido 
en otros modelos. Nos 
equivocamos Podríamos 
calificar su calidad de 
excelente, aunque algu¬ 
nos dicen que la excelen¬ 
cia es privilegio de dio¬ 
ses (¿HP?). A pesar de 



tan abultado tamaño, 
tiene un silencioso 
motor y apenas vibra 
cuando desliza la lámpa 
ra por la superficie de 
digitalización. Falla, sin 
embargo, en el apartado 
de controladores, res¬ 
tringiéndonos a Win¬ 
dows 98, no sabemos si 
una ventaja o una con¬ 
dena eterna. Ni Mac, ni 
Windows NT o 2000 en¬ 
tran, por el momento, en 
los planes de Visioneer. 
El software especializado 


que lo acompaña encaja 
a la perfección y nos 
consta que será fiable: la 
serie PaperPort adjunta¬ 
do en otros productos, 
que se adapta a la perfec¬ 
ción a su hardware. En 
definitiva, un aspecto 
externo algo anticuado 
que no dice nada de su 
verdadero potencial 
interno. 

Bien por Visioneer que 
hace bueno el dicho de 
“la suerte de la fea la 
bonita la desea". ■ 
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La potencia de EPSON 


EPSON 

Perfection 1240U 

La firma EPSON siempre se ha 
distinguido por crear los productos 
más avanzados para el usuario más 
exigente. Con este nuevo modelo nos 
hace tocar el cielo a altas 
resoluciones, ofreciéndonos potencia 
y facilidad de uso, todo en uno. 



P erfection 1240U es 
un producto aún sin 
finalizar que nos ha deja¬ 
do un agradable sabor de 
boca una vez le hemos 
aplicado las pruebas. 

En lo referente a su 
aspecto es muy compac¬ 
to y ligero, lo que implica 
que sacrifica una estéti 
ca más “aparatosa" en 
aras de una mayor fun¬ 
cionalidad. Esta estética 
simplificada se traduce 
en un menor peso y un 
tamaño más reducido 


E l diez al diseño es ya 
potestad de Canon. 
Un suave color plateado 
de deportivo, formas 
suaves y poco volumino¬ 
so. Es, en realidad, y sin 
ningún género de dudas, 
lo que aparenta. Un 
superclase, un aristócra¬ 
ta de los escáneres. 

Nada más desembalarlo 
nos asaltaron las dudas 
y las sospechas. ¿Tras un 
bonito rostro se esconde 
un alma fea? Para el 
caso de Canon esto no 


que será una ventaja en 
la mesa del usuario 
medio, siempre atiborra¬ 
da de dispositivos. 
Dispone de tres botones 
para acceder directa¬ 
mente a alguna de las 
funciones del escáner 
tales como imprimir 
directamente, al estilo de 
una fotocopiadora, o 
enviar un documento 
directamente a la aplica¬ 
ción sobre la que este¬ 
mos trabajando. En este 
sentido, la interfaz 


es cierto. Su comporta¬ 
miento en nuestras 
pruebas estuvo acorde 
con su cuidada estética. 
Resultó rápido en todas 
las resoluciones, no 
tanto como el de HP 
pero silencioso y eficien 
te. La calidad final des¬ 
veló un CCD de buena 
calidad, aunque no se 
especifique su óptica, 
acompañado por un 
buen DAC. 
Digitalización en una 
sola pasada, sin vibra- 


TWAIN cumple bien su 
cometido, trabajando a 
modo de tutorial para 
simplificar las acciones 
del usuario. Bueno para 
el no iniciado. 

En cuanto a su rendi¬ 
miento, excelente veloci¬ 
dad y mejor calidad, más 
visible cuando trabaja¬ 
mos a altas resoluciones. 
Otro aspecto destacable 
es su bajo nivel de ruido, 
que en alguna ocasión 
nos hizo dudar si el dis¬ 
positivo digitahzaba o 


ciones, mediante una 
interfaz TWAIN que nos 
gustó más si cabe que la 
de Hewlett Packard. 

Su instalación, por ende, 
resultó sencilla y no nos 
ocasionó ningún proble¬ 
ma. Abrumadora es 
también la cantidad de 
software que incorpora, 
que nos permitirá 
comenzar a trabajar con 
el escáner desde el prin¬ 
cipio en todos los ámbi¬ 
tos que deseemos cubrir. 
Sólo tenemos unos 


simplemente se había 
quedado colgado. 
Quedaron estas impre¬ 
siones en un mero susto. 
También debemos felici¬ 
tar a EPSON por el soft¬ 
ware incluido, que puede 
variar en la versión final 
del producto pero que ha 
quedado patente en esta 
ocasión con programas 
como «Photoshop 5.0» 
en su versión limitada. 

La interfaz, USB, y volve¬ 
mos a echar de menos 
un puerto paralelo. ■ 


pocos defectos que atri¬ 
buirle: un solo botón 
para las tareas de digita- 
lización directas y la 
ausencia de un puerto 
paralelo para cubrir un 
poco más los aspectos 
de compatibilidad. 

No hay más quejas. Este 
producto de Canon se 
puede recomendar con 
la seguridad de que 
siempre aceptaremos. 
Bienvenidos de nuevo, 
señores de Canon, al 
ruedo del hardware. ■ 



escáneres 
e Internet 


Si hay que buscar un 
responsable directo del 
auge imparable del 
escáner como disposi¬ 
tivo imprescindible, ese 
es Internet. De acuerdo 
que la necesidad de 
elaborar documentos 
cada vez mejores 
colabora también a la 
popularidad de éstos, 
paro en lo documental 
la enjundia está en el 
contenido, asi que con 
cuatro clipart tenemos 
resuelta una saludable 
presencia. Internet, sin 
embargo, las páginas 
Web por extensión, no 
son nada sin lo gráfico. 

Es aquí donde los 
escáneres cumplen su 
objetivo. Pero la emo¬ 
ción del buen disaño, 
enturbia muchas veces 
los resultados de nues¬ 
tras páginas Web. Se 
digitaliza con fiereza 
utilizando resoluciones 
inadecuadas. Luego, 
cuando navegamos, 
nos quejamos de que 
tal o cual página se 
carga con excesiva 
lentitud. ¿Habéis 
probado alguna vez a 
evaluar los kilobytes 
totales de la pagina 
preliminar de un sitio 
Web? Hasta un “mega” 
o más. Muy bonitas, sí, 
paro poco prácticas. El 
usuario se aburre a 
mitad de carga y la 
belleza en la que se ha 
esforzado el diseñador 
queda para los gusa¬ 
nos o para los afortu¬ 
nados poseedores de 
una TI. ¿Cuál es el 
remedio? Al no tratarse 
de una salida impresa, 
que sí justifica grandes 
resoluciones, bastará 
con trabajar con 75 o 
100 puntos. 

El tamaño en Kilobytes 
de una imagen de este 
tipo es moderado, si la 
comprimimos luego 
con JPG a un 40% 
obtendremos un buen 
resultado y un pequeño 
tamaño. Trabajar sobre 
estas premisas arroja 
una Web de carga rá¬ 
pida que sí verán los 
que se conecten a él. 

Los diseñadores Web 
expertos lo saben y 
trabajan muy bien con 
estos preceptos. 

Juegan también con el 
número de colores y 
las dimensiones de lo 
que van a plasmar. 

y. / 


El diseño 


CanoScan 
FBI2 i0U 

Ya lo dijimos con las impresoras y lo 
repetimos ahora. Canon lo está 
haciendo muy bien en todos sus frentes 
y eso se nota. Con el CanoScan 
FB1210U nos trae un cuidado diseño y 
unas prestaciones equilibradas. Atentos 
a este escáner que dará que hablar. 
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Comparativa 


La opción de Microtek 


Microtek 
ScanMaker 3600 

Dentro de los escáneres de bajo coste, 
Microtek es una opción a tener en 
cuenta por su calidad y ciertos 
detalles que hacen de su escáner un 
producto interesante. Sin embargo, 
algunos fallos lo sitúan por debajo en 
esta comparativa. 



Los colores 
del escáner 


Menudo baile de bits: 
24, 30, 36, 42... ¿Con 
cuál nos quedamos? 
Los escáneres actuales 
son capaces, por 
norma, de captar 16,7 
millones de colores 
distintos de una sola 
pasada. Algunos llegan 
hasta 68.719 millones. 
¿Cómo se alcanzan 
estas impresionantes 
cifras? Los ordenado¬ 
res emplean el sistema 
binarlo, sistema mate¬ 
mático en el que la 
unidad superior es el 
dos. Un bit puede, por 
tanto, tomar dos valo¬ 
res, que pueden ser co¬ 
lores como el blanco y 
el negro, así podemos 
establecer una fórmula 
muy sencilla: si en lugar 
de un bit tenemos 
ocho, los posibles 
valores son dos 
elevado a ocho, 256 
colores. A esta 
profundidad de color se 
le llama True Color o 
Color Real, puesto que 
se supone que es 
suficiente para todos 
los usos de la imagen. 

1 


E ntre esos fallos se 
encuentran el abul¬ 
tado tamaño de disposi¬ 
tivo y la total ausencia 
de botones que aceleren 
ciertas funciones nece¬ 
sarias para hacernos la 
vida más fácil. De 
hecho, un frontal plaga¬ 
do de botones requiere 
configuración interna, 
conduciendo al tedio y la 
escasa intuitividad. Y 
aunque hemos observado 
que muchos de los pro¬ 
ductos de esta comparati 


va prescinden por com 
pleto de cualquier clase 
de botonera, para algunos 
usuarios será complicado 
emplear el dispositivo 
como fotocopiadora, por 
ejemplo. 

En cuanto a la velocidad, 
ha resultado un tanto 
lento, sobre todo, y lo 
que es más preocupante, 
en resoluciones bajas que 
es donde los demás se 
han mostrado más ágiles. 
Sí merece la pena, sin 
embargo, la calidad final 


de la imagen digitaliza¬ 
da, donde abundan los 
colores brillantes y 
abundantes gamas de 
colores que vierten un 
aspecto de imagen plana 
como ha sucedido con 
otros de los modelos 
analizados. Resulta 
curioso que donde otros 
han fallado estrepitosa¬ 
mente, con la resolución 
más baja, el producto de 
Microtek se ha compor¬ 
tado sólido y con muy 
buena calidad, haciendo 


lo ideal, pensamos, para 
tareas que impliquen la 
digitalización de imáge 
nes destinadas a páginas 
Web. Un buen detalle es 
una interfaz TWAIN 
completa donde las haya 
siempre que seleccione¬ 
mos el modo avanzado. 
En definitiva, un escáner 
apropiado para el usuario 
doméstico que no necesi 
te darle mucho trabajo al 
escaneado de imágenes 
como sí pudiera hacerlo 
una empresa. ■ 


La garantía de AGFA 


AGFA 

SnapScan e50 

En el complejo mundo de la imagen 
AGFA lo es todo. Sus escáneres 
tienen una increíble solera y la 
confianza de miles de usuarios, sobre 
todo de Mac, que han visto en esta 
casa un valor seguro. Su SnapScan 
e50 no decepciona. 






escáneres 
y Linux 


Linux tolerará bien los 
escáneres SCSI por los 
buenos drivers de este 
tipo que acompañan al 
sistema operativo. Una 
serie de desarrollado¬ 
res independientes se 
ha ocupado de crear 
drivers para los que uti¬ 
lizan la Interfaz parale¬ 
lo, aunque el numero de 
dispositivos compati¬ 
bles es mucho menor y 
el uso del dispositivo 
bajo este sistema ope¬ 
rativo es más inestable 
que con la alternativa 
SCSI. En lo relativo a 
USB, linux-usb.org está 
realizando importantes 
aportaciones para ob¬ 
tener soporte completo 
en Linux para todos 
aquellos dispositivos 
que empleen esta in¬ 
terfaz Sumado a este 
creciente Interés, es 
destacable la creación 
de una API como SANE 
(Scanner Access Now 
Easy), destinada a ofre¬ 
cer una interfaz común 
de programación. 


S napScan e50 tiene, de 
arranque, un detalle 
curioso que no ha dejado 
de sorprendernos. Tras 
desembalarlo nos encon¬ 
tramos con un escáner 
voluminoso, en la línea 
tradicional de AGFA, que 
no destacaba precisa 
mente por su diseño. Sin 
embargo, le acompaña¬ 
ban una serie de piezas 
de distintos colores que 
examinamos con curio¬ 
sidad. ¿Cuál era su fun¬ 
ción? Descubrimos con 


poco esfuerzo que esta¬ 
ban destinadas a susti¬ 
tuir la botonera frontal y 
el asa de apertura del 
escáner con juegos de 
distintos colores. Un 
detalle que nos resultó 
agradable por el interés 
que supone en la mejora 
estética. Para el usuario 
del PC tradicional, lleno 
de grises, quizá no resul¬ 
te tan atractivo. Pense¬ 
mos, sin embargo, en el 
afortunado poseedor de 
un iMac o un G4, tan 


pendientes de la estética 
de su hardware. 
Combinara perfectamen¬ 
te con SnapScan e50 
Un detalle más. La boto 
ñera, mejor dispuesta si 
cabe que la de HP, es 
retráctil. Muy práctico 
En cuanto a su veloci 
dad, es mejorable, cosa 
que no podemos decir de 
su calidad que nos resul 
tó muy buena. 

La interfaz TWAIN está 
realizada al estilo Mac 
OS. Es clara, comprensi 


ble, aunque quizá se 
queda un tanto corta en 
las opciones de digitahza 
ción. También aquí echa¬ 
mos en falta un puerto 
párelo y uno SCSI que 
contente también a los 
usuarios de Mac. En defi¬ 
nitiva, en cuanto a cali¬ 
dad, nos quedamos con 
AGFA y su excelente ópti¬ 
ca; la pena es la velocidad 
que, una vez más, decan 
ta nuestro juicio hacia 
HP Un buen producto de 
una buena marca. ■ 
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Un escáner acelerado 


Acer 

Scanprssa 640U 

Acer es otra de esas marcas que tocan 
multitud de teclas y con el tiempo y la 
experiencia pulen y mejoran sus 
productos cada vez más. En esta 
comparativa, los escáneres de bajo 
coste han sido la sorpresa. Muy bueno 
este modelo de Acer. 



✓ 


Y es que este sencillo 
escáner no tiene 
demasiados huecos para 
que haya lugar a la críti¬ 
ca. Es un producto bien 
terminado. En nuestras 
pruebas ha mejorado la 
velocidad a altas resolu¬ 
ciones del modelo de HP. 
que es la marca a batir, 
aunque se ha quedado 
por detrás en la parte 
intermedia de la tabla. 

Lo más engorroso es su 
tamaño, demasiado 
grande y voluminoso, y 


la ausencia, una vez más, 
de alguna característica 
estética reseñable. 

Parece que en los mode¬ 
los de bajo coste se ha 
trabajado más en la efi 
cacia que en el aspecto 
externo, aunque consi 
deramos que esto es una 
ventaja más que un 
defecto. Bastante bien 
dotado de software, nos 
ha gustado la interfaz 
TWAIN por su claridad y 
porque mantiene una 
tendencia hacia lo clási 


co que hace que su 
manejo nos resulte fami¬ 
liar al primer vistazo. Sin 
embargo, sí le ponemos 
pegas a la total ausencia 
de botones en el disposi¬ 
tivo, algo que debería 
estar presente en este 
excelente modelo y que 
le hubiese situado en 
una posición mucho 
mejor en nuestra compa¬ 
rativa. 

La interfaz es LISB con 
su correspondiente cable 
y, como ya es habitual. 


falta un puerto paralelo 
que no está demás por 
las razones que ya 
hemos comentado. Bien 
por Acer, que lanza un 
producto robusto y pro 
fesional. Aunque, puesto 
a pedir, debería haber 
sido menos aparatoso, ya 
que es, con diferencia, el 
más abultado de la com¬ 
parativa y, sin ser dema 
síado tolerantes, no es el 
que ofrece los mejores 
ratios en calidad de ima¬ 
gen y velocidad. ■ 


La alternativa económica de LG 


LG ScanWorks 
600 USB 

LG hace prácticamente de todo, y por 
si fuera poco lo hace bien y a buen 
precio. Vamos, que cumple la máxima 
de bueno, bonito y barato. Si bien este 
ScanWorks 600 USB no es un prodigio 
de la técnica, tiene a su favor una 
buena velocidad y un precio ajustado. 



V isitar la Web de LG y 
ver su gama de pro¬ 
ductos produce mareos. 
De todo desde electrodo¬ 
mésticos hasta compo¬ 
nentes de hardware tan 
sofisticados como moni 
tores planos. Toca 
muchas teclas pero lo 
hace al estilo oriental, 
bien y con talento. Este 
escáner es escaso en casi 
todos sus aspectos, aun¬ 
que la inteligencia de LG 
sale a relucir y le dota de 
una velocidad de vértigo. 


Es aquí donde apaga el 
resto de sus desventajas y 
se convierte en una alter¬ 
nativa a tener en cuenta. 
En nuestras pruebas se 
ha colocado por delante 
de todos en cuanto a su 
velocidad. Incluso ha 
superado a la maravilla 
de HP en la resolución 
más alta del test. Los 
resultados, en cuanto a 
calidad de la imagen, 
desvelan un CCD de baja 
calidad y un DAC mo¬ 
desto acompañándolo. 


Parece el producto ideal 
para orientar nuestro 
trabajo a digitalizaciones 
para Internet. De nuevo, 
un acierto en el enfoque. 
La resolución de 
600x1200 ppp es una de 
las más bajas de todos 
los productos de la com¬ 
parativa, igual que la 
profundidad de color que 
se queda en 36 bits. El 
producto tampoco mani¬ 
fiesta un interés especial 
por la estética, siendo un 
tanto cuadrado y volumi¬ 


noso. Tiene un solo 
botón y la interfaz es 
exclusivamente LISB. 

Pero se ha dejado insta¬ 
lar sin protestar y nos ha 
colocado una interfaz 
TWAIN de manejo muy 
sencillo y accesible. El 
software que lo acompa¬ 
ña no es gran cosa, aun¬ 
que sí tiene variedad. 
Estamos, en definitiva, 
ante un producto modes¬ 
to pero muy compacto. 
Para digitahzar sin más 
complicaciones. ■ 


Digitalizar 

con 

propiedad 


Para digitalizar 
adecuadamente uno 
debe saber exactamen¬ 
te que esta haciendo. 

De nada vale sacar la 
imagen tal y como nos 
venga y plasmarla sin 
mas problemas Esto 
ocasiona inconvenien¬ 
tes que ya hemos 
comentado imágenes 
demasiado grandes en 
Internet o de muy poca 
calidad para una 
imprenta. Como ya 
hemos visto, el tamaño 
de la imagen es crucial 
para su manejo. 

¿Como se puede 
calcular? Mediante una 
sencilla fórmula 
podemos saber por 
dónde nos movemos. 
Seria esta, tamaño de 
la imagen (kb) = LxAx 
RH x RV x bits / 8.192. L 
y A son las 
dimensiones de la 
imagen en pulgadas 
(2,54 cm), RH y RV las 
resoluciones horizontal 
y vertical, respectiva¬ 
mente. Un ejemplo' una 
imagen tamaño DIN-A4 
(11,7x8,3 pulgadas) 
digitalizada a 300 ppp 
(300x300 ppp) con True 
Color (24 bits) ocupará 
unos 25 Mb. Un tamaño 
excesivo. ¿Cómo 
manejarla? Podemos 
digitalizada a menor 
resolución, 75 ppp 
serán suficientes si el 
resultado se muestra 
por pantalla Según 
nuestra fórmula esta 
imagen tendrá 1,5 
Megas, algo mucho 
más razonable. Si se 
trata de un dibujo a 
blanco y negro, 
optaremos por reducir 
la profundidad de color 
de la digltalizacion, con 
un bit (blanco y negro) 
será suficiente Esta 
imagen tendría 1 Mega, 
más o menos. Por 
último, para tener una 
imagen con un tamaño 
más apañado, pode¬ 
mos utilizar algún mé¬ 
todo de compresión 
Esto reducirá la imagen 
a un quinto de su 
tamaño sin una gran 
pérdida de calidad, 
aunque cuando 
trabajemos sobre ella 
ocupara en la memoria 
su tamaño real 
Formatos comprimidos 
habitualmente 
utilizados son JPEG, 
GIF o TIFF. 
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Un modesto con buenas perspectivas 


UMAX 
Astra 3400 

Hace tiempo que los escáneres de 
UMAX están en el mercado. 

Muchos recordamos aún sus modelos 
de mano. Esta solera aporta 
experiencia y equilibrio en productos 
posteriores. El modelo Astra 3400 es 
un buen ejemplo de ello. 



La interfaz 
TWAIN 

4 

Tras este peculiar 
nombre se esconde una 
aplicación vital que es 
un estándar y que 
permite a los distintos 
programas acceder al 
software de gestión del 
escáner, mediante el 
cual podremos realizar 
la digitalización perti¬ 
nente y transferirla a la 
aplicación de retoque 
fotográfico que este¬ 
mos utilizando. Esta 
interfaz común es una 
eficaz manera de sim¬ 
plificar el acceso al 
escáner por parte de 
las aplicaciones. Así, es 
el fabricante del dis¬ 
positivo el que la pro¬ 
grama, respetando una 
serie de estándares, 
para que luego seamos 
nosotros, o el software, 
los que la utilicemos. 

Una de las virtudes que 
debe cumplir esta 
interfaz es su sencillez 
de uso a la par que 
debe mostrar las 
suficientes opciones 
como para que 
podamos obtener los 
resultados deseados. 

1 


E ste Astra 3400 es un 
producto parejo al 
escáner de LG. Tiene sus 
mismas virtudes y parte 
de sus defectos, aunque 
algunos los corrige con¬ 
virtiéndose por tanto en 
un dispositivo sustan¬ 
cialmente mejor. En 
cuanto a la velocidad se 
ha situado en un muy 
meritorio segundo pues¬ 
to, excepto en 600 ppp 
donde queda aún por 
debajo de LG. La calidad 
final es mejor que la de 


LG, igual que la máxima 
profundidad de colores a 
la que puede trabajar: 42 
bits frente a los 36 bits 
del modelo de LG Esta 
es una de las primeras 
: deficiencias de LG que 
éste de UMAX corrige. 
Además, la botonera 
tiene los mismos cuatro 
: botones que el modelo 
de HP o de AGLA. Palla, 
sin embargo, en el apar¬ 
tado de resolución óptica 
real máxima, quedándo¬ 
se en unos, hoy por hoy. 


insuficientes 600x1200, 
aunque consideramos 
que tiene un CCD de 
buena calidad que añade 
a la velocidad de digítah- 
zación unas imágenes 
nítidas y poco planas. 
Impresionante es tam¬ 
bién el software que lo 
acompaña: un total de 
seis aplicaciones entre 
las que se encuentran 
algunas de excelente 
calidad, como «Adobe 
PhotoDeluxe 3.0» u 
«OmniPage LE». 


Dispone, por supuesto, 
de conexión USB, y le 
falta, como ya es habitual 
en todos los modelos 
excepto en el de Hewlett- 
Packard, la parte paralelo 
que, por otro lado, es un 
puerto en vías de extin¬ 
ción. Un detalle curioso: 
no tiene ningún conmu¬ 
tador de anclado ¿Se 
anclará solo? 

Un producto con bue¬ 
nas perspectivas por 
precio y por resultados 
obtenidos. ■ 


La artillería ligera 


boeder SmartScan 
Slim Edition 

boeder es ya un viejo conocido de la 
revista. Tuvimos la oportunidad hace 
algunos números de ver uno de sus 
escáneres. En aquella ocasión no nos 
gustó, pero ahora nos ha sorprendido 
gratamente con este modelo 
compacto y ligero. 




escáneres 3D 

á 

La función primordial de 
este tipo de escáner es 
facilitar el modelado de 
formas 3D para los 
profesionales del CAD o 
la animación gráfica. No 
buscan, por el momen¬ 
to, el reflejo fiel de una 
imagen tridimensional 
con todos sus colores, 
sino una representación 
formal que luego se 
retocará en los progra¬ 
mas de diseño 3D. Este 
tipo de dispositivos, 
profusamente emplea¬ 
dos en el cine actual, 
conocen muchas 
variantes y métodos. 

El objeto a digitalizar se 
introduce en una suerte 
de tonel giratorio y es el 
láser quien lo explora 
según la resolución 
definida. Una vez que el 
objeto ha girado 360°, 
se obtiene una imagen 
tridimensional de él con 
la ayuda de las cáma¬ 
ras CCD. En este tipo de 
dispositivos tan con¬ 
cretos los métodos son 
variables, dado que no 
existen ningún estándar. 

L / 


M ientras realizába¬ 
mos esta compara¬ 
tiva nos sorprendió 
mucho ver que gran 
parte de los escáneres 
utilizaban, además del 
conectar USB, un trans¬ 
formador para alimen¬ 
tarse de corriente eléc¬ 
trica. Además, ha sido 
tónica común el abulta¬ 
do tamaño de casi todos 
los dispositivos, que ha 
figurado como un punto 
negativo a tener en 
cuenta a la hora de reah 


zar la valoración final de 
cada uno de ellos, boe¬ 
der, con esta edición 
plana de SmartScan, 
corrige muchos de los 
errores de sus compañe¬ 
ros de comparativa, aun¬ 
que desgraciadamente 
adolece de calidad, lo 
que ha impedido que lo 
considerásemos un pro¬ 
ducto recomendado, 
Estéticamente el escáner 
está bastante consegui¬ 
do: no presenta demasia¬ 
dos ángulos y es extrafi¬ 


no, además de ligero. Es 
una virtud esta muy 
importante que agrade¬ 
cerá nuestro escritorio 
Otro de los defectos que 
corrige es que se alimen¬ 
ta directamente del puer¬ 
to USB, ahorrando cables 
y haciéndolo transporta¬ 
ble a otras máquinas, 
como los portátiles. 

No ha destacado en lo 
relativo a la velocidad y 
debemos decir que la 
calidad no está a la altu¬ 
ra de otros escáneres de 


la comparativa. Su siste¬ 
ma de bloqueo resulta un 
tanto engorroso, en lugar 
de un interruptor tiene 
una placa redonda con 
una muesca que cuesta 
bastante mover, si no es 
con la ayuda de un duro. 
Desde aquí, animamos a 
boeder a seguir perfec¬ 
cionando un producto 
que nos ha gustado 
mucho aspecto y como¬ 
didad pero que ha decep¬ 
cionado en la calidad de 
las digitalizaciones. ■ 
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Rápido y elegante 


ScanMagic 
1200 CU 



Hasta el momento han sido pocos, en 
nuestra comparativa, los escáneres 
con unas dimensiones reducidas o con 
cierto cuidado estético. Al flamante y 



plateado modelo de Canon se une este 
negro, sobrio y elegante ScanMagic 
que cumple en todos los aspectos. | 




N os encontramos 
ante uno de los 
escáneres con mejor 
aspecto de toda nuestra 
comparativa. En este 
sentido sólo se ha visto 
superado por el modelo 
de Canon con sus for 
mas redondeadas y su 
color plateado. Este 
escáner viste de negro y 
es muy plano y ligero. 
Da la impresión de que 
en lo relativo a forma y 
colores podría con)un 
tar perfectamente con 


un portátil, aunque pese 
a sus reducidas dimen¬ 
siones no cumple los 
requisitos necesarios 
para acompañar a este 
tipo de máquinas. Otro 
interesante detalle es 
una luz sita en la parte 
superior del escáner 
que, parpadeando a 
modo de disco duro, 
nos informa muy bien 
de su actividad. 

En lo relativo a presta¬ 
ciones lo hemos encon¬ 
trado muy rápido, aun¬ 


que la calidad final en 
cuanto a color y resulta¬ 
dos lo deja por detrás 
de otros modelos. 

La interfaz TWAIN que 
lo acompaña abunda en 
opciones y goza de un 
aspecto gráfico acorde 
con el dispositivo que 
controla, aunque es más 
colorista y menos 
sobrio que el primero. 

Su nivel de ruido es bajo 
pero, para ser sinceros, 
no hemos encontrado 
en nuestra comparativa 


ninguno que fuese exce¬ 
sivamente ruidoso. 

El aparato se comple¬ 
menta bien con un buen 
paquete de software y 
los correspondientes 
drivers, tanto para la 
familia Windows como 
para Mac, siempre 
empleando la consabida 
interfaz USB y, por 
supuesto, prescindiendo 
del paralelo. ■ 


Como dos gotas de agua 


Artec Ultima 
2000 

El titular lo dice. El modelo de Artec y 
el de boeder son exactamente el 
mismo. Punto por punto, pieza por 
pieza, píxel por pixel. Sobran las 
palabras..., y nunca mejor dicho. 
Suerte que un buen precio puede 
salvar a este regular escáner. 


Q ué podemos decir 
del modelo de Artec 
que no hayamos dicho 
del de boeder. En una 
comparativa estas cosas 
pasan, a veces incluso da 
la impresión de que le 
han tendido una trampa 
al que evalúa los produc¬ 
tos. Estamos exageran¬ 
do Lo que no es, ni 
mucho menos una exa¬ 
geración, es que este 
Ultima 2000 es un 
SmartScan. O viceversa. 
¿Qué fue primero, la 


gallina o el huevo? Si 
alguien decide mirar las 
tablas de resultados 
antes que los textos pen¬ 
sará que hemos cometi¬ 
do una equivocación 
garrafal: se le han ido los 
dedos del teclado al que 
escribe y ha clavado lo 
mismo del boeder en el 
de Artec. 

Pues sí señor, los resulta¬ 
dos son idénticos, como 
no podía ser menos. En 
esta ocasión no hemos 
caído en la trampa... 



El dispositivo es física¬ 
mente exacto hasta en 
sus más pequeños deta¬ 
lles, ruedecita de blo¬ 
queo incluida.. Las 
luces, los cables, es un 
clon para los defectos y 
para las virtudes. 
Pensamos que a lo mejor 
la interfaz TWAIN esta¬ 
ba mejorada, o le habían 
cambiado el aspecto, o 
algo, por Dios. Nada. Le 
han incluido el bitmap 
de Artec que otro hard¬ 
ware (boeder) utilizó 


para su propósito. Pero 
en este modelo falla el 
tamaño, que es un poco 
más abultado que el de 
su competidor en la 
tabla. De todos modos, 
Artec no se halla metido 
de lleno en el mundo del 
escáner, por lo que está 
indicado absolutamente 
para los usuarios cuya 
economía nos les de 
para muchos gastos: el 
precio es es el punto más 
elogiable de este regular 
producto. ■ 


Los 

programas 
de OCR 


OCR son ias siglas de 
Optical Citas acter 
Recognition o Recono¬ 
cimiento Óptico de Ca¬ 
racteres. De las apli¬ 
caciones posibles que 
tiene un escáner, ésta 
es una de las más im¬ 
portantes Uno de los 
deseos principales del 
usuario es poder digi- 
talizar un documen-to 
para luego trasladar-lo a 
su procesador de tex¬ 
tos preferido y, des-de 
allí, cambiarlo, añadirle 
nuevo texto o simple¬ 
mente imprimirlo sin 
necesidad de pasar por 
una fotocopiadora. Por 
ello, los programas de 
OCR han acompañado 
tradicionalmente a los 
escáneres en versiones 
más o menos compe¬ 
tentes, y suelen ser 
empleados por la ma¬ 
yoría de los usuarios. 
Para que este tipo de 
software alcance una 
eficacia plena queda 
aún mucho tiempo, pero 
los resultados son cada 
vez mejores. Los mas 
avanzados de entre 
todos incluyen 
diccionarios y correc¬ 
tores ortográficos, son 
capaces de aprender 
palabras o de mejorar 
con el paso del tiempo y 
el uso las sucesivas 
digitalizaciones. Pero es 
preciso tener en cuenta 
que para obtener bue¬ 
nos resultados el texto 
debe estar impreso a 
máquina o con una 
impresora Además, de¬ 
bemos empiear resolu¬ 
ciones altas para que la 
imagen recogida sea 
precisa y los caracteres 
puedan ser reconocidos 
adecuadamente. El 
texto manuscrito está 
aún lejos de ser recono¬ 
cido con eficacia. Desde 
luego, hay programas 
muy avanzados que 
trabajan también con 
manuscritos, pero exi¬ 
gen de una gran dedi¬ 
cación para ir “ense¬ 
nando” al software que 
es cada cosa y cuál su 
correspondencia. Ade¬ 
más, sólo se aplican a 
una grafía, siendo nece¬ 
sario un nuevo aprendi¬ 
zaje para manuscritos 
de otros autores. 
Algunos de los escáne¬ 
res de la comparativa 
incluyen el software 
«OmniPage Pro» 
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Las pruebas__ 

La fórmula invencible: calidad en pocos segundos 


L a máquina empleada 
en nuestras pruebas 
ha sido la habitual de 
gama media que veni¬ 
mos empleando en ante¬ 
riores comparativas: 
Pentium III 600, 8 Gigas 
de disco duro, 128 
Megas de RAM, tarjeta 
gráfica nVIDIA Riva 
TNT2 de 32 Megas y, por 


supuesto, puerto USR. 

Se han aplicado tres test 
distintos y se ha medido 
el tiempo de digitaliza- 
ción para cada dispositi¬ 
vo. No hemos superado 
voluntariamente los 600 
ppp dado que gran parte 
de los escáneres de esta 
comparativa no supera¬ 
ban esta óptica real. 


Desechamos las resolu¬ 
ciones interpoladas 
puesto que no reflejan 
plenamente la realidad 
del hardware. 

En lo relativo a los test 
para 75 ppp, hemos con¬ 
siderado importante 
reflejar la velocidad y 
calidad para este tipo de 
resoluciones que se ade¬ 


cúan bastante a las digi- 
talizaciones destinadas a 
Internet. Los dos test 
restantes, 300 ppp y 600 
ppp, son más de impren¬ 
ta, siendo el último el 
que exprime las resolu¬ 
ciones ópticas de cada 
uno de los escáneres. Por 
último, hemos empleado 
sistemáticamente 24 bits 


como profundidad de 
color, dado que superar 
este umbral no aporta 
mejoras significativas 
perceptibles por el ojo 
humano, viéndose ratifi¬ 
cado este valor cuando 
la interpolación por soft¬ 
ware se aumenta en pro¬ 
gresión geométrica sin 
beneficio alguno. 


Modelo 

Escaneo a 75 ppp 

Escaneo a 300 ppp 

Escaneo a 600 ppp 

HP ScanJet 5370c 

10 seg 

30 seg 

2 40 min 

Visloneer OneTouch 7600 USB 

12 seg 

48 seg 

1,17 min 

EPSON Perfection 1240U 

17 seg 

1,15 min 

3 01 min 

CanoScan FBI 21 U 

55 seg 

1,30 seg 

3,55 min 

Microtek ScanMaker 3600 

1 30 min 

1,55 min 

312 min 

AGFA SnapScan e50 

28 seg 

1 min 

3,39 min 

Acer Scanprisa 640U 

16 seg 

1,10 min 

2,15 min 

LG ScanWorks 600 USB 

33 seg 

58 seg 

3,01 min 

UMAX Astra 3400 

15 seg 

40 seg 

2.05 min 

boeder SmartScan Shm Edition 

1 15 min 

1,20 min 

3,1 4 min 

ScanMagic 1200 CU 

25 seg 

45 seg 

1 55 min 

Artec Ultima 2000 

115 min 

1,20 min 

3,14 min 



HP ScanJet 5370c. La calidad en imagen 
sobrada en brillo y buena gama de color 


Visioneer OneTouch 7600. Las sombras están 
peor conseguidas pero la calidad global es buena 


EPSON Perfection 1240U. La saturación del 
color en su justa medida es su punto positivo 
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Calidad de i a\ 


Calida" ■ ■ n- 


AGFA SnapScan e50. Calidad global notable, 
aunque la intensidad de brillo es ostensible 


Microtek ScanMaker 3600. Buena calidad en 
todos los niveles, sombras y detalles correctos 


CanoScan FB1210U. Una buena calidad en 
brillos consiguen imágenes nítidas y depuradas 


Cafidad de 


lalidad de imagen 


Calidad de imat 


UMAX Astra 3400. Fuertes balances de color 
Las zonas de detalle no están bien conseguidas 


LG ScanWorks 600USB. Imágenes de bajas 
tonalidades y contrastes poco conseguidos 


Acer Scanprisa 640USB. Contrastes muy 
marcados y brillos muy intensos Mejorable 


Calidad de imagen 


Artec Ultima 2000. Colores apagados y sombras 
no muy bien definidas apaga los contrastes 


ScanMagic 1200 CU. Contrastes mejorables y 
zonas de detalle no muy bien conseguidas 


boeder SmartScan Slim Edition. Calidad global 
mejorable pero bien en todos los niveles. 
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Conclusiones _ 

La más vivida realidad 

No os quejaréis. En esta comparativa hemos tenido de todo: lo bueno, las decepciones y los más 
espléndidos colores. Para vosotros hemos seleccionado los escáneres que mejor recogen la realidad 
del colorista mundo que nos rodea. 


Velocidad y calidad 
a manos llenas 

HP ScanJet 5370c 

E l escáner HP ScanJet 5370c ha sido el 
monstruo de esta comparativa que 
nadie ha podido batir. Rapidez, calidad, 
acabado y buenos detalles como la presen¬ 
cia de dos puertos, USB y paralelo, lo man¬ 
tienen intratable. La mejor opción para los 
mejores momentos. 



Estética y calidad 

CanoScan FB1210U 



ue nos tachen de simples, pero el 


CanoScan FB1210U es bonito, trabaja 
con unos sobrados 1200x2400 ppp y nos trae 
despacio, eso sí, el reflejo fiel del mundo. La 
calidad, aunque lenta, refleja siempre un tra¬ 
bajo bien hecho. Y si no se le pretende exigir 
demasiado a un producto para imagen digi 
tal (en casa), adelante con este hijo de un 
gran fabricante como es Canon. 


La sorpresa de la comparativa 

Visioneer OneTouch 
7600 USB 

a tenido que luchar con AGFA y su 
excelente y estético modelo, contra el 
liviano boeder o contra el excelente EPSON 
Es más feo que los demás pero mucho más 
listo. Precio y calidad, mucha, todo en uno. 
Este Visioneer OneTouch 7600 USB es un 
éxito y una inversión segura. 







f' " """ " “ 

¿Cómo funciona un escáner? 


El funcionamiento del escáner no es tan simple como pueda parecer en un primer momento. No es una lámpara recorriendo una 
superficie bidimensional. Al barrido hay que sumarie un reflejo óptico y una información (la que va restando a medida que la lámpara 
escanea) que debe obviarse. Para informaros un poco más, aquí se describe el procedimiento. 


E l método de captación de imáge¬ 
nes empleado por la inmensa 
mayoría de escáneres es básicamente 
el mismo se ilumina la imagen con un 
foco de luz, la luz reflejada se dirige 
mediante espejos a un dispositivo 
CCD que convierte la luz en señales 
eléctricas, estas imágenes pasan a 
formato digital con la ayuda de un 
DAC y se transmite el caudal de bits 
resultante al ordenador. 

El CCD (Charge Coupled Device, dis¬ 
positivo acoplado por carga eléctrica) 
es un dispositivo electrónico que reac¬ 
ciona ante la luz, transmitiendo más o 
menos electricidad según sea el color 
y la intensidad de la luz que recibe 
Este dispositivo es bastante común 
hoy en día: camaras de vídeo, faxes, 
cámaras fotográficas digitales, etcéte¬ 
ra. Asi pues será la calidad del CCD 


como elemento fundamental la que 
definirá la calidad real del escáner 
Al igual sucede con el DAC, que es el 
elemento responsable de convertir el 
caudal eléctrico a bits. De nada nos 
servirá una gran calidad en el CCD si 
luego falla el DAC y hay una pérdida 
sustancial de información al trasla¬ 
darla a bits 

Asi pues atentos a la óptica empleada 
en vuestros escáneres. Si antes de 
comprarlo podéis averiguar la que 
usa, mejor. Son francamente buenas 
las Nikon o Kodak, y deberéis antepo¬ 
ner los escáneres que las utilicen a 
otros que tengan mayor resolución 
teórica. No son buenos los CCD que 
no captan fielmente los colores o DAC 
que no aprovechan bien la señal eléc¬ 
trica, dando resultados deficientes, 
planos, en definitiva. 


Operación de escaneo. El 
reflejo se recibe en el 
espejo receptor, se proce 
sa mediante un sensor 
optico y se envía al PC a 
través dei puerto USB. 
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HP ScanJet 

Visioneer 

EPSON 

CanoScan 

Microtek 

AGFA 

Modelo 

5370C 

OneTouch 7600 

Perfection 12 10U 

FB1210U 

ScanMaker 3600 

SnapScan e50 


Fabricante 

Distribuidor 

Contecto 

Internet 

Precio 


Hewlett-Packard 
Comunicación empresarial 
902 150 151 
wwwhpes 
49 900 ptas 



Visioneer 
Otelcom 
902 366 663 
www oteicom com 

22.622 ptas 


EPSON 

EPSON 

902 495 969 
www epson es 
38164 ptas. 



Canon 

Media Re ations 

901 301 301 
www canon es 
48 720 ptas. 



Microtek 
CAELSA 
917 950 204 
www mcrotekcom 
19 900 ptas 


AGFA 

AGFA 

934 767 752 
www agía com 
46.400 ptas 


Especificaciones técnicas 


Modelo 

HP ScanJet 

5370C 

Visioneer 
OneTouch 7600 

EPSON 

Perfection 1240U 

CanoScan 

FB1210U 

Microtek 
ScanMaker 3600 

AGFA 

Snapscan c50 

Tipo de escaneo 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

Resolución interpolada 

Ilimitada 

2400x2400 ppp 

Ilimitada 

Sin especificar 

9600x9600 ppp 

9 600x9600 ppp 

Resolución óptica 

1200 ppp 

600 ppp 

1600 ppp 

1200 ppp 

600 ppp 

1200 ppp 

Resolución hardware 

1200x2400 ppp 

600x1200 ppp 

800x1600 ppp 

1200x2400 ppp 

600x1200 ppp 

1200x2400 ppp 

Profundidad de color 

42 bits 

36 bits 

42 bits 

42 bits 

42 bits 

42 bits 

Área de escaneo 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A4 

DIN-A4 

Conectividad 

USB Paralelo 

USB 

USB 

USB 

USB 

US8 

Bandeja opcional 

Si 25 hojas 

No 

No 

No 

No 

No 

Número de botones 

4 

5 

3 

1 

Ninguno 

4 

Sistema de anclado 

SI 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Si 

Dimensiones 

30.23x50,55x10.42 cm 

34,92x57,78x16,51 

28.7x42.7x9.0 cm 

26,6x46,1x9.25 cm 

29x44x10 cm 

33,7x50,1x9,4 cm 

Drivers 

Todos os Windows 

Windows 98 

Windows y Mac OS 

Windows y Mac OS 

Windows y Mac OS 

Windows y Mac OS 

Peso 

4,9 Kg. 

3 Kg. 

4,5 Kg. 

3,8 Kg 

54Kg. 

4.2 kg 

Tecnología Óptica 

HP 

Sin especificar 

EPSON 

Canon 

DOT (Microtek) 

AGFA 

Garantía 

1 año 

1 ano 

1 año 

1 ano 

1 año 

1 ano 

Puntuaciones 

Calidad 

9 

8,5 

8 

8 

8 

7,5 

Calidad/precio 

9 

9 

8,5 

7,5 

8,5 

6,5 


Modelo 

Acer 

LG ScanWorks 

UMAX 

boeder Smartscan 

Mustek 

Artec 

Scanprisa 640U 

600 USB 

Astra 3400 

Simo Edition 

ScanMagic 1200 CU 

Ultima 2000 


Fabricante 

Distribuidor 

Contecto 

Internet 

Precio 


Acer 

Aleph Comunicación 

902 202 323 
www.acer es 
13.926 ptas. 


LG 

UMAX 

boeder 

ScanMagic 

Briefmg Comuni 1 n 

Dsvent 

boeder 

Actebis 

902102 530 

933 636 380 

916 586 749 

902 330 300 

www.lg es 

www umax com 

www boeder 

www.muste m 

15.120 ptas 

34.684 ptas 

12 995 ptas. 

15 875 ptas 


Artec 

Infimty System 
906 421 127 
www artec com 
11 484 ptas. 


Especificaciones técnicas 


Modelo 

Acer 

Scanprisa 640U 

LG ScanWorks 
600USB 

UMAX 

Astra 3400 

boeder Smartscan 
Slim Edition 

Mustek 

ScanMagic 1200 CU 

Artec 

Ultima 2000 

Tipo de escaneo 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

1 barrido 

1 barndo 

Resolucién Interpolada 

19200x1 ppp 

Sin especificar 

9600x9600 

19200x19200 ppp 

19200x19200 ppp 

19200x19200 ppp 

Resolución óptica 

600 ppp 

600 ppp 

600 ppp 

600 ppp 

600 ppp 

600 ppp 

Resolución hardware 

600x1200 ppp 

600x1200 ppp 

600x1200 ppp 

600x1200 ppp 

600x1200 ppp 

600x1200 ppp 

Profundidad de color 

36 bits 

36 bits 

42 bits 

36 bits 

36 bits 

36 bits 

Área de escaneo 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A4 

DIN A 

Conectlvidad 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Bandeja opcional 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Número de botones 

Ninguno 

1 

4 

Ninguno 

Ninguno 

Ninguno 

Sistema de anclado 

Si 

Si 

No 

Si 

No 

Si 

Dimensiones 

31,20x52,35x11,50 cm 

35,10x51 6x10,36 cm 

46,2x29,5x6,6 cm 

26,4x38.8x4,3 cm 

26,8x41x3,6 cm 

26 4x38 8x4,3 cm 

Drlvers 

Windows y Mac OS 

Windows 

Windows OS 

Windows y Mac OS 

Windows y Mac OS 

Windows y Mac OS 

Peso 

5.6 Kg. 

5,2 Kg. 

3,6 Kg. 

1,56 Kg 

1,9 Kg. 

1,56 Kg. 

Tecnología Óptica 

Sin especificar 

Sin especificar 

Sin especificar 

Sin especificar 

S n especificar 

Sin especificar 

Garantía 

1 año 

i año 

1 año 

1 año 

1 año 

1 año 


Puntuaciones 


Calidad 

7,5 

Calidad/precio 

8 
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Ordena dor de s obremesa comp acto 

Toshiba Equium 2000 


Una exquisitez digital 
para usuarios sensibles 

Toshiba tiene muy claro hacia dónde quiere dirigir el mercado. En cuestión de 
vanguardia, obvia por completo las soluciones de sobremesa y portátiles. 

Su nuevo concepto se llama Equium 2000. 



N" de teclas 02 
Color Negro 
Conexiones US8 PS2 


El apoyo de 
Equium 2000 


Equium 2000 no es como los 
demas ordenadores Lo que 
en un principio parece una 
simple peana, algo más pesa¬ 
da y aparatosa que las 
demás, es la base sustentante 
de ia tecnología Equium 
Todos sus componentes se 
hallan integrados aquí bajo su 
robusta carcasa la misma que 
sostiene a la pantalla de LCD 
Que por cierto no es todo lo 
movible que se desea Ésta 
además de quedar un tanto 
baja cuando se posa sobre el 
escritorio el grado de enfoque 
esta entre los 15 o y los 35° 


Información www.tosliiba.com 



quium es un gran 
ordenador que en : 
tusiasmara a los sibari¬ 
tas del diseño y echará 
por tierra los sueños del 
purista. En las líneas 
que siguen explicare¬ 
mos por qué. 

Toshiba ha creado un 
ordenador, híbrido entre 
el arcaico concepto de 
sobremesa y los nuevos 
sistemas portátiles, con 
una robustez y calidad 
propias del mejor equi¬ 
po de última generación. 
El ordenador se basa, o 
al menos es su parte 
más visible, en una pan¬ 
talla de tecnología TFT 
de 15” para resoluciones 
de hasta 1024x768x16,7 
millones de colores. 

El interior, bastante más 
potente de lo que puede 
parecer en un principio: 
un Pentium III650 MHz, 
64 Megas SDRAM (am 
pliables a 256 mediante 
los dos zócalos de me¬ 
moria DIMM) y disco 
duro de 6 Gigas. 

En cuanto al tema mul¬ 
timedia, Equium 2000 
integra 8 Megas SGRAM 
de vídeo para aplicacio¬ 


nes 2D, aceleración 3D y 
sistema de sonido esté¬ 
reo compatible con 
Sound Blaster Pro, pro¬ 
visto del soporte están¬ 
dar MIDI & Wave. Los 
altavoces estéreos tam¬ 
bién están integrados: su 
ubicación permite obte¬ 
ner, con ciertas aplica¬ 
ciones de sonido, sonido 
envolvente (surround). 
Las únicas posibilidades 


de ampliación viene da 
da por los periféricos ex¬ 
ternos. Este equipo ín 
corpora dos puertos USB 
(colocados en la peana, 
muy accesibles), puerto 
de infrarrojos para tra 
bajar con teléfonos mó¬ 
viles y los dispositivos 
PDA de última genera¬ 
ción, un puerto RJ45 pa 
ra redes e mtranets LAN, 
así como dos ranuras PC 
Card II (o una ranura PC 
Card tipo III). El softwa 
re preinstalado se basa 
en Windows 98, Win¬ 
dows NT 4.0 o Windows 
2000, según las necesi¬ 
dades del usuario. 

Sus mejores 
características 

El producto es ambiguo. 
Por una parte, mantiene 
intacto el concepto del 
diseño de un ordenador 
de última generación 


(como los nuevos Com¬ 
paq Ipac), y por otro in 
cluye unas buenas pres¬ 
taciones. Mejorables. 
Porque los nuevos pro 
cesadores ya han supera 
do con creces la barrera 
del Gigahertzio (éste 
aun posee una cifra algo 
“baja”, 650) y 64 Megas 
de RAM nos han sabido 
a poco. Juegos y aplica¬ 
ciones potentes necesi¬ 
tan de algo más. Segura 
mente el target de este 
producto no vaya a ser 
un usuario de juegos, pe¬ 
ro sí lo es un trabajador 
moderno, usuario de 
CAD. Y este ordenador 
no está lo suficiente¬ 
mente desarrollado para 
utilizar tales aplicacio¬ 
nes de ingeniería o los 
más avanzados juegos 
del mercado, que necesi¬ 
tan de aceleración 
potente, comunmente 
mejorada por compañías 
como nVIDIA. ■ 


Escasa orientación 



La pantalla TFT de Equium 2000 
es su parte más visible la más 
sobresaliente y también sobre la 
que recae un fuerte punto negati 
vo La imposibilidad de situar un 
poco mas alto la peana de suje¬ 
ción (eri la que se encuentran inte 
grados todos los componentes) y 
el insuficiente grado de orientación de la pantalla pueden dar 
lugar a posturas nadecuadas de la cabeza al trabajar con el 
ordenador o brillos en la superficie que desmejoren el aspee 
to tan ogrado de la pantalla el LCD provee de un inmejora¬ 
ble contraste en cualquier aplicación ya sea ofimática o jue¬ 
gos Lastima que la mencionada inclinación no acompañe a 
tar lagni ¡t- spo- ¡liv visual 


MAS OPCIONES 


Acer NetWork Ready WT300 104 400 ptas PCmama 11 ¡Época II). 



Precio 691 360 ptas. 

Fabricante Toshiba 


◄◄ 


Contacto Toshiba 

Tel.901 122121 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II 350 

Memoria RAM 

32 Megas / 64 Megas rec. 


Espacio en disco 3 5 Megas 
Tarjeta de sonido 

Sound Blaster 1024 

Sistema operativo 

Windows 98 / Millenium 


t Fácil de instalar 
^ Muy ligero 
I' Integración 
bien calibrada 

Precio elevado 
4" Pantalla poco 
orientable 


UNA IMPOSIBLE 
ACTUALIZACION 


Equium 2000 es el orde¬ 
nador del futuro Pero no 
del presente La imposibi¬ 
lidad de actualizar el equi¬ 
po se convierte en la 
sempiterna batalla entre 
fabricantes vanguardistas 
y los usuarios del clomco 
de toda la vida Tal y 
como esta estructurada 
hoy la informática, apenas 
se dibuja en el horizonte 
la posibilidad de que un 
ordenador totalmente 
integrado se comercialice 
sin problemas Es mas, la 
mayoría de usuarios coin 
ciden en que necesitan 
que su PC sea versátil, se 
pueda abrir y experimen¬ 
tar con él, sobre todo en 
se evite la integración 
para reducir costes y 
admita la posibilidad de 
cientos de configuracio¬ 
nes Equium 2000 rehuye 
de este, ya antiguo, 
arquetipo Pero el con¬ 
cepto es lo que se lleva la 
palma en calidad buena 
visión, gran velocidad 
de ejecución Un sis¬ 
tema apto para todos 
los públicos, pero solo 
alcanzable por el usua¬ 
rio exigente, provisto de 
la mejor economía. 

Porque mas de medio 
millón en un ordenador 
cualquiera es, en muy ¡ 

pocos casos, rentable ¡ 

En definitiva, con precio 
de portátil, aspecto de 
sobremesa sin llegar a ¡ 
la maxima calidad que 
es capaz de ofrecer 
cada equipo por sepa¬ 
rado 
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HARDWARE 


Ordenador 


JUMP Librall 


Linux más accesible 

La falta de estabilidad de los sistemas basados en Windows están convenciendo 
a la gente de que pruebe Linux. Ha tenido que ser la cadena JUMP la que se 
ponga manos a la obra con la implantación de este sistema en PC de sobremesa. 


E l resultado es un or¬ 
denador de última 
generación equipado 
con el hardware más 
potente y dotado de una 
de las distribuciones de 
Linux más completas, 
«Conectiva Linux 5.0» 
(comentada en PCmanía 
11). La distribución vie¬ 
ne preinstalada de fábri¬ 
ca sin requerir ninguna 
operación por parte del 
usuario a no ser que se 
desee añadir cualquiera 
de los múltiples progra¬ 
mas adicionales que vie¬ 
nen distribuidos en los 
seis CD-ROM de «Co¬ 
nectiva Linux 5.0». 
Estéticamente resalta el 
buen diseño logrado con 
la semitorre ATX. Sus 
delicadas curvas reúnen 
en un solo equipo belle¬ 
za y funcionalidad. 

Un interior de lujo 

Técnicamente, el JUMP 
Librall es un Pentium III 
Coppermine a 800 MHz 
montado sobre una pla¬ 
ca ATX equipada con el 
chipsetVIA Apollo Pro 
133. La dotación de me¬ 
moria RAM se salda con 
unos escasos 64 Megas 
SDRAM A 133 MHz que 
en los tiempos que co¬ 
rren (y más tratándose 
de un ordenador tan 
potente en líneas gene¬ 
rales) deberían haberse 
doblado hasta llegar a 
los 128 Megas para no 
desentonar con el resto 
de componentes. 

La tarjeta de vídeo adop¬ 
tada es la polivalente 
Voodoo3 2000 de 16 Me¬ 
gas y conexión AGP que 
rinde muy buenos resul¬ 
tados en las aplicaciones 
y un trabajo muy correc¬ 
to con los juegos que re- 



Software Linux 

La distribución que acompaña 
a este PC es «Conectiva Linux 
5.0» y está traducida al caste 
llano. No es una de las mejores 
(ver PCmanía 11) pero cuenta 
con ser la que más utilidades 
incorpora en sus seis CDs. Se 
encuentra preinstalada en e! 
equipo pero también se adjun 
tan los discos para ampliar la 
instalación o reinstalar de 
nuevo Se incluyen los manua 
les de instalación y otra guia 
de usuario muy completos 



quieren aceleración grá¬ 
fica. El disco duro es 
otro de los puntos fuer¬ 
tes de este equipo, ya 
que integra un Samsung 
UltraDMA66 de 20 Gb 
que posibilita incluso su 
uso como pequeño ser 
vidor para una LAN. Co¬ 
mo lector de CD-ROM el 
Librall equipa un LG 
CRD-8483B de 48x 
mientras que del sonido 
se encarga una tarjeta 
PCI de 128 bits y salida 
para cuatro altavoces de 
la marca Zoltrix. Por 
desgracia no se comple¬ 
menta la tarjeta con 
unos altavoces m el 
equipo con un modem. 
El monitor es de marca 


Con estilo 

La puesta de largo del equipo 
de JUMP con Linux como sis 
tema operativo se ha hecho 
con los mejores mimbres. La 
esbelta figura de la caja semi- 
torre ATX conjuga los acaba¬ 
dos en gris oscuro y gns claro 


JUMP con un tamaño de 
15 pulgadas y con una 
resolución máxima de 
trabajo de 1024x768, una 
definición apropiada pa¬ 
ra la mayoría de los tra¬ 
bajos que se pueden en¬ 
comendar al Librall 
(aunque nada espectacu¬ 
lar en vista de cómo está 
el mercado). Carece de 
OSD (On Screen Display, 
Datos en pantalla) pero 
cuenta en el frontal con 
una serie de LED’s infor¬ 
mativos que permiten 
una configuración sin 
muchas complicaciones. 
El resto de componen¬ 
tes, ratón y teclado, tam¬ 
bién son de la marca 
JUMP pero incluyen co¬ 



cón unas formas onginales que en nada desmerecen a lo que 
el intenor esconde El teclado sigue esta misma linea al incor 
porar un ergonómico reposamuñecas perfectamente integrado 


MAS OPCIONES EN 


wwwjump es 


mo alicientes una rueda 
de desplazamiento y un 
botón adicional en el 
costado izquierdo para 
el primero y tres botones 
extras y un reposamuñe¬ 
cas para el segundo 
(Power, Sleep y Wake). 

El manual de usuario 
que acompaña al equipo 
es muy escaso y además 
está adaptado a ordena¬ 
dores con sistema opera¬ 
tivo Windows, algo in¬ 
concebible tratándose 
de una máquina basada 
en Linux. Sin embargo, 
se incluye, también, la 
documentación específi¬ 
ca de cada uno de los 
componentes, así como 
los dos volúmenes 
(más de 400 páginas) de 
la distribución «Conec¬ 
tiva Linux 5.0». 

En conjunto estamos 
ante un equipo equili¬ 
brado, con algunas ca¬ 
rencias ya comentadas, 
pero que cuenta con el 
atractivo de ser un orde¬ 
nador que se basa en el 
esperanzador Linux y 
que cuenta con el respal¬ 
do de una cadena na¬ 
cional como JUMP. ■ 


Precio 19 8.500 ptas. aprox. 

Fabncante JUMP 
Contacto JUMP 

Tel 902 239 594 


REQUISITOS MÍNIMOS 

CPUP tmm 66MMX 
Memoria RAM 32 Megas 
Espacio en disco 150 Megas 
Tarjeta de sonido No es ne cesari a 
Sistema operativo Windows 95/98 


I' Componentes 
de alto nivel 
^ Equipado 
con Linux 

Monitor 
poco brillante 
Documentación 
4* Se echan 

en falta algunos 
componentes 

—Y PARA . 
CUANDO MAS? 


Si se mira fríamente las 
especificaciones técnicas 
de este equipo y se com¬ 
paran con cualquier otro 
de la misma gama que la 
competencia este ofre 
ciendo uno puede sacar 
muchas conclusiones 
Esta claro que “el cora¬ 
zón” del Librall esta a la 
ultima con sus B00 MHz 
pero cuando se descubre 
que no lleva modem, ni 
altavoces, que el monitor 
solo es discreto o que la 
RAM es un poco escasa 
uno se pregunta por que 
El aliciente de llevar Linux 
(importante por ser el pri¬ 
mero en llevar el respaldo 
de una cadena nacional 
como JUMP) puede no 
ser suficiente para un 
usuario que quiere adqui¬ 
rir un ordenador de gama 
alta con el consiguiente 
desembolso económico 
Por otra parte, la elección 
de la distribución no es la 
mas apropiada aunque 
en este caso puede que 
haya pesado más la 
cantidad que la calidad 
Que no se entienda 
esto como un rechazo 
al equipo sino solo 
como una petición 
iqueremos mas ordena¬ 
dores con Linux 1 Y a 
poder ser con la misma 
potencia que los que se 
basan en Windows 
Como pionero al 
JUMP Librall se le va a 
exigir mas que a cual 
quier otro ordenador de 
su categoría. 

Texto. ROBERTO LORENTE 
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QuickCam Web 



QuickCam Pro 


Seguro que sabes lo que te queda mejor, aunque siempre prefieres 
tener una seguna opinión. Lástima que a veces no la puedas conseguir 
tan deprisa como te gustaría. Con las videocamaras QuickCam para 
Internet, puedes conseguirla cuando quieras. Transmite vídeos nítidos 
a cualquier lugar del mundo, en directo por la Web. No te dejes desanimar 
por la distancia. Muéstrales a tus amigos y a tu familia lo mejor de ti, 
con Logitech®, www.logitech.com 



QuickCam Express 



Logitech 





HARDWARE 


Videocámara digital 

Canon MV300Í 


El futuro de la 
grabación es digital 

Las cámaras analógicas comienzan a devaluar sus prestaciones, a mermar sus 
capacidades frente a los nuevos dispositivos. Canon MV300Í es el prototipo de 
cámara del nuevo milenio. 



Tecnología Sensor CCD 1/50 
Color Plata 
Dimensiones 
56.5x100.5x128,5 mm 
N° de botones Diez 
N° de salidas Tres 


Duración batería 5 horas 10 minutos 
Zoom 100x(60% interpolado) 
Accesorios incluidos 
Mando a distancia, cargador 
Garantía Dos años 


Información www.canon.com 


Poderoso zoom... 
a veces 

El zoom es la pieza más espe 
cial de esta camara Conforma 
la óptica general (CCD de es¬ 
cáner progresivo) y el estabili 
zador óptico de la imagen 
¿Para qué? Para que no se 
produzcan vibraciones y movi¬ 
mientos que anulen la estabili¬ 
dad de la imagen. Su zoom de 
hasta 200x es tan potente que 
puede acercar un objeto que 
se encuentre a 200 metros 
El estabilizador optico permite 
eliminar cualquier índice de 
oscilación proveniente del 
pulso del usuano. Por otro 
lado, su óptica real alcanza un 
40 aumentos. No es una reso ¬ 
lución muy detallada y con 
ambientes oscuros apenas se 
consigue una imagen nítida. 


E sta videocámara digi¬ 
tal de Canon es el es¬ 
tándar en tamaño, dise¬ 
ño y prestaciones para el 
nuevo catálogo del año 
2001 de la compañía. 

Su diseño, elegante co¬ 
mo todos sus productos, 
tiene un peso de apenas 
550 gramos y es maneja¬ 
ble con una única mano. 
Su botonera se encuen 
tra tras la tapa que des¬ 
pliega la pantalla de 
LCD. Sus botones nos 
han llamado la aten¬ 
ción, pues son transpa 
rentes y bastante pla¬ 
nos, algo que difiere de 
los botones metálicos y 
de recorrido que poseen 
otras videocámaras. 

La pantalla de LCD don 
de se muestran las op¬ 
ciones de menú y se vi¬ 
sualizan las grabaciones 
tiene un tamaño de 3,5 
pulgadas más que sufi¬ 
ciente teniendo en cuen¬ 
ta el tamaño general que 
presenta la cámara. 

Una de las mejoras con 
respecto al modelo ante¬ 
rior y que también se tn 
corpora en el modelo 


hermano (MV30Í) son 
los siete modos de pro¬ 
grama AE (Automatic 
Exposition). Esto satisfa¬ 
ce un gran abanico de 
necesidades del usuario 
a la hora de la filmación, 
como el modo Automáti¬ 
co, que calibra los balan 
ces de brillo, contraste y 
color; Fácil, que automa 
tiza algunas tareas a la 
hora de enfocar; Depor¬ 


tes, que acelera la veloci¬ 
dad de obturación para 
captar objetos en movi 
miento; Luz puntual, pa¬ 
ra grabaciones en estu¬ 
dio- Arena y nieve, filtro 
especial para evitar con 
dtciones climatológicas 
adversas y Luz tenue pa 
ra grabar en espacios ce¬ 
rrados como pubs o igle¬ 
sias. La larga duración de 
la batería, de hasta cinco 
horas y medía, es otro de 
los puntos fuertes de un 
dispositivo que no mu¬ 
cho mayor que una cá¬ 
mara digital, ofrece has 
ta un 400% más de 
autonomía para la captu¬ 
ra de foto fija. 

Su otra cara 

Con la videocámara 
MV300Í también es po 
sible tomar fotografía fi¬ 
ja. Dada la calidad de su 
sensor CCD de última 
generación (540 000 pí- 
xeles totales, 340 000 
efectivos), permite una 


captura con gran cali¬ 
dad en tamaño y color. 
Además, al igual que en 
el modo de video, la cá¬ 
mara permite realizar 
ciertos efectos digitales 
tales como retoques de 
ángulos para crear efec¬ 
tos geométricos con fi¬ 
nes artísticos, tonos se¬ 
pia y monotono, 
realizar mosaicos, es- 
trobos, fundidos auto 
máticos y de barrido 
(con aumento al doble 
de pantalla) y de mosai¬ 
co. Además, su LC no 
sólo permite visualizar 
una escena, sino que su 
búsqueda digital permi 
te seleccionar uno o va 
ríos cortes y dividirlos 
en la pantalla LCD. 

Las propiedades de edi 
ción a priori se aumen 
tan con la posibilidad 
de búsqueda de ciertas 
capturas, así como in 
cluir contadores, fechas, 
horas y mensajes en ca¬ 
da grabación. ■ 


Una recomendación digital 

Canon MV300i esta específicamente diseñada para su utiliza 
ción con un PC No un PC cualquiera, 
obviamente La captura 
dora de video más reco 
mendada para trabajar 
conjuntamente con la 
videocámara es el modelo 
Studio DV de Pinnaele 
Systems que posee 
entrada y salida digital 
para utilizar eficazmente 
con el puerto 
FireWire/IEEE 1394 
El trabajo con esta tarjeta 
acelera la videoedición y mejora las prestaciones de un pro¬ 
ducto tan asentado como una videocamara de Canon. 



MAS OPCIONES EN 


www.canon com 


J 

Precio 219 900 ptas. 

Fabricante Canon_ 

Contacto Canon 

Tef 901 301 301 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Peí iti m II Pentium III 

Memoria RAM 64 Megas en adelante 

Tarjeta capturadora Compatible DIV 
Tarjeta de sonido ¡ o as ecesar 
Sistema operativo Windows 95/98 


^ Muy ligera 
y manejable 
^ Posibilidad 
de modo cámara 
^ Zoom 200x 
t Varios accesorios 
El avance 
del zoom 
es interpolado 


◄◄ 


◄◄ 



GANANCIA 


« 


Las ventajas de un siste¬ 
ma digital en videograba- 
cion y posterior edición 
son ineludibles Canon 
MVI300 es, con mucho, 
una de las mejores bazas 
de! mercado, tanto por su 
gran calidad de óptica 
(recomendada p>or los 
profesionales del sector), 
como por detalles tales 
como su gran duración de 
batería Ion-Litio 
Para aquellos usuarios 
interesados en la captura 
de video digital segura¬ 
mente esten barajando la 
posibilidad de adquirir una 
videocamara analógica de 
gama baja y una tarjeta 
de captura de gama 
media, como Studio 
DC10. El resultado es, 
obviamente mas econó¬ 
mico que esta videoca¬ 
mara de Canon Pero es 
que esta lo lleva todo 
Pueden realizarse videos 
de larga duración, trans¬ 
ferirlos ai PC directamen¬ 
te mediante software y, 
después de retocado 
ser exportado a una 
cinta VHS Es como 
tener un gran estudio 
de grabación en casa 
con la ventaja de que i 

los videos no quedan ! 

con ese regustilio 
casero, pues ia videoe- 
dicion permite tonali- í 

dades de tipo profesio¬ 
nal Es la solución con 
la que cualquier usua- , 

no domestico puede [ 

realizar sin mucha difi- i 

cuitad un corto de 
cine profesional 
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HARDWARE 


Impresora de iny ección de tinta 

Xerox DocuPrint M750 


InkLogic, la magia 
tecnológica de Xerox 

La X de Xerox va vinculada a una amplia gama de productos de oficina, desde 
faxes hasta copiadoras o dispositivos multifunción. La última aportación a esta 
amplia línea de productos es la impresora de inyección de tinta DocuPrint M750. 


L a firma Xerox trata 
de abrirse un hueco 
en el mercado SOHO 
(small-office/house-offi- 
ce) con el lanzamiento de 
la impresora DocuPrint 
M750 y de su hermana 
mayor, DocuPrint M760. 
Su diseño es el adecuado 
para una oficina o despa¬ 
cho de reducidas dimen¬ 
siones. Compacta y ro¬ 
busta, los botones y las 
bandejas de alimenta 
ción y expulsión se en¬ 
cuentran en el frontal de 
la impresora, haciéndo¬ 
los muy accesibles. 

Velocidad y ahorro 

La gama DocuPrint apor¬ 
ta dos innovaciones en la 

Pruebas 
de velocidad 

En el transcurso del análi¬ 
sis, imprimimos diferentes 
documentos de texto y 
páginas Web con imágenes 
utilizando un Pentium II a 
350 MHz. 

Las medias de los resulta¬ 
dos fueron las siguientes: 




■ B/N 

■ Color 



Tecnología InkLogic 

Xerox ha incorporado un nove 
doso sistema de cartuchos de 
tinta, ya utilizado por firmas 
como Canon que proporciona 
ahorro al usuario Aporta dos 
innovaciones Utiliza tres cartu 
chos separados uno para 
cada color (Cían, Ma genta y 
Amanllo) Asi solo es necesa 
rio cambiar el cartucho gasta 
do ahorrando hasta un 20% 
más de tinta que los tradicio 
nales Un prisma en cada car 
tucho permite conocer el nivel 
real de tinta advrtiendo al 
usuario con mucha más exac 
titud que cualquier otro siste¬ 
ma analógico 


Resolución 600x600 ppp (Negro) / 
1200x1200 ppp ¡Color) 

Velocidad máxima 
10 ppm (Negro) 6 ppm (Color) 
Cartuchos de tinta Cuatro 
Negro Cían Magenta y Amarillo 


Formatos admitidos A4 e inferiores 


Interfaces Paralelo bidireccional 
IEEE-1284 y USB cables no incluidos 


Dimensiones 47x38,5x21 9 cm 


Accesorios incluidos 
Cable de alimentación fuente 
interna), un cartucho B/N y tres 
de color ¡Cían Magenta Amarillo!, 
CD de controladores y manuales 
en castellano 


Garantía Un ano 


Tecnología Inyección de tinta 


Nivel sonoro 47 dB 


impresión por inyección 
de tinta. Por un lado, 
ofrece un nuevo modo de 
impresión: el eXpress, 
que promete igual cali¬ 
dad de impresión que el 
modo Normal, en un 
tiempo sensiblemente in¬ 
ferior, ya que inyecta el 
100% de la tinta necesa¬ 
ria en cada pasada. Por 
otro, un nuevo sistema de 
cartuchos de color asegu¬ 
ra un ahorro sustancial al 
usuario ya que ahora sólo 
será necesario cambiar el 


Nuevo modo de impresión 

Xerox incluye en su sene DocuPrint un nuevo modo de impre 
sión, el eXpress, que se suma a los modos tradicionales (borra 
dor normal y óptimo) El modo eXpress elimina el problema de 
decidir entre velocidad y calidad de impresión proporcionando 
calidad comercial comparable al modo Normal a veloc dades 
superiores Esto es posible debido al diseno vertical de las agu 
jas de los cabezales Los cabezales de color de la DocuPnnt 
M750 disponen de 104 agujas por color dispuestas vertical 
mente, lo que permite realizar hasta tres pasadas (una por cada 
color) en un solo avance de 
carro Este diseno permite a su 
vez que la tinta se seque antes 
de aplicar el siguiente color El 
resultado, calidad de color de 
impresión multi pasada con la 
velocidad que supone una 
única pasada 
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cartucho gastado. El se¬ 
creto: tres cartuchos de 
tinta de color separados 
en lugar del único cartu¬ 
cho tradicional. 

El alimentador admite 
hasta 150 hojas A4, trans¬ 
parencias o papel foto¬ 
gráfico, así como un nú¬ 
mero algo menor de 


sobres. Tarjetas, carteles, 
etiquetas o transferibles 
para camisetas son otras 
de sus múltiples opciones 
de impresión. 

Los drivers permiten, me¬ 
diante software, modifi 
car numerosos paráme¬ 
tros de impresión. Ajus¬ 
tar la calidad de imagen o 


MÁS OPCIONES 


Canon BJC 5100. 34.900 ptas. PCmania 4 (Época II) 
Lexmark Z52. 29 900 ptas PCmania 11 (Época II) 


imprimir hasta ocho pa ¬ 
ginas en una son algunas 
de sus posibilidades. 

La opción de conectarla 
mediante puerto paralelo 
o USB le asegura una 
compatibilidad total a 
cualquier equipo, si bien 
los usuarios de ordenado¬ 
res Mac deberán esperar 
algún tiempo hasta que 
Xerox tenga disponibles 
los drivers necesarios. ■ 


Precio 32 364 ptas. 

Fabricante Xerox 
Contacto Xerox 

Tel, 900 220 022 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 486 ,_66 MH? 

Memoria RAM 16 Megas 


ü 


Espacio en disco 20 Megas 
Sistema operativo 

Wi ndows 9X/NT4/2000 _ 

Otros Necesario Win98 para USB 1 0 


't' Alta velocidad en 
modo económico 
Cartuchos de 
color separados 
^ Relación 
calidad/precio 
’t' Buen precio 
I Tintas de baja 
calidad 


SIN 

PRETENSIONES 


ii 


DocuPnnt M750 va dingida 
a usuanos cuyas necesida¬ 
des en impresión esten 
basadas mas en la veloci¬ 
dad de impresión que en la 
calidad del resultado, 
como por ejemplo las 
pequeñas empresas 
Xerox ofrece cuatro modos 
diferentes de impresión, 
cartuchos de color separa¬ 
dos y una amplia gama de 
opciones de control sobre 
la impresora, todo ello a un 
precio competitivo 
Pero toda cara tiene tam 
bien su cruz Las velocida¬ 
des de impresión son, en 
general, poco impresionan¬ 
tes Solo con la impresión 
en color en modo borrador 
puede obtenerse una velo¬ 
cidad por encima de la 
media en este tipo de 
impresoras El modo 
eXpress defrauda por su 
poca diferencia en tiempos 
respecto del modo Normal 
Los resultados son medio 
eres en el papel poroso 
habitual, siendo necesa¬ 
rio el uso de pape! estu- : 

cado o papel fotográfico ¿ 

para obtener impresio- “ 

nes de calidad láser 
Y puestos a ser quisquí- : 

liosos, no es compatible 
con Mac, por el momen 
to, y no incluye ninguna j 

aplicación software 
extra En definitiva, una i 

impresora sin pretensio¬ 
nes para un publico mas « 

interesado en el precio » 

que en una alta calidad 
de impresión 
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para cualquier tipo de grabación 


Utilizando los CD R y CD-RW Imation siempre saldrás en las primeras posiciones Tendrás en tus manos los mejores soportes y podras 
almacenar hasta 650 MB / 74 min de archivos de audio video gráficos, textos o cualquier otro tipo de datos en un solo disco 

Son imprescindibles para una amplia variedad de aplicaciones como compartir ficheros, archivar hacer copias de seguridad 
programas domésticos, grabaciones multimedia, preimpresion creación de CDs, pruebas, descarga de archivos de internet, 
maquetas musicales, demos y muchas otras 

Imation, al igual que el equipo Jordán de F1 al que patrocina, siempre va a la cabeza en tecnología ofreciéndote lo ultimo en grabación 
digital tanto en CD como en el nuevo formato DVD 

Para más información ponte en contacto con nosotros a través del 
tel:91 -343 26 22 /fax: 91-343 26 99 o consulta nuestras páginas web 













HARDWARE 


Joystick con vibración 


SideWinder Forcé Feedback 2 


Los misterios de la 
vibración concéntrica 

Dos años han sido suficientes para conseguir la mejora a un joystick que parecía 
tenerlo todo: ergonomía, robustez e innovación. Forcé Feedback 2 fortalece este 
triángulo de virtudes en busca de la más anodina experiencia para PC. 

L os productos de 

1 




l hardware de Side¬ 
Winder, filial de Micro¬ 
soft, son diseñados con 
la elegancia y exquisitez 
que destila toda la gama 
del gigante de la infor¬ 
mática. Forcé Feedback 2 
de Microsoft es realmen¬ 
te distinto de su predece¬ 
sor. Con una base un 35% 
más grande y la palanca 
de mayor envergadura, 
esta pieza de hardware 
de entretenimiento de 
última generación se 
consolida como el ele¬ 
mento definitivo (¿lo 
hay en el mundo de la in¬ 
formática?) para el dis¬ 
frute de los juegos de úl¬ 
tima generación. 

La fabricación de este 
producto pasa por tres 
procesos básicos: un mo¬ 
tor de vibración, un mi¬ 
croprocesador interno 
que calcula coordenadas 
y las transfiere desde la 
conexión USB hasta el 
mecanismo interno y la 
carcasa externa que, 
dadas las circunstancias 
de uso, debe ser realmen¬ 
te robusta. De hecho, no 
asir el mando una vez el 

El Control 

Una de las premisas de 
un hardware tan en con 
sonancia con el software 
(depende exclusivamente 
de los títulos de entreteni 
miento y siempre varia de 
uno a otro) es el de un 
controlador que haga sus 
funciones de manejo del hardware en toda regla Que se 
ocupe de configurar el dispositivo para cada juego (no es lo 
mismo -X-Wing»' que «Combat Flight Simulator»), así como 
permanecer en un modo especial que le permita detectar el 
dispositivo en todo momento. El control de SideWinder lo per¬ 
mite, entre otras opciones como las de conectarse a Internet 
en busca de actualizaciones 



Tecnología Vibración mecánica 

Dimensiones 280x350 mm 

Diseño Base plástica 

Peso 990 qr 

con motor mecánico 

Accesorios incluidos 

N° de botones Diez v el botón de qas 

Cable de alimentación y software 

Color Neqro y plata 

Garantía Un año 

Conexión USB 

Información www.microsoft.com 


Forcé Feedback está en 
marcha conlleva a duros 
golpes para la palanca, lo 
que puede llevar a daños 
en su estructura. Pero no 
es así debido a la gran 
fortaleza de este nuevo 
producto. 



Con buena base, 
como los pasteles 

Tal y como lleva a cabo un 
maestro de la repostería 
dotando a sus postres de una 
buena base SideWinder 
Forcé Feedback 2 tiene un 
monumental cimiento a 
modo de carcasa, ba|o la 
cual se esconde un potente 
motor que ejerce todos los 
movimientos y los transfiere a 
la palanca Esta robusta base 
permite los cien efectos de 
Forcé Feedback configura 
bles por supuesto Pero den 
tro de esos cien movimientos 
disponibles se encuentran 
recreadas todas las situacio¬ 
nes. derrapes sobre arena 
puentes de madera baches o 
resbalones De lujo. 


El software que se ad¬ 
junta provee de un mini¬ 
icono en la barra de ta¬ 
reas, el cual despliega 
una interfaz que permi¬ 
te una rápida configura¬ 
ción del joystick o la au¬ 
to-detección de arran¬ 
que de determinados tí¬ 
tulos para los que existe 
una configuración pre 
determinada. Al igual 
que Creative decidió rea¬ 
lizar presets con su tarje¬ 
ta de sonido cuadrafóni- 
ca, los fabricantes de 
hardware toman el e- 
jemplo para adaptarlo a 
sus dispositivos de entre¬ 
tenimiento y que el apro¬ 
vechamiento del Forcé 
Feedback sea el máximo 
en todos los títulos. 


MAS OPCIONES 


Próximo informe de hardware de entretenimiento 


Que la fuerza 
te emocione 

El producto se ha puesto 
a prueba con numerosos 
juegos, aunque se optó 
por probarlo con un títu¬ 
lo que aún se encuentra 
en preparación y está es¬ 
pecíficamente diseñado 
para este joystick. Se tra¬ 
ta de “Combat Flight Si- 
mulator 2”, título de Mi¬ 
crosoft. El arranque del 
avión y consecuente des¬ 
pegue supuso una conti¬ 
nua vibración, a veces in¬ 
controlable, que 
dificultaba el mantener 
erguido el morro. Asi¬ 
mismo, el combate en el 
aire fue intenso y vibran¬ 
te y se percibieron los 
múltiples efectos Forcé 
Feedback 2, como el dis¬ 
paro con cañón o metra¬ 
lleta o los disparos que 
se recibían en la cola. 
Como siempre, estrellar¬ 
se conlleva a movimien¬ 
tos aleatorios del joys¬ 
tick, algo que da más 
realismo a las catástrofes 
y más tensión al final de 
cada juego. ■ 


Precio 19.990 ptas. 
Fabricante SideWinaei 
Contacto Microsoft 

Tel 902197198 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II 350 

Memoria RAM 32 Mb / 64 Mb rec. 


ii 


Espacio en disc o 35 Megas 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster 1024 _ 

Sistema operativo 

Windows 98 / Millenium 


I' Muy robusto ü 
I' Ergonomía 
perfecta 

't' Gran actividad 
de fuerza 
^ Diseño mejorado S 

4/ El precio 


LC) 


|| 


SideWinder Forcé 
Feedback 2 es un señor 
joystick No es un simple 
stick Ni un joy Es el pro 
duelo mas profesional del 
mercado gracias a su 
gran motor de vibración, 
encerrado en la poderosa 
coraza que sirve de apoyo 
al dispositivo y que lo 
mantiene siempre en la 
misma posición, por 
mucho giro brusco que se 
lleve a cabo 
El diseño es el aspecto 
mas impresionante y, qui¬ 
zas, el mayor inconve¬ 
niente a la hora de insta¬ 
larlo en la mesa Porque 
ocupa lo suyo Nada 
menos que 25 centíme¬ 
tros de diámetro aproxi¬ 
madamente. Y lo mejor de 
todo es que no lleva ven¬ 
tosas que inmovilicen rígi¬ 
damente el aparato sobre 
la mesa Su peso suple 
con facilidad la tarea 
Un producto, en definitiva 
potente y muy acorde con 
los juegos de hoy Los 
que buscan exteriorizar 
sus efectos especiales 
tienen en este joystick 
un objeto de deseo con 
el que satisfacer las 
ansias de sentir los jue¬ 
gos mas emocionantes | 
Lo mejor (para algunos 
lo peor) es que este 
producto condiciona el » 
uso de cada juego, | 
haciendo que el usuario 1 
falle cuando tiene que 
dar un giro preciso o ¡s 
actuar con rapidez ante § 
un ataque. En fin, emo- * 
ciones fuerte. Y damos 
fe de que se consiguen = 

X 
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¡ Mis juegos favoritos nunca han tenido tanta calidad ni han ido tan rápido ! 

Tras probar el Procesador Gráfico ATI RADEON con su acelerador de geometrías T&L por 
hardware y su memoria ultrarrápida para acelerar mis juegos 3D, sólo puedo 
decir que la nueva tarjeta RADEON es increiblemente rápida y en gráficos 
3D a 32 bit ¡es realmente impresionante! La RADEON es la mejor tarjeta para 
disfrutar de mis juegos preferidos. Además, gracias a la salida de TV, puedo jugar 
en la pantalla de mi televisión. Si quiero relajarme, puedo ver una película DVD o 
capturar imágenes de vídeo*. 

Estoy realmente impresionado, la única cosa que puedo decir es: i Quiero una RADEON ! 







HARDWARE 


Placa base 

ASUS CUA 


Líder en integración 

Una placa base sobre la que se estudian las últimas necesidades del usuario, da 
como fruto una total integración de sistemas, especialmente de los sectores audio 
y vídeo. ASUS CUA es, quizás, el mejor componente de un ordenador moderno. 



Tecnología Chipset ALí Aladdin 

y JumperFree_ 

Tipo Slot 6 PQy 1 AMR 
N° de salidas Tres 
B IOS Smart BI OS 
Memoria caché 512 


Gráficos TNT2 
Sonido AC’97 Audio 
Accesorios incluidos Manuales, 
cables IDE, juego jumpers 
Garantía Dos años 
Información www.asus.com 


Viene con todo 

La integración no es el único 
punto fuerte de este producto 
de ASUS- En casi todas sus 
tarjetas ya comienza a dejar 
claro que el camino hacia la 
perfección informática es el 
alto nivel de integración en sus 
placas Cuanto mayor apoyo 
por parte de la placa base 
mejor rendimiento del sistema. 
Sus manuales y packaging 
(presentación extema) es lo 
más que cabe esperar de un 
producto que, por lo general 
es OEM Este es un producto 
independiente de actualiza 
ción, de gran consumo debido 
a la demanda de producto 
generada desde que el siste ¬ 
ma operativo Windows 
Millenium en este caso hace 
acopio de la maxima cantidad 
de recursos de la placa madre 


na placa base sus¬ 
tenta al equipo. Es, 
literalmente, su base, sus 
cimientos De ahí que los 
fabricantes estudien una 
mayor integración de 
componentes para ali¬ 
viar al equipo de futuras 
actualizaciones. En prin¬ 
cipio, este tipo de placas 
cuenta con un rechazo 
por parte del usuario da¬ 
da la mediana potencia 
de sus componentes: el 
chip de video y el de so¬ 
nido, ASUS cuenta con 
un gran historial en la 
implementación de nue¬ 
vas tecnologías de audio 
y vadeo. Y así lo demues¬ 
tra este nuevo producto. 
Está basada en el nuevo 
chipset ALi Aladdin 
TNT2 con ATX para so¬ 
portar el nuevo sistema 
de Intel FCPGA que abar¬ 
ca procesadores desde los 
Pentium II450 MHz has¬ 
ta los nuevos Pentium III 
a 933 MHz, así como al¬ 
gunos miembros de la fa¬ 
milia Celeron. 

Las capacidades gráficas 
de esta placa base se de¬ 
ben a la integración de 
un chipset nVIDIA RIVA 
TNT2 para gráficos 
2D/3D lo cual, unido a la 
posibilidad de soportar 
módulos de LCD/TV ex¬ 
ternos lo convierte en la 


apuesta fuerte de esta 
tarjeta: diseñada para el 
ocio”. A esta propiedad 
se le une el módulo de 
sonido AC’97, imple- 
mentado en otras placas 
similares y que es alta¬ 
mente compatible con 
un audio Codee soporta¬ 
ble por el sistema opera¬ 
tivo para funciones de 
sonido envolvente 
El Front Side Bus sopor¬ 
ta de 100 a 133 MHz y la 
BIOS posee el modo 
JumperFree que permite 
realizar cambios, antes 
físicos, como realizar un 
overclocking sin necesi¬ 


dad de modificar el vol 
taje cambiando jumpers, 
asegurando también es¬ 
tabilidad y medidas con¬ 
tra un problema de so¬ 
brecalentamiento. 
Asimismo, la BIOS posee 
un modo Symbios SCIS 
BIOS que controla las 
tarjetas instaladas en el 
sistema a través de un 
firmware actuahzable 
mediante parches llama¬ 
do SYMBIOS. 

Funciones 

avanzadas 

En cuanto a la estructu¬ 
ra interna, es la más co¬ 
rrecta que hemos podi¬ 
do analizar en nuestras 
páginas: un total de seis 
slots PCI y un slot AMR 
permiten conectar una 
amplia gama de disposi¬ 
tivos, algo que agradece 
rán a los que se les que¬ 
da corto el PC cuando 
tarjetas de vadeo, sonido 
y captura merman las 
posibilidades de amplia¬ 
ción (esto se mejora po¬ 
co a poco al disponer de 


mas periféricos de cone¬ 
xión externa), AMR es 
un nuevo slot cuyas si¬ 
glas significan Audio 
Modem Riser: está espe¬ 
cíficamente diseñado pa 
ra conectar un módem 
con función de contesta¬ 
dor automático y, lo que 
es mejor, permite activar 
el ordenador en modo 
suspendido si se realiza 
una llamada. 

El soporte para la me 
mona se basa en PC133 
SDRAM/VC133 VCM, 
con tres sockets DIMM 
(Dual Inline Memory 
Module). VC SDRAM es 
una nueva arquitectura 
de memoria que ofrece 
altas capacidades multi¬ 
media. Por último, des 
tacar las funciones de 
apagado automático 
tras apagar el sistema 
desde el menú Inicio, la 
monitorización de la 
temperatura del proce¬ 
sador, la posibilidad de 
encender el equipo a 
través del teclado o el 
ratón y los modos avan¬ 
zadas en la administra¬ 
ción de energía ■ 


El poder de JumperFree 

JumperFree es un modo especial de esta placa ASUS CUA. 
Los que crean que en integración todo está visto para senten 
cía y que poco juego dara a los amantes de la experimenta 
cion están confundidos JumperFree permite realizar overcloc 
king de placa, pero no físicos, sino mediante software lógico. 
Los amantes de este tipo de técnicas podrán saciarse en 
nuestro completo informe de overclocking (páginas 120-126) y 
a su vez, encontrarán en esta nueva tecnología un sustitutivo 
de los clásicos mecansmos de cambio de jumpers tan comu 
nes en antiguas placas Lo interesante es que se realiza a tra¬ 
vés de la BIOS sin necesidad de manualidades y cambiar por 
cambiar Esta característica incluye un Safety mode que evita 
sobrecargas de electricidad y corrupción del hardware 


MAS OPCIONES 


Comparativa de placas base Próximamente en PCmania 



Precio Consulta 
Fabricante ASUS 


ii 


Contacto Arch Media Pro 

www.asus.com.tw 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II / Pentium II 
Memoria RAM 64 Megas en adelante 


Espacio en disco 150 Megas 
Tarjeta de sonido N o es necesaria 
Sistema operativo Windows 95/98 


't' Integración 
que mejora 
las prestaciones 
't' Manuales 
e indicaciones 
muy claras 
't' Características 
multimedia 
't' Modos avanzados 
de ahorro de 
energía 
^ El precio 

es algo elevado 


¿COMPONENTES 

ilEN ELEGIDOS? 


ii 


La integración en placas 
base tiene ventajas y des 
ventajas a partes iguales 
Por un lado, encontrar en 
este producto un chipset 
de video tan ‘ potente - ’ 
como TNT2 es un mérito 
del fabricante Pero hace¬ 
mos hincapié en potente 
porque la actual potenciad 
del gráfico se debate 
entre GeForce DDR 256 o 
GeForce II. TNT2 no es, 
en ningún caso, una solu 
cion fuerte para el mundo 
del ocio informático, 
como quiere dejar ver la 
especificación de la tarje 
ta CUA Aladdin TNT2 
Gaming Motherboard 
Por lo demas, sí es 
sobresaliente 
Sobresaliente en salidas 
para diferentes dispositi 
vos, incluida una interfaz 
para el soporte de LCD o 
TV (TV Out), lo que 
corrobora el alto grado 
de integración 
Sobresaliente en senci 
Hez, ya que permite ins¬ 
talar sin problemas 
todo tipo de periféricos 
internos, contando con 
numerosas indicacio¬ 
nes que facilitan la ¡ 

tarea En definitiva, un 
producto sencillo pero 
de estructura compleja, 
ideal para los que 
deseen potencia en sus 
equipos sin atormentar¬ 
se con la elección 
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COMO COMANDANTE EN JEFE DE LAS FUERZAS SOVIETICAS, 

¿TIENES 18 QUE HACE FALTi HUIA ESCLAVIZAR "LA TIERRA DE LA UBERTAD"? 

LANZA UNA INVASIÓN A IRAN ESCALA ESTE OCTUBRE, Y DEMUESTRA A AMERICA LO QUE ES REALMENTE DOMINAR EL MUNDO. 


www.westwood.com 
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HARDWARE 


Velocidad y software: 
la pareja perfecta 

Que HP es uno de los líderes en grabadoras no es nada nuevo. Y con su nueva 
serie 9500 intentan seguir encabezando esta supremacía. Su nuevo vástago es 
la HP 951 Oí que graba un CD-ROM a 12x y a 8x en el caso de un CD regrabable. 


Regrabadora de CD 

HP CD-Writer 951 Oi 


¡Al rico 
programa! 

Cualquier usuario que compre 
una grabadora de HP se sor 
prenderá del conjunto de apli¬ 
caciones que viene con este 
periférico- ocho programas y 
el software de 'nstalación 
Se supone de todas formas 
que las aplicaciones - HP Fast 
Format» «HP Mus cMatch 
Jukebox», «HP Simple 
Backup» «CD Labeler y el 
«PrintShop Multimed a 
Orgamzer de Bronderbund 
se incluyen como una oferta 
por tiempo limitado hasta final 
de existencias. 


Diferencias dentro de la serie 

Hewlett Packard mantiene, de momento, dos productos dentro 
de su gama recién estrenada. Por un lado, la grabadora 9500i 
que da nombre a la serie y por otro la grabadora HP 951 Oi que 
es la comentada en este articulo. Las características de ambos 
periféricos son idénticas salvo 
la inclusión en el pnmer mode 
lo de un software para diseñar 
documentos que se ve sustituí 
do por el «Deluxe Multimedia 
Orgamzer» en el 951 Oi. Se nos 
antoja una política muy discuti¬ 
ble para sacar versiones de un 
mismo penfénco al mercado. 



Interfaz E IDE 

Velocidad grabación CD R 12x 
Velocidad grabación CD-RW 8x 

Velocidad lectura 32x _ 

Duffer 4 Megas 
Formatos reconoctdos CD-DA. 
CD RW CD Audio, CD ROM 
CD ROM XA, CD-I CD-Bridge. 
Photo-CD Video-CD CD Extra 


Software incluido Disco 
de instalación, «HP MusícMatch 
Jukebox», «HP CD Labeler», Sonic 
FoundryAcid Musió, «Print Shop 
Multimedia Organizer». «HP MyCD 
«DirectCD» «HP Simple Backup» 

HP Fast Format 

Accesorios incluidos CD virgen 
CD RW, etiquetas para CD 
estampadora cable de audio e IDE 
Garantía Un ano 


N o sabemos qué hará 
la gente de Hewlett 
Packard cuando termi¬ 
nen con la serie de las 
HP CD-Writer 9xxx pero 
de momento siguen sa¬ 
cando nuevas versiones 
al mercado. En este caso 
han estrenado la serte 
9500 sacando dos nue¬ 
vos modelos como el 
9500i y el 9510i. 
Alejándose del color azul 
oscuro que presidía el di¬ 
seño de sus cajas de em¬ 
balaje (como ya hicieron 
anteriormente), HP sor¬ 
prende en este periférico 
con dos características 
muy interesantes: la can¬ 
tidad de CD que incluyen 
(nada menos que cinco) 
con abundante software 
multimedia y de graba¬ 
ción y por otra parte sus 
acercamientos a la velo¬ 
cidad 12x para graba 
ción, con lo que se tarda 
poco más de seis minu¬ 
tos en realizar una copia. 

Cómo grabar 
sin problemas 

Del aspecto externo po¬ 
co se puede decir, dado 
que HP lleva varios años 
sin cambiar sustancial¬ 
mente el diseño de la 
carcasa de sus graba 
doras. Afortunadamente 
hay cosas que tampoco 
cambian como es el pro¬ 
ceso de instalación: sen¬ 
cillo y sin problemas. 
Windows y la BIOS son 
capaces de reconocer la 
regrabadora sin ningún 
conflicto serio. 

Al igual que se comentó 
al hablar de la Plextor 
PlexWriter 12/10/32 A 


más OPCIONES 


(ver PCmanía 12) que 
permite grabar a 12x, es 
conveniente emplear el 
software que viene inclui¬ 
do con la unidad. En este 
caso HP ha optado por su 
herramienta «My CD». Es 
un software para realizar 
grabaciones de CD que 
permite grabar tanto un 
CD de audio como de da¬ 
tos. Su manejo no es nada 
complicado y contiene 
distintos asistentes que 
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permiten a cualquier 
usuario iniciarse en el 
mundo de las grabacio¬ 
nes en pocos minutos. 

Se incluyen, además, 
otras herramientas de 
software como «Adaptec 
Direct CD 3.01» para tra 
bajar con un CD regraba 
ble, «HP Simple Backup» 
para realizar una copia 
de seguridad, «HP Fast 
Format» para formatear 
un CD, «Broderbund 


Multi Media Orgamzer» 
para trabajos multime¬ 
dia, «ACID Music Crea- 
tor» para la creación de 
ficheros de música y «HP 
MusicMatch JukeBox» 
para trabajar con fiche¬ 
ros de música descarga¬ 
dos desde Internet. 

Para comprobar el rendi¬ 
miento de la unidad reali¬ 
zamos diversas grabacio¬ 
nes mezclando CD de 74 
minutos y de 80. Después 
de estas pruebas sigue 
imperando el consejo que 
planea cuando se habla 
de grabadoras: el softwa¬ 
re que mejor funciona es, 
por norma, el que se in¬ 
cluye con la regrabadora. 
En este caso no ha habido 
excesivos problemas pero 
con algún software de 
grabación («CDRWin») sí 
se han presentado al lle¬ 
nar un CD al máximo. ■ 


Comparativa de regrabadoras de CD. PCmanía 7 (Época II) / Plextor PlexWriter 12/10/32A. PCmanía 12 (Éjx)ca II) 


Precio 68.556 ptas. 
Fabricante Hewlett Packard 


ii 


Contacto www.hp.es 

Tel. 902 150151 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II 300 MnZ o superior 


Memoria RAM 64 Megas 


Espacio en disco 50 Megas 
Sistema operativo 

Windows 95 OSR2/98/2000 o NT 


'f' Buenas 
prestaciones 
^ Incluye 
estampadora 
de CD 

’t' Amplia variedad 
de software 
^ Sólo incluye un 
buffer de 4 Megas 
4- Problemas 
al grabar 
con otro software 


¿CUÁL SERÁ 

L LIMITE? 
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A menudo no son los 
usuarios los que deman¬ 
dan productos sino los 
propios fabricantes que 
quieren aprovechar las 
tecnologías recien inven¬ 
tadas antes que ningún 
otro Si en PCmanía 7 se 
analizaron algunas de las 
mejores regrabadoras que 
existían en el momento 
tres o cuatro meses des 
pues irrumpieron las velo¬ 
cidades de grabación de 
12x o regrabación a 
8x/10x con el consiguien 
te despliegue de fabrican¬ 
tes y modelos 
HP es “gato viejo" y sabe 
como encandilar a sus 
posibles compradores 
Sus grabadoras siempre 
se han situado en los 
mejores puestos de cual¬ 
quier comparativa y acu¬ 
mulan pocos puntos en 
contra teniendo en cuenta 
el software que incluyen 
Una opcion interesante 
sena dar el salto y 
aumentar el buffer 
(como ocurre en algu¬ 
nas grabadoras de 
ACER) o bien abaratar 
costes y ofrecer un pro- § 
ducto competitivo en * 
precio y calidad. 

De todas formas es difl- ; 
cil rellenar el apartado j 
de usuanos a los que ! 
va destinado este peri 
ferico No es una uní S 
dad barata Muy ade¬ 
cuada para sacar bac- ! 
kups diarios, múltiples 
copias de un CD, etc | 
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Texto: \YIO\|rj S.WIOS 
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boeder 


Kit Tarjeta Ethernet 


P.V.P: 9.995 


60,07 € 


P.V.P: 1 2.995 

78,10 € 


www.boeder.es 


db boeder 

boeder for computers 


P.V.P: 19.995 

120,17 €_ 


boeder Crosscheck Digital 


48,05 € 


P.V.P: 6.995 

42,04 € 


^^15 PlNES 


b 


toeder Mastersound Mycrosystem 


P.V.P: 8.995 

54,06 € 


P.V.P: 7.995 

48,05 € 


Productos disponibles en: 

CMWftwur <f> 

M HENAJE DEL HOGAR ■HIIAD 

ElfCTRODOlESntOS LA i ITI ■ Bl II 


MIRO 


EURONIC 


fcT URENDE 

creamos confianza 


CONFORAMA 
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URI. 
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HARDWARE 


Filtro amplificador para PC / Minicámara digital 


TerraTec Phono PreAmp 


Ruido de fondo busca 
amplificador y filtro 


La MP3manía, la “melomatica” 
y la obsesión por el ripping, están 
convirtiendo la digitalización de la 
música en un constante estudio por la 
alta fidelidad. 


P rueba de ello es este 
producto de los pro¬ 
fesionales del sonido, 
TerraTec. Antes no todo 
era posible. O mucha ca 
lidad con el consecuente 
espacio o poca calidad 
en escasos bytes. Ahora, 
comprimir en MP3 ofre¬ 
ce la misma calidad que 
un CD. Y si la cuestión 
es pasar de un vimlo a 
un CD, con TerraTec 
Phono PreAmp, no hay 
problemas: su filtro eli¬ 


mina el ruido de fondo y 
amplifica la señal lo sufi¬ 
ciente como para alcan¬ 
zar la calidad deseada. 

El diseño es bastante 
simple. Una caja con sa¬ 
lidas externas y entrada 
para la conexión con el 
tocadiscos es más que 
suficiente para realizar 
las conversiones analó¬ 
gico/ digital. No es nece¬ 
sario tener una gran tar¬ 
jeta de sonido, m un 
gran equipo, aunque es 


MÁS OPCIONES EN 



MALO —) 

MEDIOCRE ACEPTABLE 

BUENO i 

EXCELENTE —i 



__ 

■T3»- 1 


conveniente una Sound 
Blaster Live! y utilizar su 
entrada óptica (situada 
en el rack), así como un 
Pentium III para acelerar 
la compresión con el co¬ 
dee de Franhouser. 

Un producto muy en la 
linea de TerraTec, que ya 


ha demostrado su expe¬ 
riencia en el terreno del 
sonido y la edición de 
audio, pero que ahora 
lanza un producto, que 
viene a suplir algunos 
“apaños” por software 
que nunca consiguen la 
fidelidad esperada. ■ 



Suvil Spypen 


Más prestaciones, 
menos espacio 

Las WebCams parecen estar pasando 
a mejor vida con estas versátiles y 
polivalentes cámaras portátiles para 
el hogar. Y fuera de él. 




MALO Mti i’xE 



E ste último producto 
de Suvil es, sobre to¬ 
do, llamativo. Una cáma¬ 
ra estilo James Bond (de 
ahí su nombre), de color 
plata, con conexión USB 
y fácil de usar. Es lo que 
muchos usuarios necesi¬ 
tan, lejos de los caros 
(aunque profesionales) 
productos de compañías 
como Canon o Epson. 

El diseño de la cámara es 
muy simple: alargado, 
con dos botones en su 
parte superior y un dis- 


play para mostrar el mo¬ 
do en que se encuentra 
(High Besolution o Low 
Resolution) y las foto¬ 
grafías restantes. 

En modo de baja resolu 
ción puede realizar 80 to¬ 
mas. En alta, 20, a un má¬ 
ximo de resolución de 
320x200 puntos por pul¬ 
gada. Para las resolucio¬ 
nes de hoy en día, esto su¬ 
pone una simple ventana. 
La conexión se realiza al 
ordenador por medio de 
USB, lo que significa co¬ 


nectar y obtener todas 
las tomas gracias al soft¬ 
ware de TWAIN y reto¬ 
que que incorpora. 

En definitiva, una cáma 
ra que se parece mucho 
al concepto de WebCam 


Go de Creative, disposi 
tivo para trabajar en ca¬ 
sa y darle “vida” a Inter¬ 
net, así como disfrutar 
de ella en excursiones y 
similares. Sin embargo, 
su atractivo reside en 
sus dimensiones real¬ 
mente de “espía”. ■ 



MAS OPCIONES 


Creative WebCam Go Plus. 29 900 ptas. PCmania 1 1 (Época II) 
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EN EL GÉNERO DE 
LA AVENTURA GRÁFICA 
SIEMPRE EXISTIRÁ 
UN ANTES 
y UN DESPUÉS 






HARDWARE 


Ratones ópticos 


Logitech iFeel Mouse 


Un vibrante 
paseo por Windows 


En el mundo de los dispositivos no todo 
está inventado. Aún queda por descubrir 
el despertar de los sentidos a través 
de tecnologías como iFeel de Logitech. 



L ogitech ya tiene una 
nueva tecnología 
que exprimir. Su nombre 
es iFeel y sucede a la ga¬ 
ma de ratones analógi¬ 
cos de la pasada década. 
El diseño no es muy dife¬ 
rente al que nos tiene 
acostumbrado la actual 
gama de Logitech. Una 
carcasa azul celeste con 
dos botones separados 
por el botón rueda fabri¬ 
cado en caucho que me¬ 
jora la sujeción. La base 
de! ratón es de plástico 
translúcido que deja ver 
el sensor óptico CMOS 


mediante el cual rastrea 
1.500 veces por segundo 
la superficie y envía la 
señal al ordenador. El 
factor mas novedoso del 
producto es el de la in¬ 
clusión de un rotor me¬ 
cánico que oscila y titila 
a distintas velocidades 
cuando el cursor del ra¬ 
tón pasa por encima de 
carpetas, archivos, cel¬ 
das de Excel, etc. Ade¬ 
más, es posible variar la 
intensidad de la vibra¬ 
ción o configurarlo con 
efectos de libración con 
tacto de metal para que 


parezca que, por ejem¬ 
plo, se golpea una cam¬ 
panilla cada vez que el 
ratón pasa por un ele¬ 
mento del PC, pudiendo 
alterar su intensidad. 
Tanto el software espe¬ 
cial («Inmersión Desk- 
top») como el driver son 


un tanto complejos y he¬ 
mos encontrado algún 
que otro fallo al realizar 
molimientos muy rápi 
dos, donde la libración 
dejaba de responder. Por 
lo general, el monmien 
to es suave y el funciona¬ 
miento es correcto. ■ 




Precio 6.495 ptas. _ 

Fabrican te Logitech 
Contacto Logitech 

Tel. 913 753 368 


REQUISITOS MINIMOS 

CPU Pentiu 166 

Memoria RAM 32 


Espacio en disco 8 
S. operativo W ni ows 95/96/NT 
Otros Puerto USB 


ii 


"f 1 Sin piezas 
que limpiar 
I' Muy ligero 
y manejable 

t|r La vibración 
acaba cansando 

COMO U GUINDA 
nFI PASTEL 


La vibración de iFeel 
Mouse es la guinda de un 
gran pastel que es la eigo- 
nomia y los adelantos tec 
nologicos Pero, muchas 
veces, esa guinda no gusta 
y al que la come, le dura 
muy poco Algo semejante 
ocurre con la tecnología 
iFeel es muy novedosa, 
todo un capncho para sen¬ 
tir iconos o trabajar con 
«Excel», pero poco mas 
Muchos usuanos optarán 
por desactivar la vibración 

iexto; i Mil IHIM I.r.ds 


Genius NetScroll Optical 

La óptica económica 

Todos los ratones, incluso los más 
baratos, comienzan a introducir la tec¬ 
nología óptica en sustitución de la bola. 


G enius es un fabri¬ 
cante con solera. Lo 
atestiguan los más de 
diez años que lleva al 
frente de varias plantas 
de producción en Corea 
y Taiwan. Y la legión de 
productos que en los úl¬ 
timos seis meses ha lan¬ 
zado al mercado. 
Joysticks, escáneres y, 
cómo no, ratones. 

El dispositivo que anali¬ 
zamos en estas páginas 
se basa en tecnología 
óptica, la misma que el 
ratón de Microsoft (Inte- 
llimouse Optical) o el 
que se encuentra junto a 
éste análisis, Logitech 
iFeel Mouse. 


MÁS OPCIONES 


Sin embargo, la estruc¬ 
tura de este ratón deja 
notar que no se trata de 
un modelo avanzado en 
cuanto a ergonomía. 

Más bien es un producto 
antiguo adaptado en su 
estructura interna, algo 
ligero de peso. Tanto sus 
botones frontales como 
laterales tienen un clic 
de largo recorrido y algo 
toscos. La rueda es lo 
que más convence, ya 
que tiene un tacto bas¬ 
tante suave, así como el 
reconocimiento que pro¬ 
vee el sensor, muy expe¬ 
rimentado en todo tipo 
de superficies y que, co¬ 
mo en todos, únicamen¬ 


te falla en espejos o zo¬ 
nas reflectantes. En defi¬ 
nitiva, su óptica es la 
misma que se ha inclui¬ 
do en otros ratones de la 
competencia. Pero este 
es mucho más económi¬ 
co y funciona del mismo 
modo: el sensor CMOS 
rastrea la superficie y 
envía la señal al ratón. 


transmitiéndola a través 
del puerto USB. 

Un software correcto 
permite configurar el 
botón lateral y la rueda 
especial NetScroll. 

Un ratón bastante eco¬ 
nómico, correcto de er 
gonomía al que le falta 
un poco mas de peso fí¬ 
sico y de mercado. ■ 


Comparativa teclados y ratones. PCmanía 9 (Ejxica II) Logitech MouseMan Optical. PCmama 12 (Época II) 



Precio 6 500 pta 
Fabricante Genius 


Contacto UMD 

Tel. 902 128 256 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 166 


Memoria RAM 32 Megas 


Espacio en disco 50 
S operativo Windows 95/98 


Oíros Puerto USB 


ii 


'T' Precio 
competitivo 
I' Muy preciso 

4 1 Poco ergonomico 


ADIÓS 

UNITIVO 


UN 

DFF 


La bola dei ratón ha pasa¬ 
do, de un modo casi refien 
tino, a mejor vida Si fabn- 
cantes como Genius que, a 
pesar de su historial (fue e( 
fabncante líder de ratones 
en los 90), ha cambiado al 
soporte optico, por algo 
sera A partir de ahora, los 
ratones ya no tendrán una 
bola de metal recubierta de 
caucho Siempre con polvo 
y piezas mecánicas Ahora 
la única parte movible sera 
la rueda de scrdl 

lexto: CARLOS BURGOS 


O 

O 
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V\v yv 


Para aquellas cosas 
que no pasan frente 
a tu PC... 


SONIDO 






WebCam GO Plus desconéctala del PC, 
llévatela a cualquier parte y fotografía todo 
lo que te apetezca 

Gracias a su óptica de alta calidad 8MB 
de memona para más de 150 fotografías y 
la capacidad de crear anotaciones de voz 
sacarás el máximo provecho de todas tus 
instantáneas 



CREATIVE* 

WWW.EURDPE.CREATIVE.CDM 


¡Vive la experiencia; 








uONSUlTAS r OPINiuNES A la SiGUitníE DIRECCI 


SONWAKfc Comparativa 

Programas de compresión 

I tamaño sí 
es importante 

En contra del dicho popular, el saber sí ocupa lugar y la única manera de 
almacenar documentos y datos en el disco duro, reduciendo a la ve? el 
espacio que oeqppn, es la compresión mediante uno de los múltiples 
formaf&s existentes. En esta comparativa hemos comprobado algunos 
de loe programas*de compresión/descompresión más utilizados^ 


Texto: ANTONIO SANTOS 

A fínales de la década de los 
ochenta y principios de los 
noventa aparecieron los prime¬ 
ros intentos de comprimir datos 
para que ocuparan menos espa¬ 
cio. Uno de los problemas más 
comunes en aquella época era el 
hecho de que los disquetes 
tuvieran sólo 1.44 Megas y fue¬ 


ran el único medio para trans 
portar información. A falta de 
herramientas que permitieran 
partir esos ficheros, programas 
como «ARJ» y «PKZIP» se 
hicieron muy famosos. 

A lo largo de los años han surgi¬ 
do numerosos formatos de 
compresión (con sus ventajas y 
deventajas) teniendo cada uno 
su propio programa de descom¬ 


presión. Pero no fue hasta la lle¬ 
gada del sistema operativo de 
Microsoft, Windows 95, cuando 
empezaron a tomar un serio 
papel y dejaron de ser meras 
herramientas orientadas a un 
solo formato para convertirse 
en diferentes aplicaciones que 
manejaban diversos formatos 
(tanto para comprimir como 
para descomprimir). 


En la variedad 
está el gusto 

El ZIP ha acabado por ser el for 
mato por excelencia (aunque no 
sea el mejor). De forma similar a 
como ocurrió con los sistemas 
de vídeo (beta, 2000 y VHS), el 
VHS se impuso al resto aun 
siendo el peor. Al ser el formato 
estándar, la mayoría de los pro¬ 
gramas de la comparativa com 
primen sólo en el formato pro¬ 
pietario (si la empresa que ha 
creado la aplicación tiene uno 
propio) y en ZIP a pesar de que 
reconozcan algunos más. 

En total hemos analizado ocho 
programas distintos. Algunos 
son tan conocidos como 
«WinZip», «WinAce», 
«WinRAR» que toman su nom¬ 
bre del formato de compresión 
que manejan. También hemos 
incluido la herramienta 
«PKZIP» (formato ZIP) de la 
empresa PKware 
Los Macintosh tienen formatos 
de compresión propios y algu 
ñas herramientas cubren esta 
parcela. Este es el caso de una 
aplicación como «Stufflt» que 
se ha probado en su versión 
para Windows. 

Las otras tres aplicaciones han 
sido «Zip Magic 2000», cuya 
característica principal es tratar 
los ficheros comprimidos como 
directorios; «CuteZIP» que 
maneja diez formatos para 
comprimir y descomprimir y 
«SuperZip» de Data Becker que 
sigue en su linea de buenos pro¬ 
gramas a un precio asequible. 

Aplicaciones 
con pocos formatos 

La comparativa puede tener 
muchos puntos de vista depen¬ 
diendo del usuario. Al ser el ZIP 
el formato más extendido es 
muy posible que la mayoría de 
los ficheros comprimidos que 
lleguen a una persona usen este 
formato. Sin embargo, en esta 
comparativa hemos tenido en 
cuenta el número de formatos 
de compresión y descompresión 
que manejan, la interfaz, la 
posibilidad de enviar ficheros 
comprimidos por correo, opcio¬ 
nes incluidas, etc. 

El ganador ha sido la aplicación 
«WinAce» que se ha comporta¬ 
do de una forma correcta en las 
pruebas normales y excelente 
en el trabajo con ficheros ACE. 
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WinAce Archiver 2.0 _ 

Precio 5.510 pías. / Fabricante WinAce 

'I' Permite enviar ficheros por e-mail 
Excelente compresión en formato ACE 
t Una interfaz muy sencilla 
t Opciones muy completas 

4" No comprime en formato ARJ y RAR 


Características 



idioma Inglés __ 

Formatos de descompresión (10) ZIP, ACE. ARJ. 

LHA, RAR, GZIP.TAR, CAB, JAR, EXE _ 

Formatos de compresión (8) ACE, ZIP, LZH, CAB 
ARC, GZIP.TAR. ZOO 


Ficheros en varias partes 

Permite definir el tamaño 


Opciones con el botón derecho Sí 

Comprimir y la posibilidad de enviar por e-mail 


Creación de ejecutables Sí 


Versión Shareware disponible Si 


TECNOLOGIA ALEMANA A SU SERVICIO 


CuteZIP 1.1 _ _ 

Precio 3.790 ptas. / Fabricante GlobaISCAPE Inc. 

i' Precio 

't' Interfaz muy simple 
t Comprime en diez formatos 
t Ratios muy buenos de compresión 
4 Algo lento al comprimir 


Características 


Idioma Inglés 


Formatos de descompresión {10) ZIR CAB, GZ, 
TAR, ARJ, RAR, PAR, PK3, ACE, EXE 
Formatos de compresión 00) ZIP, CAB, GZ, TAR, 
ARJ, RAR, PAR, PK3, ACE, EXE 


Ficheros en varias partes Da problemas 

al archivar en varias partes _ 

Opciones con el botón derecho No 
Creación de ejecutables Sí 
Versión Shareware disponible Si 


SENCILLO DE MANEJAR, PERO POTENTE 



t El precio 

I' Comprime en siete formatos 
“T 1 El asistente 

Parte archivos en varios tamaños 

4» No hay versión en Internet 


Características 




Idioma Español 

Formatos de descompresión {17) ZIP, ACE, ARC, 
ARJ. BH, CAB, GZ, JAR, LHA, LZH. PAR. RAR. TAR, 

TGZ, Z, Z OO, EXE__ 

Formatos de compresión (7) ZIP, EXE. CAB, JAR, 
BH, LHA, TAR 


Ficheros en varias panes Si. Cualquier tamaño 


Opciones con el botón derecho Comprimir, 
compresión rápida, enviar por correo 
Creación de ejecutables Si 
Versión Shareware disponible No 


LAS TRES “BES”: BUENO. BONITO Y BARATO 


WinZip 8.0 

Precio 5.510 ptas. / Fabricante WinZip Computing Inc. 


t Reconoce numerosos formatos 
i' Interfaz muy simple 
t Es el programa más utilizado 

^ En ingles 

4 Pocos formatos de compresión 


2 - 4 


ractensticas 


Idioma Inglés 

Formatos de descompresión (19) ZIP, Z, GZ.TZ, 
TAZ, TGZ, LZH, ARJ, ARC, TAR, CAB, EXE, UU, UUE, 
XXE, BHX, B64, HQX, MIM 

Formatos de compresión {2) ZIP, EXE 



Ficheros en varias partes Si. 

Pero sólo en disquetes 


Opciones con el botón derecho Si. 
Comprim r y enviar por correo 
Creación de ejecutables Si 
Versión Shareware disponible Si 


MUY EMPLEADO PERO SOBREVALORADO 


Stufflt 5.5 


i r 


Precio 5.690 ptas. / Fabricante Aladdin Systems 

T Interfaz reducida para arrastrar y soltar --- 

t Tiene un formato propio (SIT) 
t Varios formatos de compresión 

4* Algunos ratios son bajos 
4 En inglés 


Características 



idioma Inglés 


Formatos de descompresión (19) SIT, ARC, PAR, 
ARJ, EXE, B64, HQX, GZ, Z, MIM, MIME, MME, 

MacBin, SEA, UUE, U U.ZIP RAR, ACF_ 

Formatos de compresión (13) SIT, ZIP, EXE, TAR, 
TGZ, GZ, CAB, LZH, B64. UUE, ARJ, RAR, ACE 


Ficheros en varias partes Sí. 

Permite un tamaño variable 

Opciones con el botón derecho Si Comprimir 

Creación de ejecutables Sí _ 

Versión Shareware disponible Si 


ALGO MAS QUE UNA BUENA INTERFAZ 


PKZIP 2.60 


Precio 4.995 ptas. / Fabricante PRWARE Inc 


't' Buen rendimiento con formato ZIP 
t Ayuda exhaustiva 

Todo bien traducido al castellano 

4 No incluye algunos formatos importantes 
4, No crea iconos en el boton derecho 


Características 



Idioma Castellano 


Formatos de descompresión (10) ZIP, EXE, UUE, 
XXE, MIM, HQX, TAR, TGZ, GZ 


Formatos de compresión (2) ZIP, EXE 


Ficheros en varias partes Sólo para disquetes 


Ficheros en varias panes Xxxxxxxxxxx> 
Opciones con el botón derecho No 
Creación de ejecutables Sí 
Versión Shareware dsponible Sí 


LA VERSIÓN DE UN CLASICO 


WinRAR 2.71 

Precio 6.650 ptas. / Fabricante Eugene Rbshal 

't' Fácil de manejar 

t Buenas prestaciones con el formato RAR 
4 1 Esta en ingles j _ 

4> El precio i; - ‘ *?" 

4 Pocos formatos de compresión [' 


Características 


Idioma Ingles (proximamenta en español) 
Formatos de descompresión (9) RAR, ZIP, CAB, 

ARJ. LZH. ACE, UUE. TAR, GZ_ 

Formatos de compresión {3) RAR, EXE, ZIP 


Ficheros en varias partes Sí. 

Pero solo para disquetes 

Opciones con el botón derecho Si Comprimir 

Creación de ejecutables Si_ 

Versión Shareware disponible Sí 


EL MEJOR PARA FORMATO RAR 


ZipMagic 2000 _ 

Precio 14.990 ptas. / Fabricante Mijenix Corporation 

*f 1 Múltiples herramientas 
t Incluye ocho asistentes 

4» Ratios peores de compresión 
4 1 El precio 
4> En inglés 


Características 


Idioma Inglés 


Formatos de descompresión (19) ARC ARK, ARJ, 
CAB, DWC, GZ, LHA, LZH, PAK, RAR, TAR, TAZ, Z, 

ZOO. MIM. UUE. XXE, BHX. B64 _ 

Formatos de compresión {2) ZIP, EXE 


Ficheros en varias partes Si 
Opciones con el botón derecho Sí 
Creación de ejecutables Si 
Versión Shareware disponible Si 


MUCHO RUIDO Y POCAS NUECES 
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Formatos 

propietarios 

Los compresores 
profesionales 
surgieron de forma 
posterior a los 
formatos de 
compresión (alguno 
de los cuales tiene 
más de una década). 
Cada formato tenía su 
propio compresor y 
descompresor para 
MS-DOS. En la 
actualidad la mayoría 
de los programas 
manejan distintos 
formatos sin ningún 
problema (tanto para 
comprimir como para 
descomprimir) y uno 
en concreto en el cual 
la reducción de 
tamaño, con respecto 
a otros programas, es 
notable. Este es el 
caso de formatos 
como ACE de la 
empresa WinAce que 
mantiene un ratio de 
compresión bastante 
importante en 
comparación al 
obtenido con otros 
programas y este 
mismo formato. 


Los discos 
comprimidos 

El concepto de 
compresión se ha 
utilizado en dos 
campos bien 
distintos. Por un lado 
están los ficheros 
comprimidos que 
agrupan una serie de 
archivos y que no 
pueden verse a 
menos que se tenga 
la aplicación 
adecuada. El segundo 
tipo son los discos 
comprimidos, es 
decir, el uso de 
técnicas que permiten 
almacenar en un 
disco duro más 
información de la 
disponible por 
defecto. Este método 
estuvo muy en boga 
hace varios años 
debido a que los 
megas de un disco 
duro eran caros y no 
era lo mismo tener un 
disco duro de 100 
Megas o uno de 100 
duplicado (aproxima¬ 
damente unos 200 
Megas) mediante 
aplicaciones como 
DoubleSpace o 
Stacker. El riesgo 
era muy alto. 


ACE: un excelente formato 


WinAce 
Archiver 2.0 

En la mayoría de los deportes se dice 
que la liga la gana siempre el equipo 
más regular. En este caso uno de los 
programas más regulares de la 
comparativa ha sido «WinAce Archiver» 
que ha tenido ratios muy buenos y ha 
estado siempre por encima de la media. 



A unque las versiones 
anteriores de este 
software eran en alemán 
y la interfaz no era del 
todo adecuada, la versión 
2.0 aporta muchas carac¬ 
terísticas que la sitúan a 
la cabeza de los progra¬ 
mas de compresión. 
Permite enviar un fiche¬ 
ro comprimido por 
correo electrónico de 
forma automática selec¬ 
cionando el archivo (con 
el Explorador, por ejem¬ 
plo) y escogiendo en el 


menú del botón derecho 
la opción correspondien 
te. Dentro de la aplica¬ 
ción, los ficheros se com¬ 
primen por defecto en 
ACE, aunque se puede 
elegir entre ocho forma¬ 
tos distintos y otros tan¬ 
tos para descomprimir. 
Pocas pegas se le pueden 
poner a este producto de 
origen alemán. 

Aunque al principio 
cuesta un poco adaptar¬ 
se a la interfaz que 
muestra el programa, un 


usuario puede manejar 
la aplicación con soltura 
en pocos minutos. 

Los ratios son buenos, la 
ayuda adecuada, la inter¬ 
faz es totalmente gráfica, 
la información es muy 
abundante y las opcio¬ 
nes para modificar el 
tipo de compresión son 
diversas. ¿Qué más se 
puede pedir aun softwa¬ 
re de este calibre? 
Solamente aumentar el 
número de formatos que 
puede reconocer. 


Pruebas y 
conclusiones 

Sus opciones de compre¬ 
sión permiten variar los 
ratios. Lo más interesan¬ 
te es conocer que depen¬ 
diendo del tipo de fiche¬ 
ro que se necesite com 
prnnir liabra que modifi ¬ 
car tal o cual parametro 
para disminuir el tama- 
no al máximo. En todas 
las pruebas con formato 
Z1P no tuvo ningún pro¬ 
blema para estar por 
encuna de la media. 


Calidad a toda prueba 


CuteZlP 1.1 

Cuando se unen factores tan 
importantes como el diseño de la 
interfaz y la garantía de que los 
resultados obtenidos están por 
encima de la media, el producto se 
encaramará a las primeras 
posiciones. Este es el caso de la 
aplicación de GlobaISCAPE. 



B ásicamente la inter¬ 
faz de esta aplica¬ 
ción se asemeja a la del 
Explorador de Windows. 
Una ventana en la parte 
izquierda que contiene 
los archivos que se pue¬ 
den ver y la parte dere¬ 
cha donde se muestran 
los archivos comprimi¬ 
dos o por comprimir. 

Es muy fácil de manejar 
y todas las opciones para 
personalizar la aplica¬ 
ción se engloban bajo un 
mismo epígrafe. Desde 
aquí se puede seleccio¬ 


nar el formato en el que 
se comprimirán los 
archivos, tipo de com¬ 
presión, opciones de 
encnptación, etc. 
Además, incorpora fun 
cíones para extraer 
audio desde un CD ROM 
de música y grabarlo en 
otro formato de compre¬ 
sión como es el MP3. Se 
puede seleccionar la cali 
dad del audio grabado 
(44.100 Hz, 128 Kbits/s, 
etc.). Incluye, además, 
diez formatos distintos 
para comprimir/des- 


comprimír y es el único 
programa que incorpora 
(|unto con «WinAce >) 
un formato tan bueno 
como es el ACE. 

La ayuda es quizás uno 
de los puntos más flojos y 
que desvirtúa un poco el 
conjunto del programa. 
Aunque es bastante a- 
bundante no ayuda mu 
cho al usuario. Su otro 
punto débil es la lentitud 
al comprimir, ya que pri¬ 
mero incluye los archivos 
necesarios y en ese proce¬ 
so pierde tiempo. 


Pruebas 
y conclusiones 

Este programa fue, junto 
a «WinZip» el que mas 
destacó en las pruebas 
desarrolladas con fiche¬ 
ros en formato ZIR En la 
mayoría de los tests con¬ 
siguió los ratios más 
altos, por encima, inclu¬ 
so, de «PKZIP». Se reali¬ 
zaron, ademas, unas 
pruebas con el formato 
ACE aunque los resulta 
dos fueron sensiblemen¬ 
te inferiores a los obteni¬ 
dos con«WinAce». ■ 
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Excelente relación calidad/precio 


SuperZip 


La serie dorada de la empresa Data 
Becker está aportando productos muy 
interesantes al software. En este caso 
nos ha llegado su propuesta para el 
mundo de los programas de 
compresión. Lo mejor es su precio 
(sólo 2.995 pesetas), la interfaz y la 
amplia variedad de formatos que 
puede manejar. 
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D a gusto tratar con 
un producto de sen¬ 
cillo manejo. El progra¬ 
ma de Data Becker es 
muy simple y esto le 
convierte en la excusa 
perfecta para que cual¬ 
quier usuario utilice un 
formato de compresión. 
Para los usuarios que no 
quieren rebuscar dentro 
de esta aplicación les 
bastará con el asistente 
que salta al arrancar la 
aplicación y que permite 
crear un nuevo fichero 


comprimido, bien sea en 
un formato de compre¬ 
sión o en un archivo eje¬ 
cutable o extraer los 
ficheros de un archivo 
comprimido. Incluye, 
además, una serie de 
opciones en el menú 
contextual del botón 
derecho que se pueden 
utilizar para comprimir 
un fichero y enviarlo por 
correo electrónico. 

Uno de los puntos más 
interesantes es la posibili¬ 
dad de fraccionar un 


fichero en partes más 
pequeñas. No es necesa¬ 
rio emplear un disquete 
(a diferencia de otras apli¬ 
caciones) ya que se puede 
seleccionar el tamaño de 
los trozos y grabarlos en 
el disco duro. Se le atribu¬ 
ye el punto más negativo 
por ser la única aplica 
ción que no tiene una 
versión Shareware dispo¬ 
nible en Internet. 

La aplicación reconoce 
17 formatos aunque sólo 
puede escribir en 7. 


Pruebas y 
conclusiones 

Sus valores en las pruebas 
han sido muy buenos. En 
la mayoría ha obtenido 
unos valores que le han 
permitido competir hasta 
el final. Sus peores ratios 
se han producido al com¬ 
primir el fichero de audio 
en formato WAV De 
todas formas ha ganado 
el premio de precio/cali¬ 
dad ya que se ha quedado 
muy cerca del ganador de 
la comparativa ■ 


También 
en la Red 

Internet acapara 
cualquier idea que 
salga al mercado que 
aporte algo al usuario 
y le haga aumentar su 
rol de internauta. Una 
adquisición reciente 
fue la posibilidad de 
seleccionar un archi¬ 
vo y enviarlo en for¬ 
mato compnmido de 
forma automática. 

Para la mayoría de las 
personas que utiliza¬ 
mos el correo como 
arma de trabajo, es u- 
na herramienta muy 
útil ya que muchos de 
los compresores 
(«WinZip», «WinAce»,...) 
incluyen en el menú 
contextual del botón 
derecho (cuando se 
abre el Explorador de 
Windows) una opción 
para crear el fichero 
comprimido y enviar 
los datos en un correo 
de forma automática, 
a modo de “attach”. 

La ventaja es obvia, 
cuanto menos espacio 
ocupen los archivos a 
man-dar, menor será 
el tiempo de conexión 

V_I_ 


El software mas utilizado 


WinZip 8.0 

Al hablar de software de compresión 
bajo Windows sale siempre el nombre 
de «WinZip». Sin embargo, y a la vista 
de los programas que han desfilado 
por esta comparativa, no vemos ningún 
motivo para no elegir otra herramienta 
diferente. Su único punto a favor han 
sido los buenos ratios de compresión 
en formato ZIP. 
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W inZip» signe sien¬ 
do la aplicación 
preferida por la mayoría 
de los usuarios. De hecho 
su interfaz es una de las 
más sencillas aunque 
posea una serie de opcio¬ 
nes que bajan su calidad. 
El rasgo más preocupan¬ 
te es que continúen sin 
sacar una opción para 
escribir un fichero en 
partes más pequeñas sin 
tener que emplear el dis¬ 
quete. Realizar una com¬ 
presión de los datos y a 


la vez grabarlos en un 
disquete es el método 
ideal para que nos poda¬ 
mos quedar sin esa 
información. 

El otro punto negativo lo 
constituye el hecho de 
que sólo pueda grabar en 
fonnato ZIP y EXE. Es 
una política un tanto 
discutible, máxime 
cuando es la aplicación 
que más formatos reco¬ 
noce (nada menos que 
19). Está bien lo de pro- 
mocionar el formato ZIP 


pero también se pueden 
dar cabida a otro tipo de 
ficheros. De todas for¬ 
mas hay que decir a su 
favor que es de las apli¬ 
caciones que más ha 
comprimido sus ficheros 
en formato ZIP durante 
las pruebas. Fue, ade¬ 
más, uno de los pioneros 
en incluir opciones en el 
menú contextual del 
botón derecho para 
comprimir directamente 
un fichero sin tener que 
abrir el programa. 


Pruebas y 
conclusiones 

Lo mejor han sido sus 
valores a la hora de tratar 
con ficheros en formato 
ZIP, ya que los ratios que 
ha obtenido le han sitúa 
do en cabeza. Es una lás¬ 
tima que no se pueda 
comprimir en otros for¬ 
matos ya que no se ha 
podido equiparar con 
otros programas de la 
comparativa. Pero sigue 
siendo muy válido para la 
mayoría de los usuarios. 


Sus primeros 
pinitos A 

Algunos usuarios 
siguen empleando los 
programas en MS- 
DOS para comprimir 
archivos. En principio 
el formato de com¬ 
presión y el programa 
eran una unidad 
indivisible y personas 
como Robert K. Jung 
(creador del ARJ) se 
hicieron muy famosas 
porque lograron, con 
este tipo de pro¬ 
gramas Shareware, 
darse a conocer a 
todo el mundo. 

En otros sistemas 
operativos se siguen 
empleando los 
compresores en linea 
de comandos (sea 
VMX, LINUX, etc) 
incluyendo, ademas, 
herramientas propias 
del sistema para 
descomprimir 
ficheros (formato 
TAR, GZIP, etc.). La 
desventaja principal 
es la cantidad de 
parámetros que hay 
que escribir para 
comprimir o 
descomprimir. 
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SOFTWARE 




El complejo del cubo de basura 


Stufflt 5.5 

No es una aplicación muy conocida por los 
usuarios pero mantiene un excelente nivel en 
relación al resto de programas de la 
comparativa. Lo mejor ha sido su interfaz y el 
fichero de ayuda. Lo peor los ratios que ha 
obtenido en alguna de las pruebas. 

De todas formas es la aplicación que más 
formatos de compresión maneja (incluidos 
ACE, RAR, ARJ, etc.) 
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¿Cómo 
funciona la 
compresión? 

Hay dos conceptos 
diferentes a la hora de 
hablar de formatos 
para reducir el 
tamaño. Por un lado 
está la compresión de 
un fichero multimedia 
que reduce su tamaño 
a costa de disminuir 
su calidad. De esta 
forma se puede 
guardar una foto¬ 
grafía en un formato 
de compresión y es 
visible, de forma 
posterior, con una 
herramienta de 
retoque fotográfico 
aunque quede con 
una calidad inferior a 
la imagen original 
(esta pérdida es 
Ínfima en la mayoría 
de los casos). Este 
proceso es análogo 
en otros elementos 
como los vídeos con 
el formato MPEG o el 
audio con MP3. 

Sin embargo, en la 
compresión de datos 
se funciona de forma 
diferente porque los 
archivos no pierden 
calidad pero no se 
puede trabajar con 
ellos si previamente 
no se descomprimen. 
Al fin y al cabo un 
archivo es un enorme 
conjunto de datos 
ordenados de una 
manera determinada. 
La compresión 
dependerá del 
contenido de ese 
fichero. Como se 
pueden ver en las 
pruebas realizadas, 
no es lo mismo 
intentar comprimir 
una imagen BMP que 
sólo tiene el color 
azul, que trabajar con 
otro BMP pero siendo 
éste una imagen 
compleja. En el 
primer caso la 
información de la 
imagen es un punto 
de color azul repetido 
n veces y en el 
segundo caso hay 
muchos colores 
mezclados Se puede 
reducir un archivo 
cuando hay un patrón 
que se puede 
entresacar del fichero 
y anotarse de una 
forma más reducida. 
Todas las repeticio¬ 
nes que se produzcan 
en un fichero son 
carne de cañón para 
verse disminuidas de 
forma notable. 

- 


E l formato SIT no es 
muy conocido pero 
es la opción que ha in 
cluido la gente que ha 
programado el «Stufflt». 
La interfaz es de las más 
sencillas de la compara¬ 
tiva. Un aspecto similar 
al Explorador de 
Windows posibilitan que 
cualquier usuario con 
pocos conocimientos 
sepa manejarlo. Incluye, 
además, en la barra 
superior, un conjunto de 
iconos con acceso a las 


N unca hemos creído 
que lo simple esté 
reñido con la calidad 
pero parece que en esta 
aplicación se ha intenta¬ 
do acercar la interfaz a 
todo tipo de usuarios 
pero se ha quedado en 
eso... en un intento. 

Hay que decir en su 
favor que es la aplicación 
que mejores resúmenes 
saca de los ficheros que 
se han comprimido. 
Puede mostrar todo tipo 
de información; desde el 


funciones más íinpor 
tantes de la aplicación. 
Es más, se han añadido 
funcionalidades de una 
shell como pueden ser 
una opción para lanzar 
«ViruScan» o un botón 
para mapear una unidad 
de red a una letra. 
Además del programa 
principal se incluyen un 
par de aplicaciones adi¬ 
cionales para trabajar 
con ficheros comprimi¬ 
dos. Son del-estilo “Drag 


CRC32, hasta los comen¬ 
tarios, método de com¬ 
presión, ratio exacto, etc. 
Ha sido la aplicación que 
se ha escogido para veri¬ 
ficar y comparar los 
ratios de las pruebas que 
se han ido realizando. 
Incluye, además, un 
asistente cuyo manejo es 
muy sencillo. Sus funcio¬ 
nes son las de comprimir 
o descomprimir una 
serie de ficheros en 
pocos pasos. Posee, ade¬ 
más, las características 


trar y soltar. Al ejecutar 
lo se abren sendas venta¬ 
nas sobre las que se pue¬ 
den arrastrar los ficheros 
a comprimir o descom¬ 
primir (como si fuera la 
papelera de reciclaje). 

El documento de ayuda 
es el mejor de toda la 
comparativa. Todas las 
acciones que realiza el 
programa están descri¬ 
tas en breves pasos (a 
modo de algoritmo) para 
que cualquier usuario 
pueda seguirlas. 


de arrastrar y soltar 
mediante las cuales se 
puede crear fácilmente 
un fichero comprimido 
incluyendo con el ratón 
los archivos a comprimir. 
Una de las principales 
virtudes de este software 
es que está totalmente 
traducido al castellano (y 
bastante bien). La ayuda 
se asemeja a tutonales de 
métodos que describen 
las principales funciones 
que se pueden realizar 
con este software. 


Pruebas y 
conclusiones 

En las pruebas sólo ha 
estado al mejor nivel al 
comprimir el BMP que 
tenía un único color. En 
las demás ha estado en la 
media o por debajo, y al 
comprimir el fichero en 
Word con poca informa 
ción o el otro BMP de la 
batería de pruebas ha ob¬ 
tenido los peores ratios. 
Pero es una opción inte¬ 
resante por los formatos 
que puede interpretar. ■ 


Pruebas y 
conclusiones 

No han sido los peores 
resultados pero se espe¬ 
raba mucho más de esta 
aplicación. A esto se le 
ha unido una deficiente 
calidad de interfaz. Sin 
embargo, ha sido la apli¬ 
cación que ha salido 
airosa de dos pruebas 
bien distintas; el fichero 
de audio WAV y la ima¬ 
gen en BMP (la comple¬ 
ja) superando incluso a 
«WinZip» o «WinAce». 


& Drop , es decir, arras- 


Una pobre interfaz 


PKZIP 2.60 

El hecho de que la empresa PKWARE 
sea la creadora del formato ZIP no 
implica que este producto esté por 
encima de otras aplicaciones de la 
competencia. A pesar de obtener 
óptimos valores en unas cuantas 
pruebas, ha cosechado factores de 
compresión muy bajos. El resto lo ha 
hecho una pobre interfaz. 
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El truco para los ficheros ya comprimidos 


WinRAR 2.71 

El formato RAR está bastante estandarizado en 
el mercado y funciona realmente bien a la hora 
de reducir el tamaño de un fichero ya 
comprimido. La aplicación que mejor maneja 
este formato es precisamente «WinRAR», que ha 
obtenido ratios de compresión realmente 
impresionantes con los cuales ha derrotado en 
algunas pruebas a uno de los mejores formatos 
de compresión que existen (ACE). 
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C uando este número 
esté ya en el quiosco, 
es muy posible que la 
versión que estamos 
analizando se encuentre 
ya disponible en español 
a través de Internet. De 
todas formas no han 
sido esas las causas para 
que haya quedado en los 
últimos puestos. Si bien 
la interfaz de esta aplica¬ 
ción es bastante sencilla 
de manejar, el hecho de 
que sólo maneje nueve 
formatos de descompre¬ 


sión frente a los casi 
veinte de otras aplicacio¬ 
nes o el trío de formatos 
de compresión que tiene 
impide que esté en posi 
ciones más altas. Sin 
embargo, tendríamos 
que situarla entre las pri¬ 
meras aplicaciones si 
nos estuviéramos refi¬ 
riendo a la compresión 
en formato RAR porque 
es precisamente esta 
aplicación la que consi¬ 
gue los ratios más bajos. 
Otro hecho que sorpren¬ 


de (negativamente) es el 
precio. Es el segundo 
producto más caro y 
cuesta dos veces más 
que otras aplicaciones. 
De todas formas se 
puede trabajar con la 
versión Shareware dispo¬ 
nible en Internet duran¬ 
te un periodo de tiempo. 
La ayuda es básicamente 
correctapero es más sim¬ 
ple hacerse con los man¬ 
dos de la aplicación a 
base de trastear un poco 
con su interfaz. 


Pruebas y 
conclusiones 

Sólo ha destacado en la 
pruebas del fichero BMP 
simple y en el documento 
Word en blanco, pero en 
estas pruebas casi todas 
las aplicaciones han obte¬ 
nido los mismos valores. 
También se han compri¬ 
mido diversos ficheros en 
RAR y se les ha compara¬ 
do con la muestra dada 
por otras aplicaciones y 
«WinRAR» ha destacado 
por encima de todos. ■ 


Malos ratios de compresión 


ZipMagic 2000 

Un buen intento, pero ha sido 
únicamente eso... un intento. 

Las posibilidades y los buenos 
augurios de esta aplicación se han 
pasado cuando se ha enfrentado a las 
primeras pruebas. En cuatro de ellas se 
ha visto relegado a la última posición, 
por detrás de aplicaciones 
teóricamente menos potentes. 


Z i v i ,ic 2000 - p-zip ZIP 
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E s una aplicación que 
ha concedido un 
margen muy importante 
al tema de Internet. No 
sólo permite enviar un 
fichero comprimido a 
través del correo electró¬ 
nico sino que además 
incluye una utilidad al 
estilo del “GetRight” o 
“Godzilla” para descar¬ 
garse programas a través 
de la Red. 

Incluye ocho asistentes 
con funciones que van 
desde comprimir, des¬ 


comprimir y crear ejecu¬ 
tables hasta reparar 
ficheros ZIP, enviar 
correos o hacer backup 
en formato ZIP, 
Reconoce nada menos 
que 19 formatos (salvo 
el ACE están los más 
conocidos) pero, sin 
embargo, sólo puede 
comprimir en dos tipos. 
De todas formas es un 
producto orientado fun 
damentalmente al for¬ 
mato ZIP. De hecho, si la 
aplicación «ZipMagic 


2000» está instalada, los 
ficheros ZIP se interpre¬ 
tarán a partir de ese 
momento como directo¬ 
rios y se podrán realizar 
las mismas tareas que 
con los ficheros situados 
en una carpeta. 
Finalmente, la ayuda es 
bastante buena. 

Sencilla, simple pero 
completa. No tiene la 
interfaz estándar de la 
ayuda bajo Windows 
sino que se visualiza en 
un programa aparte. 


Pruebas y 
conclusiones 

Es una lástima pero aun¬ 
que el programa prome¬ 
tía ser muy bueno al final 
ha resultado estar por 
debajo de la media. Ha 
destacado en las pruebas 
de la imagen en JPEG y el 
“mini texto” pero ha 
obtenido los valores más 
bajos en otras cuatro: la 
imagen BMP simple, el 
documento de Word con 
texto e imágenes, el 
MPEG y el MP3. • 


¿Cuántos 

formatos 

existen? 

¡Tantos como aplica¬ 
ciones para comprimir 
hayan creado los 
programadores! 
Realmente no se sabe 
a ciencia cierta el 
numero, ya que una 
persona puede desa¬ 
rrollar un nuevo algo¬ 
ritmo de compresión 
que mejore/empeore 
algunos de los puntos 
principales de otros 
formatos y darlo a 
conocer. Los más 
conocidos son: ZIP, Z, 
GZ, TZ, TAZ, TGZ, 

LZH, LHA, ARJ, ARC, 
TAR, AIN, CAB, EXE, 
PAK, ZOO, DWC, RAR, 
ACE, SIT, JAR, BH, 

PK3, UU, UUE, XXE, 
BHX, B64, HQXyMIM. 
En la actualidad, una 
gran parte del merca¬ 
do está copada por el 
formato ZIP De hecho 
plataformas tan diver¬ 
sas como MAC, VMS y 
ahora Windows lo 
emplean por defecto 
(aunque realmente no 
sea el mejor). 

El ámbito marca mu¬ 
chas veces el tipo de 
formato de compre¬ 
sión empleado. Entre 
los piratas se suele 
emplear el RAR y el 
ACE e incluso se 
comprimen los archi¬ 
vos con el ACE y pos¬ 
teriormente con el 

f RAR, lo cual consigue 
un buen ratio. El por¬ 
que de esta estrata¬ 
gema hay que buscar¬ 
lo en el algoritmo em¬ 
pleado por este for¬ 
mato ya que el ACE 
aumenta el rendi¬ 
miento cuando hay 
muchos archivos 
pequeños Otro de los 
formatos clásicos es 
el ARJ de Robert K. 
Jung que ha perdido 
en los últimos tiempos 
fuerza frente al ZIP, 
aunque en muchas 
pruebas de com¬ 
presión sea superior. 
En el caso de que una 
persona no tenga un 
programa para 
descomprimir, se le 
pueden pasar ficheros 
salvados en formato 
SFX cuya extensión es 
EXE y son ejecuta¬ 
bles. En el caso de 
programas como 

I «WinAce» se pueden 
crear incluso ficheros 
extraíbles para 
Windows, OS2, MS- 
DOS, NT, etc. 
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SOFTWARE Comparativa 


Las pruebas_ 

Lo más importante es el formato elegido 

Aunque se haya intentado realizar una prueba objetiva separando programa y formato de compresión, 
el intento ha quedado en agua de borrajas. En las pruebas se ha evidenciado que, en general, los 
mejores valores dependen del formato escogido. 


D e forma previa a la compa¬ 
rativa, se eligieron una 
sene de pruebas: 

I Imagen JPEG (131 Kb). Una 
fotografía con gamas de azules. 

I Imagen BMP compleja (2.84 
Mb). Un paisaje, 
t Imagen BMP simple (1.37 
Mb). Una imagen de color gris, 
t Texto en Word complejo 
(5.37 Mb). Artículo con texto e 
imágenes integrados. 

I Texto en Word (19 Kb). 
Página en blanco. 

» Vídeo MPEG (13.5 Mb). 
Realizado con “Premiere”. 
t Conjunto de ficheros (1.38 
Mb). Se ha elegido una aplica¬ 
ción como el Comandante 
Norton 4.0 que tiene un total de 
38 ficheros. 

I Archivo WAV (932 Kb). 
Grabado con «Sound Forge 4.5». 
» Archivo MP3 (3.0 Mb)" 
Realizado con «AudioGrabber». 
I Texto corto en ASCII (3 Kb). 
Escrito con el Bloc de Notas, 

En principio las diferencias con 
los archivos que están salvados 


en un formato de compresión 
(MP3, MPEG) deben ser míni¬ 
mas mientras que ficheros 
como el BMP simple (con un 
único color), la página en blan¬ 
co creada con el Word o el 
texto en ASCII tienen que 
sufrir un recorte importante 
en su tamaño. 

Primeros resultados 

Las pruebas en formato ZIP 
lian ido muy parejas. Los cuatro 
programas que han copado las 
primeras posiciones en la com¬ 
parativa han estado a la cabeza 
en varias pruebas. 

Las mayores diferencias surgen 
al comparar el formato ZIP con 
otros como ACE o RAR. El caso 
del ACE es excepcional. Los 
valores obtenidos con 
«WinAce» y «WinRAR» en sus 
respectivos formatos son supe¬ 
riores al de otras aplicaciones 
que operan con estos formatos 
de compresión (sea el caso del 
«CuteZIP»), Además, la aplica 
ción ganadora de la comparati¬ 


va («WinAce Arclnver 2.0») per 
mite distintas opciones de 
forma que al variar los paráme¬ 
tros se obtuvieron los mismos 
valores que muestra la tabla 
para el formato ACE pero 
variando el porcentaje de la 
imagen BMP compleja a un 
excelente 54.31% (1.3 Megas) y 
el porcentaje de la imagen BMP 
simple a un 90.8% (129 Kb). 

Uno de los programas más irre¬ 
gulares fue el «ZípMagic 2000», 
que obtuvo los peores valores 
en cuatro pruebas y por otro 
lado realizó el mejor factor de 
compresión con el texto en 
ASCII y fue el mejor al tratar el 
JPEG en formato ZIP. 

A la hora de escoger a los gana¬ 
dores de la comparativa se lian 
tenido en cuenta otros factores 
como pueden ser las caracterís¬ 
ticas que incorporan, la Ínter 
faz, etc., con lo que algunos ¡i re¬ 
ductos que han obtenido una 
nota brillante en estas pruebas 
han bajado unas posiciones en 
la nota final. 



Prueba 1 (JPEG) En principio esta ima 
gen en JPEG no debe sufrir demasiados 
recortes ya que el formato en el que 
esta grabada comprime la imagen 



Prueba 2 (BMP). La imagen BMP tiene 

gamas de colores parejos ¿Serán capa 
ces de reducir su tamaño los programas 
de compresión? «WinAce» lo consiguió 
al variar sus parametros 


Un juego de números y datos 


C omo todos los programas 
que se han empleado son 
capaces de comprimir en ZIP las 
pruebas se han realizado sobre 
este formato de compresión. Se 
han realizado unas pruebas adi¬ 
cionales en formato RAR y ACE 


con los dos programas represen 
tativos de estas extensiones 
(«WinAce» y «WinRAR») y una ter¬ 
cera prueba con «CuteZIP» para 
ver las diferencias existentes 
Mediante colores se han repre¬ 
sentado los mejores y peores 


factores de compresión. 

En la mayoría de los casos el 
mejor valor corresponde al for 
mato ACE o RAR pero se han 
incluido ademas los valores 
óptimos dentro del formato de 
referencia (ZIP) 


En muchas de las pruebas el 
porcentaje ha sido idéntico pero 
la longitud del fichero comprimí 
do ha variado en unos pocos 
bytes que no han repercutido en 
el porcentaje pero sí en el tama¬ 
ño final del archivo 


Imagen 

BMP 

BMP 

Word 

Word 

Vídeo 

Grupo 

Archivo 

Archivo 

Tasto 

JPEG 

complejo 

'*«*».'* 

(ir- • «Imagen) 

(pagina vacu) 

MPEG 

archivos 

WAV 

MP3 

simple 


WinAce Archiver 2.0 
CuteZIP 1.1 
SuperZip 
WinZip 8 0 
Stufflt 5 5 
PKZIP 2 60 
WinRAR 2 71 
ZípMagic 2000 

WinAce Archive 2 0 ACE) 

WinRAR 2 71 (RAR) 

CuteZIP 1.1 (ACE) 

|H Mesor facloi de compresión en todos los formatos; 



2.4% 
2 4% 
2.4% 
2.4% 
2.4% 
2 . 6 % 
2.4% 


99 9% 

■Q 

99 9% 

Peor tacto de compresión íen todos los formatos 


1 2 % 

1 1 % 

08% 


74 5% 
74 5% 
74 5% 
74 5% 
74 5% 
74.5% 
74 5% 


73 9% 
73 7% 


Mejor factor de compresión (en formato ZIP) 


Peor factor de compresión (en formato ZIP) 


66 PCmanía 













































Las conclusiones 

El Zip es el dinamizador de Internet 

Si bien el software más empleado por la mayoría de los usuarios es el «WinZip», se ha demostrado 
que hay muchas aplicaciones que no tienen nada que desmerecer y que incluso son bastante mejores. 
El hecho más significativo ha sido el del ganador de la comparativa. 


Prestaciones: WinAce Archiver 2.0 



L as pruebas han sido 
bastantes numerosas 
y los resultados marcan 
la diferencia. El fonnato 
ACE es un excelente alia¬ 
do de la compresión y el 
programa que toma su 
nombre permite compri¬ 
mir más que ningún 
otro. Esta calidad resalta 
aún más cuando se 
emplea con ficheros 
pequeños (por ejemplo al 
comprimir un juego o 
una aplicación comple¬ 


ta). 

Una prueba que se reali¬ 
zó aparte ¡jara comjsro- 
bar la cantidad reducida 
fue la compresión de los 
ficheros de un antiguo 
juego (el «Zoop») que 
tenía más de 200 archi¬ 
vos y ocupaba un disque- 
te. 

El resultado está muy 
por encima del resto de 
formatos de comjsresíón. 
«WinAce» tiene, además, 
muchas más caracterís¬ 
ticas que le han aupado a 
la primera posición. La 
mayoría de las aplicacio¬ 
nes de esta comparativa 
comprimen en dos for¬ 
matos. Se salvan de la 
quema el «SuperZip», el 
«WinAce», el «CuteZIP 


1.1», el «Stufflt 5.5» y que 
lo hacen en siete forma¬ 
tos el primero, en ocho el 
segundo y en diez las 
otras dos aplicaciones. 

Lo más curioso del caso 
es que la mayoría de los 
programas de la compa¬ 
rativa reconocen los 
ficheros comprimidos en 
diversos formatos pero 


no los emplean para 
comprimir. 

Otro punto a favor del 
ganador ha sido su inter¬ 
faz gráfica; muy sencilla 
de manejar, con todas las 
opciones al alcance y con 
la posibilidad de enviar 
ficheros comprimidos 
por correo. 

El precio está en la 


inedia de todas las apli¬ 
caciones comparadas y 
su punto más negativo es 
que toda la ayuda está en 
inglés (anteriormente era 
peor porque todo se 
incluía en alemán). La 
versión con la que se han 
hecho las pruebas se 
puede descargar de la 
Red. m 


Calidad/precio: SuperZip 


La aplicación de Data Becker está muy 
por debajo del precio marcado por los 
otros competidores (hay cantidades exa¬ 
geradas como es el caso de las casi 9.000 
pesetas que cueste el programa 
«ZipMagic 2000»), Si a este punto le aña¬ 
dimos su tercer puesto en la comparativa 
se entiende el porqué del galardón de 
plata. La única mancha en su expediente 
es que no disponga de una versión Share¬ 
ware en Internet. 



Los viejos rockeros nunca mueren 

Todos los programas que se han utilizado en esta comparativa funcionan bajo Windows pero hubo un tiempo (de hecho se siguen utili¬ 
zando) en que todos los compresores se utilizaban bajo MS-DOS a través de largas listas de argumentos. 


llsage: MJ <coee»fV> [-<sh> [~<sé»>. 

. 1| <archi-*_n'«*> [<fiL»_naaos^ ] 

fx P J a *e aocí-ii 1 *®, PRJ e ar 

i».o PkJ 1 ar^hi. e x d c 

ÍC-HS V t 'Y, 

a* pjd Chapter to chapter arcf iue 

1. Ll#t'oontaate of ar^iu# 

a; P-*d files to archive 

m- Mt*-e files to a'-chi"* 

c; C-eftent 1 arJvu e filis 

t; Teet integrity of ariii^e 

d; Delete files fr m archiue 

u; Update files to archive 

9. Extract fil.s frm archiv*e 

u U@r- ely list corterts of a hi o 

f Frwo>wn file® in a-chiue 

x eXtract files with f.* 11 patlw^o 

vSaitche®> 


El-oss ENT-.R to c -otir>**: 


C; 8*:ip Check 

r Recurre e**>directories 

«: Excluí paehe naves 

e: set archive tiae-Stasp to reweet 

f: Frecen existí^ files 

u "Update fila® (new and newer) 

9 Gar: le Mith pase*» rd 

u enaüle puUipls Ucluaes 

i: Mith no progress Indicator 

u: a eign Hork directory 

m. Mith Hethód 0, 1, 2, 3, 4 

X: eXclude seltcted filas 

n: only New files (not exist) 

y- aesusse Ves on all queriee 


ARJ para MS-DOS La lista de argumentos que se podían añadir en la linea de 
comandos complicaba mucho su utilización 


L as contribuciones al refuerzo 
del concepto de programa 
Shareware vinieron de diversos 
programas que aprovecharon las 
carencias que ofrecía el sistema 
de MS DOS y una incipiente 
interfaz gráfica denominada 
Windows, En los últimos años de 
los ochenta surgieron los forma¬ 
tos de compresión encabezados 
por ZIP ARJ, ARC, LHA y ZOO 
entre otros Algunos se quedaron 
en el camino (sea el caso del 
AIN) pero otros han continuado 
hasta nuestros días y de hecho 
se han convertido en formatos de 
referencia (como es el caso del 
ZIP) 

Estos formatos teman un proble¬ 
ma inherente ya que sólo se 


podian manejar bajo un progra 
ma activado mediante la linea de 
comandos De esta forma había 
que indicar cualquier incidencia 
sobre el fichero a comprimir o 
descomprimir; si se querian 
incluir los subdirectorios, tamaño 
de los distintos archivos, tipo de 
compresión, etc 
A pesar de estos problemas, 
muchas veces son más cómo¬ 
dos que los programas bajo 
Windows. El problema de alguna 
de las aplicaciones probadas 
(pero no de programas como el 
ARJ) viene dado por la forma en 
que parten los ficheros. “WinZip" 
es de hecho, una aplicación con 
muchos problemas ya que sólo 
permite adaptar el tamaño del 


fichero según el disco que se 
encuentre en la disquetera ¿Y si 
lo que necesita el usuano es 
enviar el fichero por correo en 
parles más pequeñas para que el 


usuario no tenga problemas para 
bajarlo? 

Por el contrario, “WinAce permi¬ 
te partir un fichero en varios tro¬ 
zos de cualquier tamaño 
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Modelo 

WinAce 

Archiver 2.0 CuteZIPII 

SuperZip 

WmZip 8 0 

Stufflt 5.5 

PKZIP 2 60 

WinRAR 2.71 

ZipMagic 2000 


Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono 

Internet 


Precio 


Win Ace 


www.wmace.com 


5.510 pías. 


GlcbaISCAPE Inc. 


www. globalscape.com/ 
products/cutezip/ 
index.shtml 
3.790 ptas. 



Data Becker 
Data Becker 
913 788 006 
www.databecker-es.com/ 
frameMai n/productos/ 
2599e/2599e.htm 
2995 ptas. 


WinZip Computíng Inc. Aladdin Systems 
Atlantic Devices 


www.winzip.com 


5.510 ptas. 


* 


j 

hmm 


938 040 702 

www. aladd i nsys.com/ 

stuffitwm/index.html 

5.690 ptas. 


PKWARE Inc 
Ultimobyte 
902 158 894 
www.ultimobyte.es/ 
productos/windows htm 

4995 ptas. 


Eugene 


6.650 ptas. 



Míjenix Corporation 
Ajoomal Asociados 
917 668 660 
www ontrack.com/ 
ZipMagic/ 

14.990 ptas. 


Especificaciones técnicas 


Modelo 

WinAce 
Archiver 2 0 

CuteZIP 1 1 

SuperZip 

WinZip 8 0 

Stufflt 5.5 

PKZIP 2 60 

WinRAR 2.71 

ZipMagic 2000 

INSTALACIÓN 








Tiene desinstalador 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

Si. El desinstalador 
general de Windows 

La ayuda es muy 

Si 

Lleva instrucciones instalación 

Poca información 

Incorpora información 

La instalación es muy 

Escasas 

Contiene bastanta 

No tiene ayuda 

Escasas 



suficiente para el 

sencilla y no requiere 


información para 


simple 




proceso 

apenas información 


realizar toda la 
instalación 




instalación personalizada 

No. Sólo se puede 

No. Sólo se puede 

No. Sólo se puede 

No. Sólo se puede 

Permita variar 

Permite configurar el 

No. Sólo se puede 



cambiar el directorio 

cambiar el directorio 

cambiar el directorio 

cambiar el directorio 

elementos 

proceso de instalación 

cambiar el directorio 

cambiar el directorio 

Reinicia después de instaiar 

No 

Sí 

No 

No 

Si 

No 

No 

Si 

MANEJO 









Interfaz usuario 

Interfaz sencilla pero 

Manejo muy sencillo y 

Data Becker suele tener 

Sencilla. Incluye una 

Similar al Exploraaor ce 

Iniertaz muy poDre 

La interfaz es totalmente 



con numerosas opciones 

visual. Dos ventanas 

interfaces muy sencillas 

sola ventana con el 

Windows. Fácil manejo 

en comparación 

visual. Los botones de 



Muestra siempre 

con la lista de ficheros 

y esta no es una 

fichero comprimido 

para cualquier persona 

De todas formas el 

las principales 

opciones como "Home’’ 


información (en la parte 

(izquierda) y los 

excepción. Botones 


Incluye utilidades para 

manejo es simple 

herramientas son muy 

para volver a la ventana 


izquierda del programa) 

procesos de 

grandes con opciones 


soltar ficheros y crear un 


grandes y trabajan sobre 

principal después de ver 


sobre los ficheros 

compresión (derecha) 

principales, ventana 


archivo comprimido 


una única ventana en la 

las propiedades. Su 


comprimidos 


derecha con ficheros 


automáticamente 


cual se muestran los 

aspecto facilita el 




comprimidos, ventana 




directorios y los ficheros 

manejo del programa 




izquierda con árbol de 




comprimidos que se 




ficheros, etc 




abren 


Proceso de configuración 

Tiene muchas opciones 

Completo pero las 

Opciones muy 

Demasiado complejo. 

Sencillo paro completo. 

Opciones separadas 

Las opciones están 

Opciones muy 


y algunas de ellas no 

opciones no tienen 

simplificadas: elegir 

Las opciones son 

Incluye opciones 

por compresión, 

muy estructuradas en 

completas y 


son muy comprensibles 

mucha ayuda. Permite, 

idioma, como enviar 

numerosas y no tiene 

para elegir programas 

descompresión, etc 

distintos aspectos pero 

estructuradas. La 



además, configurar el 

por correo, programas 

prácticamente ayuda 

compresión, opciones 

Cubren la mayoría de 

la información sobre 

ayuda que hay sobre 



programa para extraer 

para ver los ficheros, 


para descomprimir. 

las carácterísticas y 

ellas es muy escasa 

cada una es muy 



audio de un CD 

etc. 


extensiones aceptadas 

se entienden muy bien 

buena 

Ayuda 

Es bastante detallada 

Incluye una ayude que 

Es simple y muy 

Ajustada aunque un 

Junto al ZipMagic tiene 

Está bastante 

La ayuda tiene partes 

Excelenta. Viene 


y completa 

cubre casi todos los 

general 

poco desordenada 

la ayuda más cómoda 

estructurada (es a 

poco comprensible y no 

muy estructurada, 



pasos del programa 



y esquemabzada de 

modo de problemas) 

explica demasiado las 

cualquier usuario la 



aunque es un poco 



todas las utilidades 

paro contiene 

opciones 

puede entender. 



compleja 




demasiado texto 


Describe todos los 









pasos, opciones, 

FUNCIONES 









Drag & Drop (Mover y soltar; 

Sí 

Si 

Si 

Sí 

Si 

Si 

Sí 

Si paro no desde 
ei Explorador 

Añadir archivos a fichero 
comprimido 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

Si 

Eliminar archivos de un fichero 
comprimido 

Si 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Aviso antes de sobreescribir 
un fichero existente 

No avisa 

Sí 

No avisa 

No avisa 

No avisa 

No avisa 

No avisa 

Si 

Contraseña ficheros comprimidos 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Formatos de compresión 

(8) ZIP. ACE, LHA, GZIP, 

(10) ZIP, CAB, GZ, TAR, 

(7) ZIR EXE, CAB, JAR, 

(2) ZIR EXE 

(13) SIT, ZIP, EXE, TAR, 

(2) ZIR EXE 

(3) RAR, EXE, ZIP 

(2) ZIR EXE 


TAR, CAB, JAR, EXE 

ARJ, RAR. PAK, PK3, 

BH, LHA. TAR 


TGZ, GZ, CAB, LZH, B64 



ACE, EXE 



UUE, ARJ, RAR, ACE 




Formatos de descompresión 

(10) ACE, ZIR LZH, CAB, 

(10) ZIP, CAB, GZ, TAR 

(17) ZIP, ACE, ARC, ARJ, 

(19) ZIP, Z, GZ, TZ, TAZ. 

(19) SIT, ARC, PAK, ARJ, 

(10) ZIR EXE, UUE, XXE, 

(9) RAR, ZIR CAB, ARJ, 

(19) ARC, ARK, ARJ, 


RAR, ARC, ARJ, GZIP, 

ARJ. RAR. PAK, PK3, 

BH, CAB, GZ, JAR. LHA. 

TGZ, LZH, ARJ, ARC, 

EXE, B64, HGX, GZ, Z. 

MIM, HGX, TAR, TGZ, 

LZH, ACE, UUE, TAR. GZ 

CAB. DWC, GZ, LHA, 


TAR, ZOO 

ACE, EXE 

LZH, PAK, RAR, TAR, 

TAR, CAB, EXE, UU, 

MIM, MIME. MME, 

GZ 

LZH. PAK, RAR, TAR, 




TGZ. Z, ZOO, EXE 

UUE, XXE, BHX, B64 

MacBin, SEA. UUE. UU, 



TAZ, Z, ZOO, MIM UUE, 





HGX, MIM 

ZIR RAR, ACE 



XXE. BHX, B64 

Creación de ejecutables 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Comprimir y enviar por e malí 

Sí, medianía el botón 

No 

Sí, se puede realizar 

Sí, medianía el botón 

Si, mediante una 

No 

No 

&, mediante el boton 


derecho en el 


con el botón derecho 

derecho en el 

opción del menú 



derecho y desde una 


Explorador o con una 


o con una opción del 

Explorador o con una 

del programa 



opcion del menú. 


opción del menú en 


menú del programa 

opción del menú en 




Incluye plugins para 


el programa 



el programa 




Eudora, Exchange y 
Outiook 

Multivoluman 

Sí. Se puede además 

Da problemas 

Si. Permita además 

Sí pero sólo en 

Si (permite un tamaño 

Solo para disquetes 

Sólo para disquetes 

Si 

(permite dividir un fichero) 

definir el tamaño 

al archivar 

seleccionar cualquier 

disquetas 

variable) 




en varias partes 

tamaño 






Reparar ficheros 

Sí 

No 

Sí 

No 

No 

Sí 

Sí 

Sl 

.OTROS 









Idioma 

ingles 

Ingles 

Español 

Inglés 

Inglés 

Español 

Inglés (próximamente 
en español) 

Inglés 

Ayuda emergente 

Sí 

Si¬ 

Si 

Si 

Si 

Sí 

Si 

Si 

Funciones en botón derecho 

Sí. Comprimir y la 

no 

Comprimir, compresión 

Sí. Comprimir y enviar 

Si. Comprimir 

No 

Sí. Comprimir 

Sí. Bastantes opciones 


posibilidad de enviar 


rápida, enviar por 

por correo 




por e-mail 


correo 






Asistentes 

No 

No 

Sí, para crear un nuevo 

Sí, para comprimir, 

No 

Para comprimir y 

NO 

Incluye ocho asístantes 




fichero, descomprimir 

descomprimir y 


descomprimir ficheros 


con funciones para 




o crear un ejecutable 

actualizar un fichero 




extraer ficheros, crear 
uno nuevo, pasar de 

ZIP a EXE, etc. 

Versión Shareware disponible 

Sí 

Si 

No 

Sí 

Si 

Si 

Sí 

Si 


Calidad &75 

00 

8 

Calidad/precio 5,5 

7,5 

9 


6 

3,5 


68 PCmanía 


























































La solución definitiva para 
editar vídeo digital 

Salida de vídeo analógica y digital 


tíht 


'I- 
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STUDIODVs 1 

Bosta de vídeos lorgos y tediosos sobre los vocaciones Entra en el mágico mundo de la edición 
digital de vídeo de olta calidad con Studio DV Plus Conecta la cámara familiar de video DV o 
DigifalB a tu PC equipado con la solución Studio DV Plus y sigue las sencillas instrucciones de la 
pantalla Selecciona y organizo todos tus vídeos, corta las escenas sin valor y añade después 
títulos, efectos especiales y la banda sonora de tu película familiar Una vez que el móntate este 
terminado, sólo tendrás que grabarlo como prefieras, en CD cinta digital, o cinta VHS tradicional 
y enviarlo después a tus amigos a través de Internet 



Numerosos efectos especiales y transiciones 


Es fácil, divertido y los amigos te doran el Oscar a la mejor película! 

• Edición de video totalmente digital (entrada y salida DV) 

• Salida analógica adicional para conectarse con el reproductor de vídeo del solón 

• Calidad digital óptima (idéntica a la secuencia original 

• Numerosos efectos especiales y transiciones de vídeo dignas de profesionales 

• Necesita poco espacio libre en el disco dura gracias al programa Smcrtícpture 

• Codificación MPEG-1 para la creación de CDs y el envío a través de Internet 


Para mas información, contacte con nosotros en 
www.pinnadesys.com 


P 


PINNACLE 

SYSTEMS 

The Choice Foi Digital Video.™ 
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SOFTWARE 

Entorno de creación multimedia para la Web 


Macromedia FLASH 5 


El estándar se afianza 


«Flash» está tan afianzado en la Red que la gran mayoría de páginas que se visitan a diario, a poco que 
quieran resultar atractivas al internauta, requieren de su presencia La nueva versión de este entorno 
de creación multimedia más enfocado a Internet que nunca pretende ser todavía más imprescindible 
para los profesionales de este sector. Y lo consigue. 


P ara empezar, ya no 
hay plataforma que 
se escape al dominio de 
«Flash». La nueva ver¬ 
sión, la quinta, puede 
crear contenidos que 
pueden ser disfrutados 
tanto en un ordenador 
como en una consola 
Dreamcast o en una pla¬ 
taforma Web TV. Ade¬ 
lantándose al futuro, 
Macromedia posiciona 
su herramienta para que 
resulte fundamental en 
cualquier estudio de di¬ 
seño Web. 

Los comienzos 

Todo empezó no hace de 
masiado tiempo, cuando 
«Flash» se presentaba 
como un sencillo progra¬ 
ma con el que crear ani¬ 
maciones a partir de di¬ 
seños vectoriales, en 
lugar de recurrir a los 
mapas de bits, tan realis¬ 
tas y tan vistosos, pero 
tan gigantes en volumen 
que su inclusión en Inter¬ 
net suponía un problema 
para las conexiones más 
precarias. Macromedia 
se dio cuenta en seguida 
de que «Flash» podía ser 
el perfecto productor de 
este tipo de material, 
mucho más ligero y al al¬ 
cance de cualquiera. A 



-la «IH 


D Paleta de herramientas Opción donde se encuentra todo lo necesario para crear formas, rellenos de color taxto etc Se parece 
mucho a cualquier conjunto de herramientas de un programa de dibujo 
B Lineas de tiempos. En estas pistas se configura el guión de la animación. 

H Ventana de interfaz. Es el área de trabajo principal, ya que aquí se visualiza la animación en la que se está trabajando 
□ Paleta de información. Como ocun -0 cor el resto de las paletas, se puede agrupar con otras. En este caso, se muestra la información 
referenta al elemento activo. 

H Paleta de colores. Como en otros proclamas similares, se puede configurar una paleta personalizada con los colores que más se utilicen. 
B Paleta de texto. «Flash» parmite tener un control sobre el taxto bastante exhaustivo, con opciones más propias de una aplicación de 
maquetación como el kermng y el trackmg de caracteres. 

B Paleta de acciones. Aquí se define el comportamiento de los objetos asi como el control de eventos de sonido, efectos especiales, etc. 


Macromedia 

University 

Macromedia gracias a un a- 
cuerdo con Element K, un cen¬ 
tro de enseñanza on-line ha 
lanzado Macromedia University 
el punto de encuentro oficia! en 
la Red para conseguir el mejor 
apirendizaie de todos sus pro¬ 
ductos Esta nueva edición de 
«Flash- también cuenta con un 
espacio en este nuevo ámbito 
de enseñanza enmarcándose 
en los llamados cursos 'Ma 
cromedia Basic junto con 
otros productos de la casa 
como «Dreamweaver », «Direc 
tor» y «Fireworks» y «Macro¬ 
media Web Professional» el 
curso que incluye ademas 125 
clases más sobre las nuevas 
tecnologías en la Web 


macroinadlaunlvaraltY 


* i 


t TI* 


El entorno de trabajo 
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partir de ahí, «Flash» co¬ 
menzó a engrosar su lista 
de características desti¬ 
nadas específicamente a 
la publicación en Inter¬ 
net, mientras toda la co¬ 
munidad de navegantes 
tenía que hacerse con el 
“plug ín” necesario para 
acceder a las versiones 
más impactantes de sus 


sitios Web favoritos. Es¬ 
to, unido a la creciente 
demanda por parte de to¬ 
das las compañías con 
presencia en la Red de 
mostrar sus contenidos 
de la forma más atractiva 
posible, ha hecho que 
ahora mismo sea indis¬ 
pensable contar con la 
tecnología Flash. 


El siguiente paso, por 
parte de Macromedia, es 
convertir este programa 
en algo más que todo eso. 
Es hacer de esta herra¬ 
mienta un entorno más 
abierto y además fusio¬ 
narla con el resto de las 
aplicaciones de su catá¬ 
logo. Y eso es, precisa¬ 
mente, «Flash 5». 


Más completo 

La interfaz de esta nueva 
versión de «Flash» es 
muy similar al de ante¬ 
riores versiones y ade¬ 
más no resulta ajeno a 
cualquier usuario que 
haya utilizado alguna 
vez cualquier programa 
de diseño. Con esto se 
asegura que todos los 



Principales novedades 

Las novedades de esla versión se pueden dividir en 
tres áreas diferentes: la primera estaría relacionada 
con la capacidad del programa para trabajar conjunta 
mente con otras aplicaciones. En este sentido «Flash 
5» muestra ahora una interfaz muy similar al resto de 
las herramientas de la familia Macromedia, y piuede 
importar archivos desde «FreeHand 9». «Fireworks» 
-incluyendo la posibilidad de edición desde e¡ mismo 
programa- «Generador 2», etc. 

Por otra parte las novedades a nivel creativo se 
encuentran en la nueva herramienta de líneas 
Bezier las guías que ahora se pueden arrastrar 
desde los bordes de la aplicación como en otros 
programas de diseño, la mejora en la selección de 


color la posibilidad de importar archivos de sonido 
en formato MP3 las librerías compartidas de simbo 
los y la capacidad para crear contenido multimedia 
para cualquier plataforma incluyendo Web Pocket 
PC, Web TV o Dreamcast 

El tercer conjunto de novedades está relac onado con 
la estandarización a la hora de crear contenido para la 
Web «Flash 5» contiene el nuevo lenguaje ActionScript 
a través de un panel de edición con Debugger incluido 
además de poder admitir Scnpts externos Esto unido 
a la compatibilidad con texto HTML y transmisión de 
datos XML, garantiza que el producto final pueda ser 
disfrutado por los más de 248 millones de usuarios 
actuales de diferentes versiones de «Flash« 
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El poder de los scripts 

Para conseguir sitios Web impactantes no sólo basta con 
colocar un par de gráficos entre columnas de texto. Esto es lo 
que Macromedia entendió cuando creo la tecnología Flash y 
este concepto se lleva mucho más allá con las posibilidades 
de programación de esta nueva versión. 

El secreto está en la combinación de JavaScript y HTML para 
conseguir entornos interactivos. Un buen ejemplo de esto 
podrían ser las interfaces con forma de controles de video que 
se encuentran en muchos sitios Web y que sirven para contro 
lar la ejecución de una jielicula Flash 

«Flash 5» puede ahora también utilizar código estándar impor 
tado de «Dreamweaver para la creación de este tipo de ínter 
faces, sin necesidad de conocer nada sobre programación. 
Asimismo. «Flash 5» incluye otro conjunto de funciones 
JavaScript destinadas a la creación de entornos de usuario, 
desde los cuales ios visitantes de sitios Web pueden interac 
tuar con su contenido controlando la aparición de imágenes 
gestionando cookies o trabajando con formularios HTML. 

Por supuesto y para los usuarios más avanzados existe la 
posibilidad de crear Scripts propios de Flash 5» con una sin 
taxis muy similar al JavaScript con los que aumentar las fusi¬ 
bilidades del contenido multimedia. 


Jrowser Scripts for FJasíi 


Bioittei Scripts fot Flash 

Set Fotm T exl 

17 FDK_setForiTiTej(tIfoimn5rwte>' 

Open New Window 

P roK_ne^^'injJ/^urijTame.writh,hei^rt. 

;te\us.tkeetoiie- ’o&aUn (ooba.menubat scfoRbarsjesizable] 

Sel Cookíe 

J7 FDK_sdCookieínafTie.value,expHes,p^h / dQrria'in,íecueJ 


|X| 

Apply j 

Cancel j 

Help 


Edil Forro List* 

T FDK_AddVttueToLi I 
J” FDl SetSetecttonByVaktfci'i- 
{" FDl Seí S etectionByPor’ior 
P FDL_SefSelechoriByText!Lh 
Control Iinages 

P FDK_swaplmage{) 

P FDFJrríQbiín, dj 
P FDL_svjaplrngRestofeÜ 



profesionales se encuen¬ 
tren a gusto y comiencen 
a trabajar desde el prt 
mer momento con toda 
comodidad. Si además ya 
se es usuario de progra 
mas como « Fireworks» o 
«FreeHand», la curva de 
aprendizaje es todavía 
más satisfactoria, ya que 
«Flash 5» comparte mu¬ 
chas de sus caracterís¬ 
ticas con estas aplicacio 
nes. Además, lo que 


pitado considerablemen 
te gracias a la inclusión 
de herramientas de di¬ 
bujo Bezier, algo a lo que 
están muy acostumbra¬ 
dos los diseñadores que 
trabajan con programas 
como «CorelDPiAW» o 
«FreeFIand». Esto, unido 
a lo intuitivo de sus con¬ 
troles de animación, su 
fidelidad de paso del 
programa a la Red y lo 
compacto de los archi 



OK 

Fublish I 
Cancel j 


Hdp j 

Importar y exportar archivos de audio en formato MP3. 

Gracias a la compresión de este tifxj de ficheros es posible 
mantener ambientes sonoros a la vez que se puede sincronizar 
el audio con acciones del usuario 

vos de salida, afianza a 
«Flash» como el entorno 
ideal de creación multi¬ 
media para Internet y 
como herramienta de 
programación visual al 
alcance de todos los di¬ 
señadores de sitios Web. 

Por lo tanto, hay que aña¬ 
dirle nuevas funciones 
destinadas a los más pro¬ 
fesionales, entre las que 
destacan la posibilidad 
de compartir librerías de 
símbolos lo que redunda 
en una mayor productivi¬ 
dad a la hora de trabajar 
en equipo, y sobre todo 
las herramientas de Ac- 
tionScript con las que 
cualquiera que trabaje 
con JavaScript se sentirá 
como en casa progra 
mando eventos dentro 


del programa. Además de 
un completo editor, aho¬ 
ra se cuenta con un mo¬ 
dulo “Debug” para depu¬ 
rar código y la posibili 
dad de exportar Scripts 
en formato ASCII para su 
edición con cualquier 
procesador de textos. 

La guinda la ponen otras 
novedades como la lla¬ 
mada tecnología “Lo que 
ves no es lo que se impri¬ 
me”, con la que, por 
ejemplo se pueden pro¬ 
ducir “banners” publici¬ 
tarios para la Web de ta 
maño estándar pero que 
al ser impresos presen¬ 
tan un aspecto total¬ 
mente diferente, ofre¬ 
ciendo más información 
que la mostrada en la 
página Web. ■ 


Fórmala Fiar! . HTML | Generalor 
LoadOrder [Bollo up « 

Dmpreaawn |MP3 «I 

Piepmcessiira. i* Conveft Stares to Mono 
Bit Rale: 


Quaii'y 


56 kbps 


8kbps 
16 kbps 
20 kbps 
24 kbps 
32 kbps 
4fi kbDs 


Audio Stoeam: ADFO 
Audio Event ADFtl 

r 


80 kbps 
112 kbps 
¡028 kbps 
160 kbps 


Versión: ], Flash 3 


*i 


diferencia a «Flash 5» de 
otros entornos de crea¬ 
ción multimedia es su 
capacidad para obtener 
recursos fuera del ámbi 
to de la aplicación, pero 
con la comodidad que 
supone no salir de ella. 

Es decir, en lugar de te¬ 
ner que, por ejemplo, 
abrir un navegador para 
obtener más material o 
información de la Red. 
ahora se cuenta con 
‘Macromedia Dashbo- 
ard”, una ventana abier 
ta al exterior dentro de la 
interfaz de la aplicación. 
Las posibilidades de di¬ 
seño también se han am- 


Trabajo en grupo 

La creación de sitios Web profesionales ya no es 
tarea de una sola persona sino que se ha con 
vertido como ya ocurre con cualquia - proyecto 
de otra Indole como puede ser la elaboración de 
una película en un proceso multidisciplinar a 
cargo de un equipo de profesónales. Esto ha 
propc ado que los estudios de diseno Web nece¬ 
siten compartir mucho material de todo tipo 
como fotografías clipart etc Para ello «Flash 5» 
incorpora una nueva opción llamada Librerías de 
símbolos compartidos que prermite acceda - a 
varias personas a una misma colección de ele 
mentos almacenados de forma externa al proyec¬ 
to sobre el que se esta trabajando. Los cambios 
que se realicen sobre estas librerías se verán 
reflejados en todos los archivos que formen parte 


del mismo proyecto manteniendo el sistema actualizado 


» »3nJ 

" 

1 1 — 


.2 h 

- 3» 


Vb* 

• • ■ 


viitvdy 

* 30 



• • E 


Ufara 

• 3« 


MM _ 

c 

- 




MÁS OPCIONES 


Adobe LiveMotion. 65 000 pías En este numero (pagina 74) 


Precio 91.640 ptas. 
Fabricante Macromedia 


Contacto SMPS 

Tel 932 371 208 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 133 MHz o superior 

Memoria RAM 

32 Megas / 64 Megas rec._ 

Espacio en disco 40 Mega 


Sistema operativo 

Windows 95/98/NT/2000 

't' Perfecta 
integración 
con el resto 
de productos 
Macromedia 
t Los tutoriales 
t Más y mejores 
herramientas 
de diseño y 
control tipográfico 
^ Nuevo lenguaje 
de programación 
poco intuitivo 
para ajenos 
al JavaScript 


ii 


SIN 

COMPETENCIA 

Parece claro que esta 
nueva edición de «Flash» 
tiene dos objetivos bási 
eos para Macromedia , 
ademas de la obvia actua¬ 
lización de uno de los pro¬ 
ductos de su catalogo. La 
fuerte supremacía de 
«Flash» como estándar de ▼ 
creación multimedia para 
Internet estaba durando 
ya demasiado tiempo Por 
eso, gigantes del software 
como Adobe ya han 
tomado posiciones en el 
mercado de las aplicacio¬ 
nes de gráficos vectoria¬ 
les para Internet, con la 
salida de la primera ver¬ 
sión de «LiveMotion». 

Asi pues, el primer objeti¬ 
vo de «Flash 5» pasa por 
conservar su supremacía 
en este ámbito, aunque la 
ventaja y la experiencia 
respecto a sus competi¬ 
dores todavía es deter¬ 
minante Por otro lado 
«Flash 5» cambia un 
poco su filosofía res¬ 
pecto a anteriores edi¬ 
ciones, ya que empezó 
siendo una aplicación 
con la que práctica¬ 
mente solo se podían 
crear sencillas anima¬ 
ciones para ser colga¬ 
das de la Red a modo 
de películas de poco 
tamaño, para pasar a 
convertirse en un com¬ 
pleto entorno de crea 
ción multimedia 


Texto: JAVIER RODRÍGUEZ 
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¡j j Grabación de C D 

Ñero Burning Rom 5.0 


A la quinta, la vencida 

El ordago lanzado por Adaptec con la versión 4.0 de su software de grabación 
«Easy CD Creator» ha sido contestado de forma magistral por su principal rival 
en el mercado, AHEAD, con la quinta versión de «Ñero Burning Rom». 


:jh» a n# i junarual -4 Q 


r*: 


ÍSE? 


_ «.MW l»W itMilMI« 

1W *M imM M Ir I* « 

iMni «.uto itWMiins* 

¡tMknw) «tatsti l«mi5n*R 






— 


o 




Bien apretadito 

Una de las opciones mas des 
tacables de «Ñero» ha sido, 
desde siempre, la de sacar el 
máximo provecho a los CD- 
ROM Un buen ejemplo es la 
operación de forzar la capaci¬ 
dad de los discos mas alia de 
su limite “de fábrica" (hasta 
82' en un CD- R de 80 y 79‘ 
30” en un CD R de 74’). 

No obstante es una operación 
con peligro ya que existen 
regrabadoras que no lo sopor 
tan (con peligro de rotura) y 
que además están supedita 
das a la calidad del CD virgen. 


D Nuevo CD. Esta es la zona que muestra el contenido del CD a crear. 

B Explotador De aspecto similar al de Windows, este explorador permite seleccionar los 
contenidos que serán arrastrados a la ventaría del punto anterior 
D Tamaño De forma gráfica se puede saber en todo momento cuántos niegas se llevan 
consumidos del CD virgen. La barra se irá iluminando a medida que se llene el disco. 

□ Botones de acceso directo Sin necesidad de ir a los mentís es posible iniciar nuevas 
grabaciones guardar proyectos, etc. 

U Reproductor. Si la grabación es de audio es posible reproduce estos archivos aunque 
sean MP3. WAV o CD DA. 




Más fácil que nunca 


La inclusión del asistente ha solventado muchos de los proble 
mas que ofrecía «Ñero» a los “novatos” (A pesar de su poten 
cía era necesano conocer a fondo el programa para sacarle 
todo el provecho) Ahora cualquiera puede comprobar todo lo 
bueno que tiene «Ñero Burning Rom 5.0», 



e ha tomado su 
tiempo pero la con¬ 
testación al < Adaptec 
Easy CD Creator 4.0» ya 
es una realidad. Tras 
una larga temporada de 
“parchear” la cuarta 
versión de «Ñero» con 
innumerables actual i 
zaciones, la remodela 
ción más profunda (que 
no un nuevo programa) 
ya es una realidad. Bien 
es cierto que todas las 
novedades incluidas en 
la anterior entrega de 
«Ñero Burning Rom» ya 
le habían puesto en ca¬ 
beza en esta particular 
competición, sin em¬ 
bargo las quejas sobre 
su complicado manejo 
no le habían permitido 
brillar como se mere¬ 
cía. Gracias a las mejo¬ 
ras introducidas en la 
versión 5.0 esta tenden¬ 
cia puede cambiar. 

Puesta al día 

Las novedades se pue¬ 
den reducir esencial¬ 
mente en una mejora y 
tres novedades. La me¬ 
jora afecta al asistente 
(incluido por primera 
vez en la versión 4.0) y 
va encaminada a facili¬ 
tar aun más su uso con 
más y mejores posibili¬ 
dades en la creación de 
discos (Audio, Vídeo, 
Datos, Arranque, etc.). 
Las novedades comien 
zan con “Ñero Media 
Player”. una herramien¬ 
ta multimedia 100% 
que es la encargada de 
asegurar la lectura y co¬ 
dificación de archivos 
CD-DA, WAV, MP3 y los 
nuevos VQF (que con 
una calidad equivalente 
a MP3 aunque un 30% 
más compacto puede 


MÁS 


ser la alternativa a este 
formato tan de moda 
últimamente). Su fun 
cionamiento es muy 
sencillo y basta con es¬ 
coger el formato de en¬ 
trada (archivo o entrada 
de audio de la tarjeta de 
sonido) y el formato 
con el que deseamos 


guardar el resultado, 
“Ñero Media Player” ha¬ 
ce todo el trabajo. 

La segunda opción nue¬ 
va es la gestión de Su- 
perVídeo CD que se tra¬ 
duce en la compilación 
de archivos MPEG-2 
(PAL y NTSC) además 
de integrar presentacio 


nes de Vídeo CD e imá 
genes fijas. En ultimo 
lugar, pero no por ello 
menos importante es el 
Soporte de Info CD en 
Internet que consiste 
en una consulta vía In 
ternet de información 
conteniendo nombre y 
título de temas musica¬ 
les para incorporarlos 
en el CD a grabar, de 
modo similar a como 
aparece en los repro¬ 
ductores de MP3. A 
quien los retoques in 
corporados le parezcan 
pocos le informaremos 
que, a pesar de que 
«Ñero» ya era compati¬ 
ble con MP3, ahora 
también lo es con los 
archivos M3U (las fa¬ 
mosas listas de repro¬ 
ducción de MP3) lo que 
facilita hacer recopila 
ciones de temas musi¬ 
cales. Tan fácil como 
arrastrar la lista de re¬ 
producción a la ventana 
del disco virgen y «Ñe¬ 
ro» busca las canciones 
que lo componen. 


Comparativa software de grabación. PCmania 5 (Época II) 


Precio 9 965 ptas 
Fabricante AHEAD 
Contacto WSKA 

Tel. 916 239 499 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 90 

Memoria RAM 16 Mb / 32 Mb re c. 
Espacio en disco 2 0 Megas 
Tarjeta grálica VGA 256 colores 
Sistema operativo 

95/98/NT 4.0 /2000 
Otros Unidad CD-R/RW 


t Formatos 
soportados 
I' Grabaciones 
más simples 
't' Funcionamiento 
más fiable 
't' Programa 
de creación 
de etiquetas 
«Ñero Media 
Player» solo 
en inglés 


■mejor 

I Y MAS FÁCIL 

La posiciones de monopo¬ 
lio no son buenas nunca y 
en lo que ha 

software de grabación se 
refiere la posición de 
Adaptec y su «Easy CD 
Creator» ejercía casi de 
dueño absoluto del merca¬ 
do ¿Por calidad? En parte 
sí pero también debido a 
su entorno de trabajo más 
amigable y a acuerdos con 
compañías como HP o 
Philips para acompañar 
sus regrabadoras. En 
cuanto a posibilidades, 
«Ñero» siempre ha sido el 
preferido de los expertos 
pero siempre habla mante¬ 
nido una aureola de pro¬ 
ducto difícil de manejar. 
Potente pero complejo. Los 
arreglos introducidos en las 
últimas versiones 4.0.X 
mejoraron este aspecto 
pero ha sido con la versión 
5.0 donde se ha podido a 
conjugar el «Ñero» más 
versátil con el más E 

comodo Un buen asis- t 
tente, mejores sistemas g 
de memoria cache para 
evitar errores de buffer y 
un amplio repertorio de 
formatos reconocidos 
forman un conjunto que 
puede poner las cosas 
muy igualadas frente a la 
competencia. Aún faltan 
extras pero en lo que a 
lo básico se refiere 
«Ñero 5.0» es tan bueno 
como aquel... o más. 





72 PCrrama 


CONCLUSIONES Puntos básicos ^ Ficha técnica a 
































































































K I 


CD-RW— 

■ ¡NUEVO! 


Un equipo potente 1 Las grabadoras y regrabadoras de ait 11 -docidad 
Ricoh y los discos CD-R y CD-RW para obtener los mejores - :. itados 
de grabación y regrabación Los discos CD-R y CD-RW Ricoh cen 
la máxima calidad y son compatibles con todas las grabadoras 
y regrabadoras. 



CD-RW 4x1 Ox 


,Vea cumplido su sueño' Grabar discos CD-R, regrabar discos CD-RW 
y leer CDs y DVDs a alta velocidad La nueva Combo incluye 
Just Lmk™, la más moderna tecnología CD-R/RW de Ricoh, que 
previene los errores por buffer vacio 

Rápido, fácil, nuevo, grabadoras y regrabadoras Ricoh 
MP7083A-DP/MP 7 120A-DP./MP 9120 A-DP y discos CD-R/RW. 

¡Su Dream Team de alta velocidad! 


El primer CD-RW 4x10x de alta 
velocidad en el mercado 
Desarrollado especialmente por 
Ricoh para las novísimas grabadoras 
superrápidas CD-R/RW 


ÜH 


Ricoh MP7083A 

8x8x32x 


Ricoh MP7120A 


4MB de Buffer 


12x10x32x 
4MB de Buffer 


Ricoh MP9120A Combo 

12x10x32x/8x JustLlnk 
2MB de Buffer 


cd World 


Gomis 32-34, r I a 08023 Barcelona leí. 902-33.22.66 Fax. 902-ii.36.i4 

hilo: /www.cdwarid.es 










Realización de secuencias animadas para páginas Web 

LiveMotion 


Genuina e-moción 

La capital del reino de Macromedia, «Flash», está sufriendo la invasión de los 
ejércitos de Adobe, que tienen por cabecilla al feroz Señor de «LiveMotion». 
Un acto, bárbaro siguiendo con el juego de las referencias medievales, que 
merece nuestro apoyo incondicional. 



A la rica plantilla 

Si nos vemos obligados a reali¬ 
zar un sitio Web en poco tiem¬ 
po, podemos basarnos en los 
moldes que incorpora 
«•LiveMotion» Son desde atre¬ 
vidos hasta clásicos, y automa 
tizan la descarga de vídeo y 
sonido a tiempo real, asi como 
la gestión de imágenes estáti¬ 
cas. Editar los textos tampoco 
resulta difícil. Sólo hay que pul 
sar sobre las cajas pre-configu 
radás y escnbir, sin más. Lo lia 
man ‘ley del mínimo esfuerzo’. 


FJJF1 n rrtqrrr 

D Barra de navegación. Da acceso a la operativa básica del programa. 

B Panel de herramientas. Incluye lupa, trazadores, pinceles y cuentagotas. 

B Area de operaciones. Muestra, en todo momento, el estado del proyecto. 

□ Ventana de texto. Define las características de las fuentes en uso. 

E2 Modificadores de color. Especifican la gama y la opacidad del objeto. 

E Instrumentos de depuración. Sirven para realzar o difuminar, ángulos y degradados. 
B Biblioteca de recursos. Contiene muestras libres de derechos. 



Una cosa después de la otra 

El módulo “Timeline' ejerce el control sobre los eventos. Su 
gran virtud es que contempla la modificación continua tanto 
del orden de las secuencias, como de las variables criticas 
(posición, opacidad, escala y color) de los objetos implicados 



a transmisión de 
imágenes en movi¬ 
miento y sonido por In¬ 
ternet era, hace sólo tres 
o cuatro años, una bro¬ 
ma de mal gusto. Los fi¬ 
cheros tardaban siglos 
en llegar a donde debían 
y el destinatario acaba¬ 
ba, tralará, tralará, abu¬ 
rrido de esperar. ¿Quién 
podía tomarse en serio a 
la Red como emisora de 
contenidos audiovisua 
les? Nadie, y sin embar 
go Macromedia lo hizo, 
invirtiendo tiempo (mu¬ 
cho) y dinero (muchísi¬ 
mo más) en producir so¬ 
luciones imaginativas. 
Hoy, “Shockwave”, uno 
de los formatos desarro¬ 
llados por Macromedia 
durante aquel periodo, 
está presente en innu¬ 
merables páginas Web. 
Tantas, de hecho, que la 
navegación sin el opor¬ 
tuno “plug-ín” se hace 
imposible. 

Flash, el fugitivo 

Los archivos tipo 
“Shockwave” se generan 
desde un programa lla¬ 
mado «Flash», muy ex¬ 
tendido en el ámbito 
profesional pero de esca¬ 
sa proyección a nivel do¬ 
méstico. Esto es debido a 
que sufre las cargas de 
un precio de venta eleva¬ 
do y una interfaz poco 
funcional. La pareja que 
conduce irremedia¬ 
blemente al descalabro. 
Adobe, celebérrima edi¬ 
tora de «Photoshop» ha 
aprovechado esta situa¬ 
ción, coyuntural, para 
lanzar el perfecto com¬ 
petidor de «Flash»”, lla¬ 
mado «LiveMotion». Un 
software que se benefi¬ 


cia del conocido, tradi¬ 
cional y patentado en¬ 
torno gráfico de la com¬ 
pañía, AUI. Gracias a él, 
cualquier usuario puede 
diseñar páginas Web 
muy movidas. Sepa, o 
no, hablar el puñetero 
idioma de las máquinas. 
Desde ahora, «Flash» es 
un noble a la carrera. 

Su fin puede ser el princi¬ 
pio de algo mucho mejor. 

Casos 
de sodomía 

Por cierto, «LiveMotion» 
recuerda tanto a «Pho¬ 


toshop» que podría ser el 
mismo «Photoshop». 
Con unos cuantos años 
menos y la agilidad men¬ 
tal y física que ello supo¬ 
ne; pues manipula toda 
clase de gráficos, textos, 
sonido e incluso vídeo. 

Al mismo tiempo, facili¬ 
ta los procesos de volca¬ 
do a Internet. 
«LiveMotion» tiene una 
total sintonía con «Illus 
trator». Y anima gráficos 
semi tridimensionales a 
una velocidad altísima, y 
realiza la conversión de 
vectores en “bitmaps” se¬ 


riados, y es compatible al 
cien por cien con su ene¬ 
migo «Flash», y en fin, lo 
único que no da, es leche 
pasteurizada. Un hallaz¬ 
go. Republicano. 

A pesar de todo, «Live 
Motion» tiene que supe¬ 
rar varios y muy serios 
obstáculos para triunfar. 
Los usuarios de «Flash», 
por ejemplo, están en 
contra de la aparición de 
cualquier otro programa, 
lenguaje o cachivache, 
que pueda complicarles 
la existencia. Y Macro¬ 
media posee una exce¬ 
lente red de distribución 
mundial buena imagen, 
prestigio. Ay. 

Las cosas seguirán em 
brollándose con la apari 
ción, dentro de unas po¬ 
cas semanas, del 
«R.A.V.E.» de Corel. Que 
es otro (indisimulado) 
calco de «Flash». 

Por fortuna, la confusión 
es buena amiga del pes¬ 
cador de Red. Sólo hay 
que estar atento y tirar. 

A tiempo. 


Macromedia Flash 5. 91 640 ptas. En este número (pagina 70) 



65.000 ptas. 

Fabricante Adobe 
Contacto Adobe España 

Tel. 932 256 525 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II_ _ 

Memoria RAM 64 Megas 
Espacio en disco 100 Megas 
Tarjeta gráfica VGA 640x480 
Sistema operativo 

Windows 98/NT 4 0/2000 



t Potentes 
herramientas 
de desarrollo 
t Interactúa 
con ficheros 
realizados 
en «lllustrator» 
y «Photoshop» 
't' Soporta «Flash» 
t Buena interfaz 
sjr Lentitud 
de ejecución 


B 




EL SECRETO 

estaMacaw 

«Photoshop» es el están¬ 
dar en la manipulación 
digital de Imágenes. Lo 
utilizan artistas, y técni¬ 
cos, y el amable funciona¬ 
rio Ramírez, cabeza de 
familia. Sin embargo, la 
tropa Internet, ensimisma- 
da, no ha caído rendida ^ 
ante sus encantos. Esta 
uria de las dos razones (la 
otra es la errónea política 
de Macromedia) que expli¬ 
ca el nacimiento de ««Live¬ 
Motion», un «Photoshop» 
listo para conquistar la 
Red. Comparte con su her¬ 
mano mayor el aspecto, 
risueño y organizado; 
buena parte de las herra¬ 
mientas principales, como 
la “pluma" o la “mano"; y 
una estructura de capas 
“vivas” que nos permite, 
aún sin tener conocimien¬ 
tos técnicos, realizar ani¬ 
maciones sofisticadas. 

Basta con seleccionar 
los objetos y trazar su 
recorrido haciendo uso 
del ratón. Los tiempos 
vienen determinados por 
un cronometro virtual, 
que se maneja desde el 
teclado. Pero aun hay 
más. «LiveMotion» 
exporta sus archivos a 
cualquier formato 
común, así que pode¬ 
mos crear “banners”, o 
menús animados, sin 
preocuparnos de su 
posterior integración. 


Texto: JESÚS M. MONTANÉ 
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Mi Letra 
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Ref. 2511E 

P.V.P. 2.995 Ptas 


Para poder dedicar todo su tiempo a preparar 
su boda, Margarita ha decidido utilizar su PC 
para escribir su correspondencia personal. 


Mi Letra es un programa que permite crear una fuente 
tipográfica con su propia letra manuscrita. Ahora que ha 
encontrado al hombre de su vida Margarita tiene que 
comunicar la noticia a sus numerosos pretendientes. 
¡Menudo trabajo, si tuviera que hacerlo a mano!. 
Afortunadamente, Data Becker le propone la solución: 
Basta con imprimir tres formularios en blanco, rellenar 
las casillas con sus propios caracteres y digitalizarlos 
con un escáner. Mi Letra se encargará de convertir los 
signos uno por uno en una fuente tipográfica 
personalizada. 

,lncluso puede insertar su firma, para que el resultado 
sea perfecto! De esta forma, gracias al formato TrueType, 
podrá utilizar su letra en todas las aplicaciones de 
Windows 


SI desea oblener más información sobre estos productos y recibir 
nuestro catálogo rellene este cupón y envíelo a la s guierite d recciúr 
Data Ibérica de Software, S L 
Plaza de Castilla n 5 3 - Planta 12 El 
28046 MADRID Te: 913 788006 
e-mall: comercial@databecker-es com 



OSr. 

n Sra. 

□ Srta. * 


Nombre 




Apellidos 




Fecha nacimienlo 

...A../... 

Profesión ■ 


Dirección 




Cédioo Postal 

Población 





País B 


Dirección e-mail 




N mhre de la revista 


n° * 


Ref. Droduclo 



■ 

En conformidad con ley de protección de datos, tiene acceso al archivo de 

Data Ibérica de Software para rectificar o cancelar la información. 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■” 


•P.V.P. Precio de Venta al Publico recomendado, IVA incluido 


DATA BECKER 


www.databecker-es.com 




















SOFTWARE 


Seguridad en Internet 


Norton Internet Security 2000 

La última línea 
de defensa 

Symantec presenta su solución frente a las amenazas que se pueden producir 
en Internet: virus, piratas informáticos y material de contenido inapropiado. 
Sencillez de manejo y potencia son sus mejores armas. 


T odo el mundo reco¬ 
noce que estar mu¬ 
cho tiempo conectado 
proporciona bastante in¬ 
formación útil, pero 
también aumenta el pe¬ 
ligro de ser atacado des¬ 
de el exterior. Para lu¬ 
char en esa guerra nace 
«Norton Internet Secu¬ 
rity 2000 ». Su trabajo es 
tan sencillo (y tan com¬ 
plicado) como ofrecer lo 
mejor de Internet sin pa 
decer sus peligros. 

El programa incluye un 
único CD donde se pue¬ 
den encontrar el reputa¬ 
do «Norton Antivirus 
2000» en su sexta versión 
y un conjunto de herra¬ 
mientas agrupadas bajo 
una única y amigable in¬ 
terfaz de diseño familiar 
para cualquiera que haya 
trabajado con un progra¬ 
ma de Symantec. 

Las funciones asumidas 
por «Norton Antivirus 
2000» se concentran en 
dos frentes de acción. 
Junto a la completa pro¬ 
tección antivirus tanto 
desde el propio ordena¬ 
dor como desde la Red se 
ha incluido una segunda 
tarea de firewall o corta 
fuegos que sirve de barre¬ 
ra tanto frente a intrusio¬ 
nes no deseadas del 
exterior como a envíos 
inconscientes de infor¬ 
mación confidencial. 
Dejando a un lado las 
funciones del antivirus ya 
vistas en estas mismas 
páginas (comparativa de 
antivirus PCmanía 6), hay 
que centrarse en la pro¬ 
tección específica que 
brinda «NIS 2000». 


* f r *• i - fr< i ifj-r.^j 
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Estado 


MasjülSEDSSíor - * L» cuenta conectada e» supervisor 
Desactivar | 


i Norton Internet Securily está activado y 
protegiendo su sistema 



Control de loa padrea 


Blogueo de anuncioi 


Su suscripción termina en 
366 días 


NORTON 


Irte'TdiKjcty 


Publicidad a raya 

No hay nada más desesperan¬ 
te al navegar por Internet que 
ver como la pantalla se llena 
de mensajes publicitanos o 
ventanas emergentes que ha 
cen inacabables los tiempos 
de carga «Norton Internet Se- 
curity 2000» los bloquea antes 
de que se carguen, con lo que 
se puede disfrutar de las pági¬ 
nas en menos tiempo Desde 
el menú de configuración se 
puede activar esta función con 
un clic de ratón. La contrapar 
tida es que algunas páginas 
pueden dar problemas 


D Estado Para comprobar las opciones activadas. 

FJ Seguridad. Permite personalizar el nivel de seguridad 
B Privacidad. Aquí se ntrotíucen los datos que se quiere evitar que se envíen tales 
como contraseñas o números de tarjeta 

O Control de padres. Para regolas’ los contanidos de las paginas Web cargadas 
B Bloqueo anuncios. Evita a carga de anuncios y ventanas desplegables 
O Cuentas. Cada usuario puade tañer su propia configuración con sus limitaciones 
El Actualizaciones. Con las opciones LiveUdate y L veAdvisor se actualiza el programa y 
se reciben noticias. 



■CESÜEII 



A cal y canto 

SI se tienen hijos en casa puede ser 
interesante configurar las opciones de 
privacidad de «NIS 2000» 
Datos Importantes como con¬ 
traseñas, números de tarjeta 
de crédito dirección o teléfo¬ 
no pueden ser anotados aquí 
para evitar su envío (volunta 
rio o involuntario) a la Red 


Siempre vigilante 

Mediante el sistema de 
cuentas específicas (per¬ 
files personalizados) es 
posible configurar «NIS 
2000» para que evite el 
acceso a páginas Web 
con contenidos violen¬ 
tos, sexuales o inapro¬ 
piados para niños así co¬ 
mo a los chats. De este 
modo se puede crear una 
cuenta para que accedan 
los niños y otras diferen¬ 
tes para cada miembro 
de la familia. 

El administrador del sis¬ 
tema es el único con ac¬ 


ceso total y capacidad de 
modificar las limitado 
nes del resto de cuentas. 
Otra función útil para na¬ 
vegantes es el bloqueo de 
banners publicitarios, 
ventanas emergentes o 
senps Java/Visual Basic 
amén de detener la ani¬ 
mación de GIF con lo que 
se gana en velocidad al 
cargar las páginas Web. 
La investigación exterior 
de las cookies tampoco 
está permitida por lo que 
los bombardeos con pu¬ 
blicidad específica pue¬ 
den pasar a la historia. 


MAS OPCIONES 


McAffe Interget Guard Dog. 7 490 ptas PCmanía 9 (Época II) 


«NIS 2000 > no sólo vigila 
la información que entra 
en el ordenador sino que 
también posee un guar¬ 
dián de información con¬ 
fidencial que revisa cada 
dato que sale del equipo 
rumbo a la Red. Única 
mente hay que designar 
los datos vetados, tales 
como número de tarjeta, 
nombre, dirección, teléfo¬ 
no, etc., y «NIS 2000» no 
permite su envío Una 
buena forma, sin duda, de 
asegurarse que nadie re¬ 
llene formularios con da 
tos privados en sitios 
Web inseguros. 

Todo lo anterior confor¬ 
ma un sistema de vigilan¬ 
cia completo que permite 
formar una eficaz barrera 
que dificulta el acceso al 
PC a virus y hackers des¬ 
de Internet, además de 
parar a tiempo cualquier 
envío de datos no desea¬ 
do. Y además con la ga 
rantía de Norton. 


Precio 8 44 5 ptas. 


Fabricante Symantec 

Contacto Symantec 

Tel 916 624 413 

REQUISITOS MINIMOS 

CPU Pentium ___ 

Memoria RAM 

24 Megas / 32 Megas rec. _ 

Espacio en disc o 60 Meg as 

Ta rjeta gráfica VGA _ 

Sistama operativo Windows 9x 

4* Interfaz sencilla 
y agradable 

I' Filtrado 
de banners 

I' Integración con 
otras utilidades 
de Norton 

4' Problemas al 
cargar algunas 
páginas Web 

4" Manuales 
detallados en 
formato digital 

PARA RESPIRAR 

TRANQUILO 


◄◄ 


Cada vez que analizamos 
un producto de Norton lo 
acojemos con los brazos 
abiertos. Sin perder la 
mirada ob)et¡va su buen 
hacer a través de los años 
permite asegurarse un 
comportamiento impeca 
ble En este caso vuelve a 
ser asi y lo vuelve a hacer 
ofreciendo prácticamente 
lo mismo que la compe¬ 
tencia (con algunas cosas 
nuevas) pero perfecta¬ 
mente envuelto en un 
entorno agradable y claro 
que permite ‘ rodarse 
sobre la marcha” sin 
empollar manuales 
La integración del antivirus 
con los sistemas de pro¬ 
tección de Internet es tota' 
del mismo modo que 
ambos se solapan a la per 
fección en «Norton 
SystemWorks» la suite de 
segundad y utilidades del 
mismo fabricante Las 
actualizaciones tanto de 
programas como de 
archivo de virus pueden 
realizarse, como es cos¬ 
tumbre en los productos 
de esta compañía a tra¬ 
vés de Internet con 
LiveUpdate mientras 
que para recibir conse¬ 
jos se puede emplear 
LiveAdvisor. Estos dos 
servicios aseguran un 
funcionamiento correcto 
durante mucho tiempo, 
independ entemente del 
tipo de usuano 

l¿r&raiHj;m,iiiiMM«ciiil 




76 PCman'a 



























































CRÁZORIII 


Microtink 


^VAVAVH'J^jffilu 

Tlf 91 758 96 17 / Fax 91 758 96 18 
Soporte técnico: 91 375 30 22 


PURA VELOCIDAD NVIDIA GeFORCE 256, RAMDAC a 350 
Mhz, 32 MD DDR (ultra rapida), 15 millones de polígonos 
por segundo Resoluciones de hasta 2048x1536,16 millones de 
colores AGP 2X 4X, Salida de Video, Transform&Lighting 
Garantía 6 años. Incluye Juego completo, Demos 3D, Corel 
Draw 7.0 y Elsa Movíe (software descompresión DVD ) 


GLADIAC 


.4 ilLrít, 


Reslim Graphics! 


[gira] 


GLADIAC 


PODER PARA SU PC 

NVIDIA GeFORCE 2 GTS RAMDAC 
a 350 Mhz, 30 millones de polígonos 
por segundo. 32MB o 64 MB DDR, 
Resoluciones de hasta 2048x1536 
16 millones de colores AGP 2X-4X, 
mídala edición I de entrada y salida 
de luden, motor Transform&Ughting 
dé^q.-neracion Garantía 6 años 
Incluye; Demos 3D, Elsa Movie 
(Software descompresión DVD), 
Drívers y qtili'iAdes. 


Modem Microlink 56kinternet 


^ Alta- prestaciones en un producto-de innovador diseño. 
\ Vel 56 Kbps V.90, funciones de fax y com, ador 
I autofnatico, ac(uaíiZ8bte-¿-traves de la flash meiiilry, 

I Plug&Play. Gamntia 6 arios.. 


3D REVELATOR I 

1 ! 






Alto rendimiento 3D con mwnan d* 
video 1NT2PR0 RAMDAC .300 Mhz, tí 
MB SDRAm * í es de hahi« 
Vfíü«1440,16 millones de colores, A6P 
2X4X. mirada y salida de Video Soporta 
Windows h« 95 20UP y NT 10. Garantí ,i 
de 6 años. Incluyó' Juega completo, 
Demos 30, Corel Drew 7.0, Main Actor ( 
software de edkion de vidvo) y El < 
ovie (software descompresión DVD). 


Modem Microlink 56k Futí 

Compacto y divertido o un precio excapcion.il 
Navegue a frayes de h red y anada un tooue 
de color e su PC. Con el nuevo ML 56K f UN podra 
disfrutar de a odio y vidou de ah;, calidad, descargar 
software. enviar o recibir tafea y carreo electrónico 
a una «étoctdad de 56bps. Compatible con Windows 
98,95,2000 y NT 4.0, Garantía 2 años 


Erazor X2 


Gafas 3D Revelator 


Disfrute de la tercera dimensión Las gafas 
ELSA 30 REVELATOR proporcionan una 
tercera dimensión reel a todos sus juegos y 
aplicaciones 3D con una calidad excepcional 
Compatibles con toda la gama de VGAs 
de ELSA y demas fabricantes que incluyan 
un procesador de Nvidia* TNT TNT2, TNT2 
M 64, TNT2 Ultra TNT2 Pro GEFORCE 256 
o GEFORCE 2 GTS Garantía 1 año. 















INTERNET Circula por la Red 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION] 


►circuid orlared mena hobt ress.es 


Un variado 

[ v Incluido 

en el CD-ROM 

de payasadas 

Dentro del CD hemos 
incluido los ficheros que os 
mostramos en estas páginas. 
Con ellos podréis pasar un 
rato divertido enfrente de 
vuestro ordenador, y man¬ 
darlos a los amigos por 
correo electrónico para 


reíros con ellos. 


Texto: JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPÉ 


internet se ha convertido en el mejor lugar para abastecerse de programas, fotos, dibujos, chistes, 
salvapantallas y cualquier cosa que sirva para arrancarnos una sonrisa. Cada mes, esta sección 
recopila algunas de ellas, y las ofrece en el CD de la revista. Esta es una pequeña muestra gráfica... 


Tensiones informáticas 



A tenor de los videos recopilados en esta ocasión la tensión en los puestos 
de trabajo relacionados con los ordenadores debería ser tenida en cuenta 
por los psicólogos de las empresas. Un empleado enfurecido con un teclado 
en las manos puede ser un sujeto peligroso... Para calmar los ánimos nada 
mejor que contemplar un ' armonioso" ejercicio de gimnasia, o reírse de la 
desgracia ajena mientras se observa cómo el vídeo que un reparador de 
pacotilla intenta arreglar comienza a echar humo 



~S r -- •- 1 G2 • 00 091.^0013 r 


Regla número uno a la hora de trabajar con los aparatos eléctricos: comprobar 
el voltaje de la corriente antes de enchufarlo. 


Compañeros virtuales 


Ya sea por motivos de tra¬ 
bajo o de estudio, cada vez 
es más frecuente pasar lar¬ 
gas horas frente al escrito¬ 
rio del ordenador. Para 
hacer más llevaderos estos 
momentos, existen infinidad 
de pequeños programas 
que dotan de vida a estra¬ 
falarios personajillos, 
encantados de deambular 
por la pantalla y realizar 
todo tipo de acciones gra¬ 
ciosas. En homenaje a los 
recién terminados Juegos 
Olímpicos, en esta ocasión 
se han incluido algunos 
deportistas, sin olvidar a un 
Conan de pacotilla o un 
“remake” de la película 
“Armageddon”. 



Este deportista debería haber revisado la piscina antes 
de intenter batir el récord de salto de trampolín. 


Para todos aquellos 
que añoran a Su viejo 
sargento de la mili, el 
programa «Captain» 
ofrece uno capaz de 
soltar órdenes sin 
parar las 24 horas 
del día. ¿Verdad que 
es adorable? 


Ca 

programas salvapantallas 




InterVideo QuickTime 
WinDVD m. Player 



No cantes victoria demasiado 
rápido. ¡El suelo está a punto 
de romperse) 
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Cámara en mano 

La Humanidad ha necesitado casi cien anos pero al final 
el viejo sueño de Abel Niepce se ha hecho realidad las 
camaras fotográficas se han convertido en un elemento 
cotidiano en nuestras vidas En cualquier lugar del 
mundo, a cualquier hora siempre hay un objetivo indis¬ 
creto dispuesto a demostrar que la realidad supera a la 
ficción. Las fotografías aquí expuestas son tan solo una 
breve muestra 

A las personas que les guste mas leer que observar halla¬ 
rán en tos archivos de texto incluidos algunas curiosida¬ 
des las claves para reconocer a un verdadero amigo un 
‘gracioso cuento de hadas o un reconfortante texto en 
HTML con el descriptivo nombre de “El Adulador 



¿Cuántos dedos hay en dos manos? No, no son diez, . 



“Eh.. colega, pásame un pitillo, que tengo el mono" 

Este recién nacido está dispuesto a romper todas las teorías 
relacionadas con la adicción al tabaco ... 


Microsoft ha decidido hacer publica la lista 
de bugs” de Windows 2000 A este pobre 
chino se le ocurrió sacar una copia impresa 


Los eternos salvapantallas 


1 • 

u 



<1 11 

íl 


Para los lectores masculinos, 
nada mejor que disfrutar con los 
sensuales contoneos de estas tres 
sugerentes bailarinas. 


Aunque muy pocas veces lleguen a cumplir su ver¬ 
dadera función, no hay ordenador que se precie 
que no disponga de su propio salvapantallas. 
Existen muchos y muy variados, pero no todos 
ellos pueden presumir de incluir vídeo digital, 
como muestran dos de los títulos recopilados en el 
CD. Los amantes de los animales no deben per¬ 
derse «Newton», un adorable gatito que realiza 
todo tipo de monerías por la pantalla. Si a algún 
lector se le antoja demasiado empalagoso, enton¬ 
ces quizás prefiera pasarse por una discoteca vir¬ 
tual y compartir unos minutos con unas 
marchosas “dancers”... 



¿Qué ha pasado? ¡El mo¬ 
nitor se ha llenado de 
agua y unos pulpos han 
comenzado a explorarlo! 
Eso sólo puede ser un 
salvapantallas. 


«Newton» ofrece un bonito minino, grabado en video, que 
realiza todo tipo de monerías por la pantella. 

A las chicas les encantará... 


Momentos ociosos 



«Acné Attackl»- es el juego más Pengums» ofrece muchas 

desagradable de la historia formas de capturar pingüinos 


Frente a los complicados juegos de estrategia o los estresan 
tes arcades 3D que mas se llevan en la actualidad en oca 
siones apetece distraer el rato con un intranscendente juego 
amateur La palma en este apartado se la lleva -Acné 

Attack'”, un desa 
gradable luego 
de reventar 
espinillas! Para 
superar el mal 
trago también se 
incluyen un rema- 
ke ! del famoso 
juego de la barra 
del bar, « Tapper» 
asi como un diver 

_ . tido cazapingui- 

Este "remake" de «Tapper. exige servir , 

la cerveza antes de que los clientes se ' ; i a t t u 

enfaden Y recoger las jarras vacías- °t ra sorpresa . 
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INTERNET Acelerador de navegación 

Spot On 1.0.420. 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


internet cmanía@hobb. ress.es 


Turismo a velocidad luz 

Texto: JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPÉ 

A medida que Internet deja de ser un simple almacén de información y se convierte en una verdadera 
comunidad virtual, diversos programas han ideado nuevos modos de sacarle el máximo provecho. 
«Spot On» es un buen ejemplo de ello, al aunar un acelerador de páginas Web, un generador de “tours” 
turísticos y una práctica función de enlaces favoritos en modo on-line, todo en un único producto. 


1 


Notas preliminares 


El programa ofrece algunas posibilidades que no se pueden encontrar en ninguna otra 
aplicación, por eso es importante conocer muy bien sus características. 

on ¿Qué es «Spot On»? 

«Spot On» es una utilidad que se instala dentro del propio navegador y añade algunas funciones 
adicionales, entre las que destacan la mejora en la velocidad de navegación, la creación de “tours” de 
páginas Web y el almacenaje de los enlaces favoritos -también llamados bookmarks”- del usuario en 
los servidores de la compañía, para acceder a ellos desde cualquier lugar Igualmente ofrece un 
sistema organizador de enlaces por nombre, puntuación, palabras clave etc 



«Spot On» activo. Se sitúa en el lateral izquierdo 
y funciona de manera semejante a un video. 


m ¿Dónde conseguirlo? 

«Spot On» es un programa gratuito, pues se financia con la publicidad que 
aparece en un pequeño recuadro junto a los botones de acción La ultima 
versión conocida, «Spot On 1 0.420», ocupa tan sólo 728 Kb. Sus requisitos 

mínimos son un 486 con 24 Megas de 
memoria si se dispone de Windows 
95/98 y 32 Megas si el sistema em¬ 
pleado es Windows NT o 2000 
Cabe destacar que también necesita 
«Internet Explorer 4.7» o superior En 
estos momentos, se están desarrollan¬ 
do versiones para otros navegadores, 
pero aun no están disponibles La Web 
desde la que se puede descargar la 
ultima versión es: www.spoton.com 


cEa§rs*£ 


w*Timm , i n 



Make Ihe Web Sefl foí You' 


SALESprofessionots WHípubhshsrs 


- - V- '<T c " — «i 1- * 


•— h " - 

im» 

CZESZ 

SpotigM 

WafcVcHjr Spolfcght 


Página Web de «Spot On». Incluye todo 
tipo de tutonales, trucos ejemplos etc. 


EEI Instalación 

Al hacer un doble clic en el 
fichero de arranque la apli¬ 
cación se instala en el disco 
duro y pone en marcha la 
ventana de creación de 
cuenta. Es obligatorio abnr 
una ficha en los servidores 
de la compañía, que des- 



Instalación. Se crea una cuenta en los 
seividores de la compañía Spot On. 


pues servirá para almacenar los enlaces favoritos si se desea, y 
asi estarán disponibles en cualquier ordenador. Tras la instalación, 
el programa pregunta si se desea crear una cuenta -"Create an 
account”- o acceder a una existente -”l already have an acco- 
unt”-. Igualmente, se puede copiar a dicha cuenta la lista de fa¬ 
voritos de Internet Explorer si se marca “Import My Favorites”. 


Registro 

Para crear una ficha personal se activa la 
casilla ' Create an Account”. Se abren un par 
de ventanas donde hay que teclear algunos 
datos como el nombre direc-ción de e-mail, 
edad etc. Sólo los campos marcados con un 
asterisco rojo son obligatorios. 

Finalmente, tras rellenar las casillas y pulsar 
en el botón “Next”, la instalación de «Spot 
On» se dará por terminada 



Ptaueeria your Aflate 

creóle yi S^Ccouil. 


f soneJInfometn/i 

Fin '«an*. 

II 
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Tender 

JSefcctjxxrGendei •*( 
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JSetectyoi» CouHly 
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|S rtecf you IrójtUy 

zl 

C uubcn 

1 5e!ect you OccupeJion 



* í*ali«>»Mlípe£aa¡clt«<rfc xjlOp. 
WCNc F«Wrr**X«f twtti ne rr.arrlataiy. 


Registro. Para usar el programa hay que dar algu 
nos datos como la edad dirección de e-mai¡ etc 


El programa 

Ya solo queda conectarse a Internet y arrancar Internet Explorer En 
su barra de iconos -llamada barra estándar-, aparecerá uno nuevo, 
de nombre “Spot On”, que activa la aplicación, 

Al pinchar en él se abre una solapa en la columna izquierda del 
navegador, con una serie de botones que realizan varias tareas. 

Su funcionamiento es similar al de un video En la parte central de la 
ventana principal se muestra el nombre de la página Web que se 
está visitando, o el nombre del “tour”, según corresponda Una 
barra situada en la parte inferior o un par de números situados en la 
esquina superior derecha -2 de 20 por ejemplo- indican la página 
actual que se está visitando dentro del “webtour”. Justo debajo, 
unos botones en forma de flechas sirven para avanzar o retroceder 
una página en la visita guiada o ir directamente al principio o al final 
del “tour”. El botón de REC anade al “tour” la página actual 
Debajo de las flechas, una serie de iconos activan las órdenes mas 
importantes, como “Add", para añadir favoritos a la cuenta 
Organize” para organizados o AutoTours” para crear “tours” de 
forma automática Por ultimo bajo el recuadro de publicidad se 
muestra la ventana del Explorador de Favoritos, para organizados 
por orden alfabético, puntuación etc 



El programa «Spot On» fun¬ 
ciona de forma similar a un 
video. Se pueden " grabar las 
páginas que se van visitando 
y realizar un tour interactivo 
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Configuración 


Aunque, nada más instalar el programa se puede comenzar a utilizar sin problemas, siempre es 
una buena idea explorar las opciones de configuración y descubrir algunas posibilidades ocultas. 
Se accede a las órdenes de personalización al pulsar el botón “Options” de la ventana principal. 
Se abrira un menú secundario que contiene todas las órdenes. 



Menú de 
Configuración. 

Desde aquí se acce 
de a todas las opcio 
nes de personaliza¬ 
ción de programa 


m Gestión de favoritos 

Tal y como hemos comentado anteriormente, «Spot 
On» permite guardar la lista de favoritos o 
bookmarks" en los servidores de la compañía 
creadora del programa, Spot On De esta manera es 
posible acceder a ellos desde cualquier ordenador y 
en cualquier lugar del mundo. 

Existe una sencilla forma de añadir los enlaces a la 
base de datos, tal y como se explica en el apartado 
3 3. No obstante, también es posible trabajar con los 
diferentes Favoritos del navegador en uso desde el 
menú de Configuración. 

k Orden Import: importa la lista de favoritos de «In¬ 
ternet Explorer» o «Netscape Navigator» a la cuenta 
del servidor de la compañía. 

I Orden Export: exporta la lista de favoritos del ser¬ 
vidor a cualquier ordenador equipado con «Internet 
Explorer» o «Netscape Navigator» 



Importar Favoritos. Es posible mover la lista de favoritos del 
navegador del usuario al servidor, y viceversa. 


Otras opciones 

En el menú principal de configuración también se 
muestran otras ordenes interesantes, 
k Log Out: cierra la cuenta personal del usuario. Para 
volver a activarla será necesario introducir el nombre 
de usuario y la contraseña 

k Single cllck: marca las acciones que pueden ser 
activadas con un único clic de ratón. Pueden ser nin¬ 
guna -None-, las propiedades de los “tours’’ o las 
páginas que se visitan -Properties- o el acceso a las 
paginas Web -Site- 
k Uninstall: desinstala el programa, 
k Delete all data: borra todos los enlaces, “tours" y 
ordenaciones de la lista de Favoritos 
k Check for Update: instala automáticamente la ulti¬ 
ma versión de «Spot On», si es más reciente que la 
se encuentra actualmente instalada, 
k View System Messages: muestra los diferentes 
mensajes del sistema que aparecen cuando se reali¬ 
zan diversas acciones. 

k Help: sección de Ayuda ideal para aprender a ma¬ 
nejar el programa con soltura. Es necesaria una co¬ 
nexión activa a Internet 


Preferencias 

Al pulsar en la orden “Preferences’ del menú de configuración se abre una ventana 
que contiene tres solapas, 
k Solapa Tours: aquí se activan o 
desactivan las distintas cachés 
de memoria, para acelerar la car¬ 
ga de las páginas “Cache Tours” 
carga en memoria todas las pági¬ 
nas del “Tour” que el usuario está 
visitando antes de que se acce¬ 
da a ellas. “Cache when busy' 
continua con la operación de lle¬ 
nado de la caché, incluso cuando 
el navegador esta ocupado 
Finalmente el botón “Clear list” 
borra la lista de los últimos 
“Tours” recorridos, 
k Solapa Partners Pages: se 
añaden o eliminan las ventanas 
especiales de los patrocinadores 
mostrados en la ventana princi¬ 
pal en forma de solapa. Ofrecen 
“tours” publicitarios, descarga de 
programas noticias, música, etc 
En pantalla aparecen dos 
recuadros: “Available Pages” 

-Páginas Disponibles-, y 
“Selected Pages” -Paginas 
Seleccionadas-. Entre medias de 
ambos, dos flechas apuntan en 
direcciones opuestas. Basta con 
seleccionar un patrocinador y la 
flecha que apunta al recuadro 
opuesto para mover las solapas 
de un recuadro a otro. Aquellas 
que se guardan en el recuadro de 
Paginas Seleccionadas aparecerán en la ventana principal de «Spot On». 
Posteriormente sólo habrá que pinchar en la solapa con su nombre para acceder 
sin problemas a los “tours” que ofrece 

k Solapa Advanced: en este apartado se muestran las opciones mas especializa¬ 
das Basta con activar o desacti¬ 
var las opciones que aparecen en 
las siguientes secciones. 

La sección denominada ‘Folders” 
permite elegir si se desea que las 
carpetas se expandan automá¬ 
ticamente en el caso de contener 
varios apartados en su interior La 
sección “Adult Content” avisa si 
las páginas visitadas presentan 
algún contenido adulto En cuanto 
a la sección Browser Helper” 
activa un servicio de ayuda para 
aprender a manejar el programa 
Finalmente, “Hmt Windows” activa 
o desactiva los mensajes de 
pistas y ayuda que surgen al 
realizar diversas acciones 


SpotOn Preferences 


Tours j PartnerPeges Advanced | 


Settings 


0 Folders 

0 Expand folders on startup 
El Adult Content 

El Prompt when playing tour containing Adult Content 
El Biowser Helper 

El Check Spotün Browser Helper at start up 
El Hint Windows (click to show] 
a AutoT our 
El Recording a T our 
El Context Menus in Tiee 
Pl Adding pages to T outs 

PI Ftjblished T ouí - 



Cancel j 


Solapa “Advanced”. Controla los mensajes de ayuda 
y las tareas automáticas que realiza el programa 



Solapa “Tours” Personaliza las diferentes cachés que 
aceleran la navegación por Internet 



Solapa “Partner Pages” Activa o desactiva seccio¬ 
nes que contienen “tours" turísticos y publicitarios de 
los diferentes patrocinadores 
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INTERNET Acelerador de navegación 


Funciones principales 


«Spot On» ofrece nuevas e interesantes formas de viajar por Internet. Para activar la aplicación hay que pulsar el botón «Spot On» 
que aparece en la barra de iconos del navegador. 


m Crear “webtours” personalizados 

La función principal de «Spot On» es la de crear webtours”, es decir 
una colección de paginas Web que se ‘graban” una detras de otras, y a 
continuación se pueden visionar como si fuese una película con los 
botones de avance y retroceso de la ventana principal. Normalmente los 
webtours contienen paginas relacionadas, como las Webs de un actor 
o actriz un deporte o un determinado juego No obstante nada impide 
crear ‘ webtours con información mezclada de cualquier tipo 
Los pasos para crear una visita guiada son los siguientes 
► Cargar en el navegador la página que se desea incluir en el ‘webtour” 
Pulsar con el boton derecho 
en cualquier lugar de la pagi¬ 
na y seleccionar la orden 
‘Spot On Add to Tour”. La 
página se añadira al "web 
tour ’ en curso 


AddBookmark foSpotGn 


SpotOn ¿utoT our 
SpotOnAdd To Tour 


“Spot On Add to Tour" Anade la página 
actual a la base de datos de la visita guiada 

k Repetir lo anterior con todas las páginas a incluir en el “webtour” 
k Si se desea añadir paginas consecutivas automáticamente puede 
emplearse otro método Basta con pulsar el botón de grabación REC 
A partir de ese momento cualquier Web que se visite se añadira al 
"webtour’ Para terminar la grabación hay que volver a pulsar REC 
► Una vez creado el ‘webtour’ se puede grabar en el disco duro para 
visionario con posterioridad Se pulsa en “Tours” y se selecciona “Save 
Tour”. Se abrira una ventana con el Asistente de Tours, dividido en va¬ 
nos apartados Properties' guarda el nombre del ‘webtour” y una 
descripción “Sites ’ contiene las paginas Web del ‘tour”. Se puede 
cambiar su nombre con “Edit 
Page”, o borrarlas de la lista 
con “Delete Page 
Los tours” se publican por 
defecto en el servidor de 
Spot On Para evitar esta ac¬ 
ción hay que quitar la marca 
de publicación en ‘ Advan 
ced Finalmente hay que 
pulsaren “Finish” para gra 
bar la visita guiada 


Erfttthe ntar antdMCTÍpnnd frt,. 
IwNme 


í 


Grabar un “webtour” «Spot On» ofrece 
un asistente que indica todos los pasos 
necesarios para grabar la visita guiada 


EB Lista de favoritos en cualquier lugar 

Otra de las opciones mas interesantes de ‘Spot On” consiste en 
almacenar los enlaces favoritos del usuario en los servidores de la 
compañía para utilizarlos desde cualquier lugar del mundo Por 
supuesto dichos enlaces solo pueden ser vistos por la persona 
autorizada mediante la correspondiente contrasena 
k Para copiar toda la lista de favoritos del navegador a la cuenta on-line 
en Spot On es necesario pulsar en “Options’ y seleccionar “Import” 
k Para añadir a la lista de favoritos cualquier Web basta con visitarla 
con el navegador y pulsar ‘Add’’. Se abrira una nueva ventana con dos 

solapas “Main” y “Schelude”. 
La solapa ‘Main” contiene los 
campos principales La solapa 
‘Schelude’’ hace que el usua¬ 
rio recuerde cuando debe visi¬ 
tar la página Web 
k Si se desea copiar la lista de 
favoritos desde la cuenta On¬ 
line al ordenador hay que pul¬ 
sar en el boton “Options” y se¬ 
leccionar la orden ‘Export”. 
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Bookmarks on-line. Acceso a los enla¬ 
ces favoritos desde cualquier ordenador. 


Visionar “webtours” 

Una vez que se han creado y almacenado los ‘tours” personalizados, 
se pueden visitar en cualquier momento 

En el árbol del Explorador de «Spot On» bajo los mandos de control, 
hay que abrir la carpeta Tours” y seleccionar el que se desee ver 


Acelerar la descarga de páginas Web 


La creación de ‘ webtours” se 
puede aprovechar para acelerar 
el visionado de paginas Web, 
mediante la carga de los ‘links” o 
enlaces contenidos en una 
página antes de que el usuario 
entre en ellos De esta manera al 
pinchar en los enlaces como ya 
están en memona se muestran 
en pantalla instantáneamente 
Esta acción es especialmente útil 
a la hora de explorar las listas de 





Selección de “links”. Basta con arras¬ 
trar el ratón sobre los enlaces para 
proceder a su descarga automática 


resultados de los buscadores, foros de mensajes, correo gratuito 
basado en paginas Web, etc Los pasos son los siguientes 
k Seleccionar el texto de la pagina que contiene los enlaces que se de¬ 
sean acelerar Esto se consigue, simplemente, pulsando el botón iz¬ 
quierdo del ratón y arrastrando sobre la zona que contiene los enlaces 

k Pulsar el boton AutoTour” g_ v Bo tón AutoTou , 

«Spot On» procederá a cargar los en- ' crea tours” 

laces en memoria automáticos, 

k Si en lugar de seleccionar todos los 

enlaces al mismo tiempo, con el método anterior, sólo se desea incluir 
enlaces sueltos basta con pulsar la tecla CTRL y pinchar con el boton 
izquierdo sobre cada enlace individual para añadirlos al webtour”. En 
este caso no hace falta pulsar el boton AutoTour 

k A continuación para visionar los enlaces acelerados hay 
que pulsar ei boton Next Con cada pulsación se visitan los 
Botón enlaces seleccionados con antenoridad Éstos se mostraran 
Next. q e forma instantánea 



Organizar Favoritos Se ordena ia 
lista de enlaces con diversos criterios 


Organizar favoritos 

Con esta opción se ordena la lista 
de favoritos de la cuenta Spot On, 
según vanos cnterios Esto se 
consigue pulsando en Organize” 
de la ventana principal Se abrira 
una ventana para gestionar de 
diversas formas la mencionada 
lista Tal y como se observa en la 
imagen adjunta la ventana tiene 

un aspecto similar al Explorador de Windows En la columna izquierda 
se muestra el árbol de carpetas y en la derecha, su contenido La forma 
mas rapida de mover ‘bookmarks ’ de un lado a otro consiste en 
“pinchar y arrastrar’ desde la carpeta ongen a la de destino Si lo que se 
desea es copiar, entonces se debe pulsar la tecla CTRL mientras se 
realiza la operación Igualmente se pueden crear, borrar y renombrar 
carpetas y enlaces con los menus situados en la barra supenor 
utilizando las mismas operaciones que se llevan a cabo con cualquier 
sistema operativo Windows También es posible cambiar las 
propiedades asignadas al crear un enlace simplemente pulsando con el 
botón derecho en el mismo y seleccionando la orden “Properties’ 
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Otras funciones 


En este apartado citamos otras opciones importantes, aunque hay muchas más, que se pueden consultar si se pincha en el botón 
“Help” de la barra superior de la ventana principal. 


□O Acceso a los 
favoritos desde 
cualquier ordenador 

Para acceder a la lista de 
favoritos almacenada en la 
cuenta del usuario desde 
cualquier ordenador que no 
sea el suyo es necesario 
realizar los siguientes pasos: 

I Instalar el programa «Spot 
On» en el nuevo ordenador 
k Arrancar la aplicación SI se 
activa con la cuenta de otro 
usuario, pulsar en el boton 
“Options” y seleccionar la or 
den “Log Out”. 

I Por ultimo teclear el nom 
bre de usuario y la contrase 
ña personal, y pulsar el boton 
“Log In". La lista de favoritos 
aparecerá en la pantalla 

Nuevo usuario. Para cambiar de 
usuario, basta con teclear el nom¬ 
bre de usuario y la contraseña. 


LOGGED OUT Help X 



If you have not done so, you 
mil need to create vour 
Account . 

Need Ltioin Assistance ? 

If you cannot see the 
SpotOn button, click here 
for help 

Need Help 7 


E3H Enviar “webtours” a los amigos y publicarlos 
en Internet 

I Para publicar un “web- 
tour” en los servidores de 
Spot On de manera que 
cualquier persona pueda 
verlo tan sólo hay que se¬ 
leccionarlo con el botón 
derecho en la carpeta 
“Tours” del Explorador de 
« Spot On», y pulsar la or¬ 
den Edit”. En la solapa Publicación del Tour Entrar eri la solapa 
• Advanced’ que aparece PubllEh V marcar ,a casilla “Published” 
hay que pulsar “Advanced Settings” y marcar “Published” En las car¬ 
petas adjuntas es posible elegir la categona, el dominio y la palabra 
clave que van a permitir encontrar dicho ‘webtour” en la base de datos 
de «Spot On» Cualquier visita publicada se puede localizar tecleando 
dicha palabra clave en la orden “Seach” del boton Tours 
I Para enviar un “webtour” a un amigo se activa en la carpeta “Tours” 
del Explorador de «Spot On» y se pulsa en el boton “Send de la venta 
na principal. Se abrirá el gestor de correos para enviar el “tour 1 -o sólo 
la pagina actual, según se desee- en forma de enlace, dentro del pro¬ 
pio mensaje Tan solo hay que teclear la dirección del destinatario para 
que éste reciba el e-mail ■ 



Cree su tienda en internet en tan sólo una hora... 


... y ¡Sin cuotas mensuales! 


"ab-shop le permite crear su tienda virtual en internet 
de forma fácil e intuitiva" 




www.ab-shop.com 


Galileo Galilei, 12 ♦ Elche Parque Industrial ♦Torrellano - Alicante 


■ ■■ 


O Totalmente visual, sin necesidad 
de programación. 

O Creación y mantenimiento off-line. 

O Ilimitados artículos y familias. 

O Ilimitadas formas de pago. 

O Ilimitadas formas de envío. 

O Buscador de productos incorporado. 

O Posibilidad de pago a través de banco on- 

O Opción de validación de compra segura 
a través de SSL. 

O Multimoneda, con conversión 
automática de cambio. 

O ... y muchas más opciones. 


Versión 2.0 

www.ab-shop.com 


line. 


ab-shop 


Si deseo ampliar información llame al: 

902 380 380 


desde sólo 100 euros. 


















































INTERNET Netscape Messenger 
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Cómo gestionar los 
filtros ae correo en 
Netscape Messenger 


Texto: SILVIA HERRERO FERNANDEZ 


Los filtros de correo son instrucciones que el usuario puede configurar y que dicen al programa de 
correo qué debe hacer cuando se cumplen determinadas condiciones en el mensaje recibido. Es decir, 
los filtros se basan en las propiedades del mensaje y de forma directa éstos se pueden eliminar, 
agrupar o clasificar en el buzón de correo ahorrando tiempo al usuario. 


S i la cantidad de mensajes 
que recibimos es grande, la 
tarea de buscar un determinado 
mensaje, controlar la informa¬ 
ción o simplemente la relectura 
de algún correo puede resultar 
muy difícil si no se conoce el 
funcionamiento de esta aplica¬ 
ción. Con esta opción de filtro. 


existe la posibilidad de organizar 
los mensajes en distintas carpe 
tas quedando así clasificada la 
bandeja de entrada. Las condi¬ 
ciones siempre serán referidas al 
texto de las cabeceras, -asunto, 
remitente, fecha, prioridad, etc.- 
del mensaje, siendo las acciones 
a realizar muy vanadas y distm 


tas, desde dejar el mensaje en la 
carpeta de elementos elimina¬ 
dos, hasta cambiar la prioridad 
de los correos recibidos. 
«Netscape Messenger» incluye 
esta función, ya que es uno de 
los programas de correo que 
junto a «Microsoft Outlook» y 
«Outlook Express» tiene bas¬ 


tantes seguidores. Otra de las 
utilidades de «Netscape 
Messenger» son los Acuses de 
Recibo. De esta forma se puede 
saber si el mensaje enviado ha 
sido recibido por el destinata 
rio. También explicamos cómo 
se debe de configurar esta pecu¬ 
liar característica. 


Filtros de correo 


En «Netscape Messenger» la gestión de los filtros de mensajes es bastante intuitivo. 
Un punto en contra es que está más limitado su uso que en el caso de «Outlook 
Express», es decir, nos deja realizar menos acciones para aplicar las reglas. 

m Abrir los filtros de mensaje 

Para abrir los filtros de correo es necesario pinchar en Edicion/Filtros de Mensaje 
En esta pantalla se muestran los filtros que se tienen creados y la carpeta donde se van 
a aplicar Siempre se muestra la bandeja de entrada o Inbox. Una característica que 
tienen es que se pueden activar o desactivar sin necesidad de eliminarlos únicamente 
se marca a la derecha del filtro. Si esta desactivado aparecerá un punto. 

También desde esta pantalla se pueden eliminar o modificar filtros existentes Si se 
quiere cambiar el orden en el que se aplican hay que pulsar en el nombre del filtro y 

mover con las 
flechas de arriba 
o abajo El 
primero que 
aparece sera el 
primero en actuar. 
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Filtros de mensajes 


Filtros para: 


|*Jj| Inbox 

Los filtros se aplicaián en el siguiente orden: 


Fftros dei servidor... 


2 trabajo 

3 colegas 

4 Silvia 

5 noticias 


r Registrar fIrado 


v' 


Jj 

u 


Ver registro 



Filtros existentes Nada más abrir las opciones de Filtro, 
aparece la pantalla donde vieren todos los filtros que han 
sido generados por el usuario Desde aquí es de donde 
se pueden crear modificar o eliminar 


V. 


Generar la regla. En esta pantalla se eligen las condiciones que tiene que 
cumplir el correo para poderse generar la regla del mensaje. Con el botón 
“más" o ‘ menos - ’ se seleccionan las propiedades que se desean aplicar y 
en la casilla de abajo lo que se quiere efectuar 


m Características del filtro 

Al marcar en la opción ‘ Nuevo’ aparece una ventana para introducir los 
criterios que debe de cumplir un mensaje entrante para que el filtro 
actué. Lo primero que se introduce es el nombre descriptivo del filtro 
Con el boton de Avanzadas ’ se da la opcion para personalizar los 
encabezados Esta opción es útil para elegir un encabezado que no 
exista entre los predeterminados. 


J 
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Así es como funcionan, fíjate 


Para lograr el máximo provecho de esta utilidad, como se hizo con «Outlook Express», proponemos unos ejemplos para ayudar 
al usuario en el manejo de esta herramienta. 


Facultad 


| Aceptar j 

¡tear como subeatpeta de: 


Cancela J 

•éO) Inbox 

—3 


4 Coneo local 

i 



Creación de una nueva carpeta. Desde la venta 
na se puede generar una subcarpeta para almace¬ 
nar los mensajes marcando Nueva carpeta" 


Regla» de filtrado 


Nornbre del filtro: pocuHed 


(* Coincidir con alguno de los siguientes 


C Coincidir contados 


| el remitente 


dei mensaje 
del mensaje 


Mgnos | 


Almacenar mensajes. Todos los mensajes de 
un mismo grupo se almacenan eri una carpeta al 
recibirlos en la bandeja de entrada. El elemento 
de selección es el dominio del remitente. 


m Crear diferentes carpetas 
para almacenar los mensajes 
según se reciben 

Para agrupar los distintos mensajes en 
diferentes carpetas según se vayan recibiendo, 
no hace falta marcar en el menú Archivo/Nueva 
carpeta Se puede crear una subcarpeta dentro 
de las ya existentes dentro de Edición/Filtros 
de mensaje/Nuevo Al marcar en el boton 
“Nueva carpeta’, se crea Posteriormente se 
pone el nombre y de que carpeta principal 
depende Y una vez creadas las carpetas se 
seleccionan las condiciones que tiene que 
cumplir el mensaje para poder aplicar la regla. 
Con el boton “más” o menos” se atribuyen las 
propiedades eliminatorias para ese mensaje 
Se puede elegir si se quiere que estos filtros se 
apliquen sólo si se coincide con alguna de las 
propiedades o con todas 
En este caso sencillo se pretende que los 
mensajes procedentes de un determinado 


grupo de personas se almacenen en una sola carpeta según se vayan recibiendo También 
tiene un cuadro descriptivo para que se describan las características del filtro. 


Eliminación de mensajes 

Con «Netscape Messenger» se pueden 
eliminar los mensajes que lleguen a la 
bandeja de entrada, con un determinado 
contenido o de una determinada persona, 
pero no se puede delimitar los mensajes que 
superen una determinada capacidad de 
tamaño como en el caso de «Outlook 
Express» o de «Outlook 2000». 

Para eliminar un mensaje se seleccionan las 
propiedades que tiene que cumplir el filtro y 
se elige “eliminar”. En este ejemplo hemos 
utilizado las propiedades de la fecha de esta forma se pueden eliminar los mensajes que se 
reciben atrasados a partir de la fecha que se predetermine También se pueden eliminar los 
mensajes que no sean de la fecha seleccionada Los mensajes no se eliminan del servidor 
solamente se almacenan en la carpeta de elementos eliminados 



Eliminación de mensajes. Si se reciben noticias 
atrasadas de grupos de correo con este filtro se 
mueven directamente a la bandeja de elementos 
eliminados Para eflo se predetermina la fecha 


HK) Cambiar la prioridad de los mensajes 

Si se elige esta opción se puede seleccionar como elemento de discriminación la prioridad 
de los mensajes que se van recibiendo Es decir, si siempre se reciben mensajes con alta 
prioridad se puede hacer que lleguen con prioridad normal o que el mensaje importante que 
se espera obtener de una determinada persona se reciba con prioridad alta nada mas llegar 
a la bandeja de entrada. 

Cuando se recibe un mensaje con alta 
prioridad aparece en la bandeja de 
entrada un comentario al lado del 
mensaje de color rojo que indica su 
grado de importancia. Cuando la 
prioridad es baja o muy baja aparece 
de color gris. Si se marca con el botón 
derecho del ratón sobre el mensaje hay 
una opcíon para cambiar la prioridad 
una vez recibido el mensaje Puede 
servir como recordatorio 



Filtro según la prioridad. Con esta caractenstica de 
filtrado se cambia la priondad de mensaje Con un vistazo 
a la bandeja de entrada se sabra si ha llegado el mensaje 


00 Omitir u observar cadenas 
de mensajes 



Cadenas de mensajes Si ai lado del mensaje 
aparecen unas gafas o el símbolo de prohibido es 
que se ha elegido como característica del filtro 
observar ia cadena u omitirla 

Se puede aplicar un filtro para que 
directamente se omita o se observe la 
cadena del mismo Se entiende por cadena 
del mensaje las direcciones que lo 
acompañan Los mensajes reenviados 
generalmente vienen con un séquito de 
direcciones de correo que suelen ocupar 
mas que el mensaje en sí. 

Para omitir la cadena utilizando el filtro 
simplemente hay que seleccionar dentro de 
la opcíon “Nuevo filtro”, que todos los 
mensajes que procedan de una determinada 
extensión se “Omita la Cadena'. 

Cuando se recibe el correo dependiendo de 
si se observa su cadena o no aparece un 
icono a la derecha del mensaje 
Respectivamente aparecen unas gafas o el 
símbolo de prohibido. 


Ocultar mensajes ya leídos 



Ocultar mensajes leídos. Para ver en la bandeja 
de entrada únicamente los mensajes que se han 
recibido y los que no se han leído simplemente en 
el menú “Ver ’ se selecciona dicha opcíon. 

En «Nescape Messenger» se pueden ocultar 
los mensajes ya leídos para visualizar 
únicamente aquellos que se acaban de 
recibir Para ello hay que seleccionar la 
opción Ver/Mensajes/No leídos Para que 
aparezcan todos hay que dejar marcada la 
opción “Todos los mensajes ’ 

Para ordenar los mensajes recibidos dentro 
del menú ‘Ver” se encuentra la opción 
Ordenar se pueden ordenar los mensajes 
hasta de diez formas diferentes, aparte del 
orden ascendente o descendente 
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INTERNET Netsca pe Messenger 


Generar los acuses de recibo 
de un mensaje 

«Netscape Messenger» tiene una propiedad para confirmar la recepción de un mensaje. Esto 
se denomina “Acuse de recibo”. Es un mensaje que llega al emisor cuando el destinatario ha 
recibido el mensaje que le han enviado. Esta aplicación es realmente útil para saber si ha llegado 
ese mensaje importante. 



Acuses de recibo. En esta pantalla se realiza la configuración 
del programa para recibir una notificación cuando el destinata 
rio ha abierto el mensaje que se le ha enviado 


Tipos de acuse de recibo 

Para emplear esta opción es necesario abrir 
el menú Edición/ Preferencias /Correo y 
grupos (o grupos de noticias) A continuación 
se selecciona la opción “Acuses de recibo 
En la pantalla lo primero que se debe 
especificar es el tipo de acuse de recibo 
Acuse de recibo (DSN) Acuse de recibo de 
lectura (MDN) o ambos tipos En el caso del 
primero, es el servidor del destinatario el que 
debe admitir el estándar DSN (Notificación 
del servicio de envío) 

Los acuses de recibo de lectura (MDN) 
notifican que el destinatario ha abierto el 
mensaje Esta es la opción utilizada en el 
programa de correo de Microsoft Explorer 
El destinatario debe tener un programa de 
correo electrónico que utilice el estándar MDN 


Si recibo un mensaje y el remitente solicita un acuse de recibo [MDN), 
enviarlo en los siguientes casos 

Si no estoy en la lista A o CC del mensaje ____. 

[cornoun metisaje para una lista de ] No enviar nunca ^ j 
d^tiibuciónj: 


Si el mensaje no proviene dei dominio 
tena es' 


En los demas casos - | Preguntairne ~*~j 


Personalizar los acuses de recibo 

Cuando se recibe el comprobante de que ha llegado el 
correo al destinatario se da a elegir si se quiere 
almacenar el acuse de recibo en el buzón de entrada o 
en la carpeta de correos enviados Generalmente sí se 
deja marcada la primera opción se tiene más 
constancia de que ha llegado el correo enviado 
En la ultima opción hay que especificar la forma de 
gestionar los acuses de recibo que son reclamados al 
usuario Cuando se recibe un correo de una persona 
que demanda un acuse de recibo se puede 
seleccionar la opción “Nunca se emite un acuse de 
recibo” o ‘Solo se envía a destinatarios concretos”. 

Con la opción “Personalizar” se manda el acuse en 
los casos que el usuario crea conveniente 
Una vez realizada la configuración para emitir o recibir 
acuses de recibo, en «Netscape Messenger» es 

necesario activar la notificación para recibir el mensaje que confirme que se ha recibido el correo 
Para eso hay que ir a “Nuevo Mensaje”, marcar en “Opciones” y activar la casilla “Acuse de recibo” 


3 


Aceptar 


Personalizar el acuse. Al recibir un correo de alguien 
que demanda un acuse de recibo de lectura o MDN 
se puede configurar esta aplicación. Se elige la 
opción ' Preguntarme para que aparezca un mensaje 
en el que se pregunte si se quiere emitir elacuse 



Activar la notificación del acuse. Para pedir el acuse de recibo, dentro de “Nuevo mensaje hay que activar la casilla 
respectiva que se encuentra en el menú de "Opciones’. 


Netscape 6.0 y las 
mejoras en el correo 


Una de las mejoras en el futuro 
«Netscape 6 0» en cuanto al 
correo electrónico es la de 
poder gestionar varias 
identidades sin salirse del 
programa de correo. 
Actualmente, la aplicación de 
gestión del correo en «Netscape 
Communicator» no ofrece las 
mismas facilidades a la hora de 
gestionar múltiples cuentas 
como en el caso de «Microsoft 
Outlook» u «Outlook Express». 
«Netscape Messenger 4.x» se 
puede configurar para trabajar 
con varias cuentas, pero para 
acceder a una nueva en 
concreto es necesano salir del 
programa y volver a entrar 
utilizando un nombre de Perfil 
diferente Es mucho más lento 
y obliga a realizar mas 
operaciones como salir del 
navegador cada vez que se 
quiere leer un mensaje 
proveniente de otra cuenta 
La opcion de perfiles se 
encuentra en el menú 
Imcio/Program as/Netscape 
Commumcator/Utilidades/Admi- 
nistración de perfiles de usuano 
«Netscape 6.0» tiene un código 
fuente libre por lo que esta 
disponible tanto para 
Windows como para Linux 
En la parte inferior del 
navegador «Netscape 6 0» se 
encuentra otra barra de 
opciones, denominada en 
ingles “Task” que permite 
acceder a los otros 
componentes como el correo, el 
editor HTML, el calendario o la 
libreta de direcciones. Esta 
barra contiene además, 
accesos directos a zonas 
temáticas de Netcenter: 
compras, finanzas, tiempo libre 
y un largo etcétera 
Para descargar «Netscape 6,0» 
se puede hacer desde la página 
home de Netscape: 
www Netscape.com 
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Gestionar perfiles de usuario. 

Para abrir esta pantalla hay que 
tener totalmente cerrado el nave¬ 
gador Desde aquí se pueden crear 
todos los perfiles que se deseen 
Cada perfil a parte de una nueva 
configuración de correo esta 
personalizado y tiene su propia 
carpeta almacén 


PCmanía 

















































































DVD - C D 






w* 


INTERNET Medicina y salud 






pasa, doctor? 


El diagnóstico precoz de las enfermedades es una de las mejores bazas 
que existen para encontrar un remedio o un tratamiento eficiente. Contar 
con la última información disponible por parte de los especialistas médicos 
es pues una herramienta muy útil, y son numerosas las Webs que nos 
ofrecen mantenernos al día en todo lo que esté relacionado con la salud. 


Texto: DAVID GARCÍA BLANCO 

A lgunas materias como pue 
dan ser la informática, 
cuentan con la ventaja de que 
no es necesario tener un alto 
conocimiento del tema para co¬ 
menzar a hacer progresos. Sin 
embargo, sería un gran error 
pensar que todas las disciplinas 
pueden enfocarse del mismo 
modo. La medicina es un tema 
delicado, que únicamente pue¬ 
de ser tratado por los especia¬ 
listas y que no debe ponerse en 
manos inexpertas. 

Esto que puede parecer algo ob¬ 
vio no lo es tanto si nos para¬ 
mos a analizar la sabiduría po¬ 
pular que ronda en torno a las 
enfermedades. A fin de cuentas 
quién no conoce alguna solu 


ción casera para remediar el 
resfriado. Estos remedios son 
trasmitidos de unos a otros por 
medio del boca a boca y el día a 
día hasta que quedan instaura 
das como válidas y totalmente 
eficaces, aunque no cuenten 
con ningún fundamento cientí¬ 
fico o sean totalmente ilógicas. 
Si a estos factores añadimos In¬ 
ternet como un sistema de di¬ 
fusión de información masiva, 
nos encontramos con una ín 
gente cantidad de remedios ca¬ 
seros y Webs que prometen de¬ 
cirnos en un par de minutos lo 
que nuestro médico no es capaz 
de detectar. 

Es innegable la cantidad de 
profesionales cualificados que 
se encuentran al frente de algu¬ 
nos de estos sitios y que llegan 


a formar equipos médicos muy 
competentes. Sin embargo, se 
plantean una serie de proble¬ 
mas, difíciles de resolver, si 
existen unas dificultades tan 
importantes y en principio in¬ 
salvables como pueda ser el he¬ 
cho de que el médico no pueda 
examinar personalmente al pa¬ 
ciente, sino que deba guiarse 
por la información que éste le 
brinda. Nos encontramos con 
que el único medio de comuni 
cación entre el paciente y el “su¬ 
puesto” doctor es el correo elec¬ 
trónico y en raras ocasiones la 
videoconferencia o el chat, Es 
obvio que estos medios resul¬ 
tan insuficientes para estable ¬ 
cer un criterio que sea objetivo, 
pero además se está conside¬ 
rando al paciente como una 


Internet no 
sustituye 
a los médicos 


A fortunadamente e¡ numero de 
páginas Web que ofrecen infor 
macion de calidad referente a la 
salud esta creciendo considerable 
mente Grandes bases de datos 
que abarcan todo lo referible a las 
afecciones que podamos padecer 
se nos ponen al alcance de la 
mano de modo que cualquier inte¬ 
resado las pueda consultar y pro¬ 
fundizar en el tema. 

Los profesionales médicos consi¬ 
guen mediante su asesoramiento 
que la gente este mas concienciada 
sobre su bienestar que comienza 
por una buena salud. Internet nos 
ofrece una excelente oportunidad de 
acercar ei sistema sanitario a los que 
precisan de sus servicios, haciendo 
que éste sea más accesible No es 
preciso esperar argas listas de 
espera para consultas que pueden 
responderse en unos minutos Es útil 
contar con todos los medios dispo 
mbles pero como sabiamente se 
repite mil veces: "en caso de duda 
consulta a tu médico ’ 


persona con conocimientos 
médicos que prácticamente na¬ 
die posee, salvo los especialis¬ 
tas en la materia. 

La tónica que siguen estos si¬ 
tios Web son que el paciente 
envie un formulario relatando 
lo que le sucede o bien mtro 
duzca los síntomas que tiene y 
vaya refinando cada vez más su 
búsqueda hasta encontrar lo 
que realmente padece. Es difícil 
definir un dolor de cabeza de 
forma objetiva, nosotros sabe¬ 
mos que nos duele, pero es 
complicado precisar como. Si, 
además, vemos escrito que si 
nos pasa tal síntoma padece¬ 
mos tal enfermedad, puede 
provocar una situación de alar 
mismo e hipocondría que po¬ 
dría llegar a ser peligrosa. 
Aunque los medios de comuni¬ 
cación han realizado avances 
increíbles, todavía no se ha al 
canzado el día en que el medico 
pueda atender a sus pacientes 
desde su despacho mientras los 
pacientes son atendidos cómo 
damente desde sus casas. 

Las páginas dedicadas a la sa 
lud deberían tener un carácter 
meramente orientativo e infor¬ 
mativo y no proporcionar infor 
mes que fomenten las dudas 
entre los usuarios o mucho me¬ 
nos convertir la salud en un ne¬ 
gocio que pueda perjudicar a 
las personas. 
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Diagnósticos sin moverte del salón 


Es prácticamente imposible que el doctor se pueda desplazar hasta el domicilio de cada uno de sus pacientes, así que seria una 
situación ideal que siempre que tuviéramos que hacer alguna consulta de este tipo nos la pudieran resolver sin desplazarnos. 

En estas direcciones es eso precisamente lo que podemos encontrar. 


indmedica 

www indmedica com 

India s Premier 
Medical Portal 

The Global Health Care Company 

¡ 


Medicinainternet.com 


www.medicinaintemet com 



Están reflejados y documentados una muy extensa lista de afecciones tratadas 
con el máximo detalle y dandad Para poder disfrutar de todo el contenido es 
necesario registrarse, pero también es posible consultar desde noticias apare¬ 
cidas en los distintos medios de comunicación hasta 
los links más interesantes relacionados con el tema valoración. ♦ ' ## 


Salud Online 


www.saludonline com 


Mantenerse en buena salud está o un cllck 


En SwludOnliru 


i • 


Salud 

On 

Une 


En SafudOnhna.com su | 
SÍ sa promoción* y 

i-£aflUrt«nm> 


iDn t«uilgn«M 

TEMA ACTUAL; 

El goce de la Masturbación. 

Ckck agí* p ara ver el articulo 


¡ an linea v Im Ins artir.ulfvi 


Conoce usted la "técnica 
del apretón" para 
prevenir la 
eyeculación precóz? 

Sí & NO 
Edad: 11Bo26 j*] 

Sexo: jMBscülinojvj_ 


Que los datos que se brindan sean comprensibles para todos los usuarios no 
justifica la falta de seriedad de esta página. Bautizar a los supuestos doctores 
como “Dr. Antonio Sexperto” y “Dra. Zonia de Placer”, no ayuda a paliar el 
escepticismo que se crea en torno a estos temas. Menos mal que la página 
cuenta con puntos tan interesantes como la posibili¬ 
dad de realizar una consulta en línea a los expertos. Valoración: 


Pida Salud 


«vww.pidasalud.com/diaganlme/Default htm 


«Indice* 


Diagnostico Online 


■ ratj pagina para ver la» us reclei 


I GUTIERREZ 2/10/99 
Cordial Bienvenida Dra SegJdet Coltacto2&/3Q 

AGRADECIMIENTO ffUSIVO Cr José S. Moya Cintra 2/8/Q9 
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Esta dirección brinda al internauta una información nula sobre cualquier 
aspecto relacionado con la medicina. De presentación pobre y sin referencias, 
dificulta la navegación convirtiéndola en una operación confusa y casi caótica 
por su falta de conexión entre las secciones. Además, peca de poco conteni¬ 
do teniendo en cuenta que su propósito es el de 
ofrecer un servicio a quienes recurren a su página. Valoración: # 
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(Jjedicinaintemet .com 


medicina internet com es el portal de encuentro entre los enfermos, fami 
profesionales o todos aquellos usuarios de internet de habla hispana, que bu c 
segunda opinión médica, corroborar un diagnóstico, informarse sobre un tratar 
médico que le han prescrito o una operación quirúrgica que le han de realizar 
realizado, así como Interesados con la salud y sus profesionales. 

®psd¡cinainternetcon___ 


Desde esta dirección es posible conseguir una segunda opinión médica de un 
diagnóstico que se ha realizado a un paciente. S n embargo hay que pagar 
una cantidad dependiente de la consulta a realizar Abonando la modalidad 
PLATINUM’ se permite al paciente aportar diversos datos a su consulta que 
en ocasiones si que podrían ser relevantes y que 
deben omitirse si se escogen otras tarifas 


Womans Diagnostic Cyber 


www.wdxcybercom 


SEOS ü# 


Accurate Answers 

Phydclan advícs for your heslth concoma from Ih 

WoniarTs Diagnostic C>ber 
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Es.-.-y, .---d-anvert 
Fit >;¿s •.« tTé U?g;us 

¿U ¿gty 

Se trata de forma exclusiva todo aquello que puedan padecer las mujeres 
Un punto de referencia para saber cuáles son las principales afecciones que 
este sector de la población puede padecer Muy buena como página infor¬ 
mativa pero enfocada, en exceso, al valor econó 
mico que suponen los diagnósticos en linea. Valoración 


Online Medical Diagnosis www.ccspubiishing.com 


Online Medical Diagnosis 

^ THE NATIONAL MEDICAL SOaETY 

Llbtary 

Regtaer 

Online Medical Diagnosis is a diagnosis and trealment progrem fhat uses medical 
specialist to accurately diagnose symptoms It generates a diagnosis based on individual 
symptoms. and it provides treatment options Online Medical Diagnosis assesses 
symptoms with a program created by 1,500 specialist physicians. based on studies of 
over 50D.000 patients Online Medical Diagnosis ineludes treatment options for 1,200 
diseases 

Olck on your syntptom. then enter addilional symptoms to receive diagnosis: 


Abdominal Fluid Imbalance 

Abdominal Pam ImpcUao 

Abdominal Cramps Impotence 

Un claro ejemplo 
misión ofrecer un 
ma dé paciente ) 
Aunque cuenta c 
temas, asume qu 
mientas y que va 

de cómo no debe estar orientada una página que tiene como 
diagnóstico. El sistema que ofrece es el de introducir el sínto- 
/ así refinar la búsqueda hasta averiguar cual es el motivo, 
on un gran respaldo de especialistas y trata casi todos los 
e el usuario posee ciertos conocí - 

lora su situación objetivamente va oración 
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INTERNET Medicina y salud 


Asociaciones de enfermos 


Este tipo de asociaciones van, por lo general, mucho más allá de 
los servicios que ofrecen los centros sanitarios. Procuran tanto 
apoyo emocional como de cualquier tipo que esté a su alcance. 


Esclerosis múltiple 


www svt.es/fem 
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Que la familia o el propio paciente comprendan todo lo relacionado con 
este tipo de enfermedad es algo fundamental, ya que de este modo se 
incrementa su calidad de vida Resumen de las actividades de la funda¬ 
ción o cómo hacerse voluntario de la misma, son sólo parte de lo que es 
posible encontrar en esta pagina. Sin duda su 

escaso diseño se suple con su contenido. Valoración 1i #<É # 


OMSIDA 


www arsys es/usuarios/omsida 


La Asociación Espartóla para él Síndrome de Prader-WIIII (AESPW) 


AESPW es une 6f»dad de carácter benético-E 'urde! sin aromo de lucro a Ja en tod. eitarnton» 
nacional (Registre hf 5 145120} Es miembro de la Organrzari6itfritwnac''' r '=l para el Srdrome de 
Prader W1II1 (I WáQ.j 


ir Síndrome de Prader-Willi y 


El SIDA es una de las enfermedades que mas victimas se ha cobrado en la 
historia Para quienes quieran saber donde es posible encontrar sitios que 
ayudan tanto a los afectados por SIDA como por VIH, nada como esta 
dirección donde su apartado de links se convierte en visita obligada En 
esta página queda patente la multitud de servicios de apoyo que brindan 
este tipo de instituciones y que pueden contribuir 
positivamente en la vida de los afectados Valorac ón: # # # 



Diabéticos españoles www.valenclanet.com/ongs/ade.htm 


Asociación de Diabéticos Españoles 

I'elegaciAo de Valen; u 


RjprtnlianlaOMiafatiilVeljnicLana, tnhCoroalUfu dt h Ackwtiiaá Fúb&c*. tonel ruso 


¡4 Hlf O-Pó J74J31 


fines usuarios actividades horario dirección 


ADE ei uru Ajoaac.óo Benéfica tu Bramo de lucro declarada de utüded pública pm rf Concejo di 
Entre suc objetivo» cabe destacar la formación y apoyo al diabético y «u entorno 


• <m 01 y personas aSeruadu en laúabetei 


>. celebrado el 97/7/82 


Esta Asociación con delegación en Valencia esta destinada a hacer un 
poco más fácil la vida de los pacientes de diabetes Una Web simple 
que no ofrece mas información que la referente a los horarios asi como 
la finalidad de la Asociación 

Después de su visita se concluye que la falta de profundidad en el tema 

no evita el desplazamiento por parte de los 

pacientes, hasta sus centros correspondientes. valoración: I í 


Todo sobre la salud 


Para saber qué es lo que realmente nos beneficia en temas de 
salud no hay nada como dejarse aconsejar por los más cualifi¬ 
cados. Aquí podemos encontrar toda la información necesaria. 


Diario médico 


www dianomedico com 



Como dice su nombre en esta pagina Web encontramos todo lo relacio¬ 
nado con el mundo de la medicina Desde sus normativas hasta debates 
de los especialistas, todo tiene cabida en este sitio 
Una pagina de visita obligada para todos aque¬ 
llos que pertenecen a este sector. Valoración: 


inforsaiud 
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www.inforsalud.com 


CORREe INICIABAS INICIADOS FOROS CHAT CLIENTES ALTAS 



Jn tarrwt «motea mquf • wmv.fnfcia.es 
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Inicie : Canal Salud : InforSalud 

| Inforsaiud 3 


m .n&cernos ra mr rmacu 1 ^ js 

bu LEGISLACIÓN, NOTICIAS, 
PROFESIONALES, etc. Todo el 


1 d* *i las Iriv< 
Salud «m 
bnaiud.cwri 


p~ofe«roñales de la 


La información de la medicina desde su lado mas comercial Aunque 
cuenta con informes sobre la salud está más enfocada a temas relacio¬ 
nados con los seguros, las salidas profesionales o material que aparece 
periódicamente sobre este tema. Navegando por sus distintas secciones 
es posible conocer muchos aspectos que de 

otro modo serían de difícil acceso Valoración: Ü### 


Saiudalia 

www.saludaha.com 

0saludalia.com e^www.^aVudaPia 3 ?™ 


j El médico responde « Temas de salud 

Esta semana ut*rs el foro para pregulai ’ n adaa 

sobre Atención Primaria -o* . 

A Dermatlts otópica 

f'MtanMUimüi íS ! * Erac ’ 

Nueva entrega, et sistema muscular 

— Salud en fa»r ¡!ia _ 

Farmacia _ r 

LTN 

LAi \ Diano^de wiud 
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EE UU abre la puerta al aborto su crups al 
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1 Cómo usar les m-thcres DOSIS eiñtervBto Smdrcme premenstrual 

1 horev-i Anciano. OesnUnción en eí anciano 

-J» 
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1 Porción Lumbar Alcohol y Drogas TrareMiiartese 

1 Pruebas cutáneas de alergia hipnóticos 

Eercao y Salud Enbenamierto de 

I. 1 

TitierciJosis. Puede convartrs* an epidemia 
murtal 

Acaros. B enemigo an casa 

Repori *•, y ^ ñire utat 

21 da SapUamfeta «a dat AJrtiaÉnii | 

España neceáis ya ui plan de Atrhevnar 
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Aspira a convertirse en un portal que abarque todos los aspectos de la 
salud. Se cubren los temas de forma amena y fácilmente comprensible 
por todos, consiguiendo la misión de acercar la salud a la gente Sin 
embargo y probablemente debido a su reciente aparición se muestra 

L un tanto pobre en contenidos reconociendo, 

eso sí. su norme variedad. ■ Valoración 
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Editorial 
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La difusión de Internet, contundente y rápida, ha proyectado las comunicaciones humanas hacia una 
nueva dimensión, caracterizada tanto por la unidad espacial (sita en la realidad virtual que la Red 
nutre) y, casi, la temporal. En este novedoso contexto incardinamos la cuestión que este mes nos 
ocupa: la identificación del autor de los mensajes electrónicos. En definitiva, la firma digital. 


Texto: GUILLERMO SAIZ RUIZ 


I ntegridad, confidencialidad y 
autenticidad son las propieda¬ 
des del documento clásico. Con 
el continuo implemento de los 
ubicuos medios telemáticos, 
aquel anquilosado concepto de 
documento ha quedado supera¬ 
do gracias a la introducción del 
mensaje electrónico. No obstan¬ 
te, a pesar de la apertura de este 
canal de comunicación, aprecia 
do por su celeridad, los atributos 
que destacábamos en el docu 
mentó tradicional no le han 
podido ser aplicados hasta la 
eclosión de la criptografía de 
clave asimétrica. 

Conceptos básicos 
de criptografía 

Antes de comenzar es menester 
introducir el soporte que lo ha 
hecho posible: la criptografía. 
Entendemos por ello aquella 
ciencia que estudia la manera de 
confidencializar un mensaje a 
través de un proceso matemático 
que lo convierta en un texto 
encriptado. Para ello, se ha insti¬ 
tucionalizado la criptología, 
como rama de las matemáticas. 



Firmas digitales. Los navegadores 
incorporan nuevos parámetros de segu¬ 
ridad en la interfaz. 

Estamos ante una cuestión que 
para nada es baladí, en tanto que 
el mismo Comité Científico 
Internacional determinó que 
este sistema es altamente fiable, 
y cada vez más. ¿Será suficiente 
aval? Pues si alguien continúa 
mostrándose receloso ante la 
operatividad eficaz de estas fun¬ 
ciones matemáticas, no tenemos 
más que ponerle en conocimien¬ 
to de los recientes obstáculos 
legales impuestos por gobiernos, 
como el norteamericano o el 
francés, que hacen imposible la 
exportación del know-how de la 
encriptación por considerarlo 
arma militar. 

Existen dos sistemas criptográfi¬ 
cos: el simétrico (o de clave se¬ 


creta) y el asimétrico (de clave 
pública). En ambos casos se 
recurre a funciones inversas y 
algorítmicas, que como decía¬ 
mos, se aplican sobre el mensaje 
en dos momentos: el de firma 
-encriptando- y el de verifica¬ 
ción -desencriptando-. Ambas 
funciones reciben el nombre de 
claves (o en el popular inglés, 
keys), que no son más que series 
numéricas. En el primer supues¬ 
to se emplea la misma función, 
tanto para crear la firma como 
para verificar, lo cual implica que 
la clave secreta sea conocida 
tanto por el emisor como por el 
receptor, exigiendo por consi 
guíente la existencia de vínculos 
de denodada confianza entre 
ambos, lo cual lo hace válido 
para el comercio entre empresas. 
Por otro lado, tenemos el último, 
que analizaremos individual 
mente y que es apto para el 
comercio electrónico al detalle 
(minorista) o para la confiden¬ 
cialidad a título personal, 

Para concluir, comentar que las 
claves que actualmente se mane¬ 
jan son de 128 bits, lo que supo¬ 
ne que actualmente con el 
potencial de cálculo de los proce¬ 


sadores existentes en el mercado 
sea infructuoso todo intento de 
“ataque de fuerza bruta” (con 
sistente en la generación de 
todas las claves posibles para 
desencriptar un mensaje). Y lo 
que es más, con el paulatino 
incremento de Megahertzios (o 
Gigahertzios) se aumentarán 
correlativamente los parámetros 
de segundad. 

La firma digital 

Contra lo que muchos puedan 
pensar, la firma digital de un 
sujeto no es su firma autógrafa 
digitalizada por medios ópticos, 
como por ejemplo un escáner. 
Como no podía ser de otra 
forma, es algo más. Una defini¬ 
ción poco científica, pero igual 
mente válida, de firma digital es 
la que categonza como una 
información registrada en una 
comunicación electrónica, gene¬ 
rada tras aplicar a esta última un 
método de cálculo (función de 
firma). En este sentido la firma 
aparece, pues, como un mensaje 
aleatorio que únicamente 
encuentra sentido cuando se lee 
en bloque junto a la comunica 
ción utilizada para crearla, En 
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J s el sistema que se ampara 
en un par de claves distintas, 
una de firma (secreta y lla¬ 
mada privada) y otra de veri¬ 
ficación (publica). El más popular y 
extendido es el RSA (Rivest Shamir y 
Adleman) o MIT unidireccional -lo que 
lleva aparejado que la clave privada 
tan sólo conocida por el titular no 
puede ser suplantada por la publica, 
que no sirve para cifrar, en cuyo caso 
sería bidireccional-, basado en la asi¬ 
metría de la función de factorización 
de grandes números pnmos. 

Para alcanzar los atributos aludidos en 
la introducción hemos de recurnr a una 
serie de ardides que pasamos a relatar 
La integridad del mensaje, en lo que 
a su contenido respecta, se asegura 
desde el más rudimentario uso del 
par de claves Todo documento elec¬ 
trónico que haya sufrido una edición 
tras haberse cifrado con la clave pri¬ 
vada, a manos de un tercero de mala 
fe, no dará al aplicarse la clave públi 
ca por resultado un mensaje en claro 
De modo que cuando se haya mani¬ 
pulado el cuerpo de un mensaje 
cifrado, sin conocer la clave privada, 
lo sabremos 

Esto mismo se puede garantizar gual- 
mente aplicando una función de has 
hing (algorítmica) sobre el mensaje en 
claro; con aquella se creará un men¬ 
saje abreviado (message digest) tan 
sólo inteligible al lenguaje máquina. 


Los dos textos, el claro y el digest, se 
cifrarán con la clave privada y se 
enviarán El receptor en posesión de 
la clave pública ios desencnptará 
Para asegurar la integridad del mensa¬ 
je habrá que pasar la información en 
claro j»r la misma operación de hash 
Si ambos coinciden el mensaje será el 
enviado sin problemas 
La edición más nimia (como cambiar 
un carácter por otro) supondrá la 
Obtención de valores dispares de ahí 
que un mismo texto al que se ha apli 
cado la misma operación indefecti 
blemente tenga en todo caso ei 
mismo valor Lo que es más, la fun¬ 
ción hash (de 128 bits creada jx>r la 
utilidad Message Digest versión 5) es 
unidireccional, así que el digest no 
podrá ser reconvertido al texto en 
claro De este modo, sufre un proceso 
irreversible para dotar de mayor esta 
bilidad al sistema. 

La propiedad de confidencialidad se 
puede alcanzar introduciendo en el 
proceso otro filtro Consiste este en 
cifrar el mensaje, que previamente ha 
pasado jx>r la clave privada del emi¬ 
sor, por la clave publica del destinata 
no De esta manera nos cercioramos 
que un tercero que conozca nuestra 
llave’ pública no pueda enterarse de 
ningún modo de la información trans¬ 
mitida. Restaña al destinatario única¬ 
mente, aplicar su clave privada y 
posteriormente la clave pública del 



Función algorítmica. Esquema de cómo enviar un mensaje integro aplicando 
una función de hashing Para garantizar ademas la confidencialidad sólo hay 
que aplicar la clave publica del destinatario Es cuestión de combinar 


emisor para obtener, de una vez por 
todas el mensaje en claro 
Podemos añadir otra que es la no 
repudiabilidad del mensaje puesto 
que es tan sólo el emisor quien esta 
en posesión de la clave privada que 
se presupone secreta, no puede ser 
otro más que el titular, asi nunca 
podrá negar la realidad del envío 


De todo ello, y de lo anterior pode 
mos concluir que la criptografía es 
una herramienta que hace mas que 
fiable el documento electrónico pilar 
del comercio electrónico Pero para 
ello es necesario crear una infraestruc¬ 
tura de clave publica (PKI Public Key 
Infraestructura) que ampare solvente 
mente el sistema. 
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Secuencia alfanumórica. Secuencia correspondiente a una firma digital 


suma, sólo existe cuando se apli¬ 
ca la clave privada sobre un men¬ 
saje electrónico. 

En realidad existe un problema 
terminológico grave, de difícil 
solución. La inmensa mayoría, y 
sobre todo en el ámbito judicial, 
creen que la firma digital no es 
tal, sino que pese a su nomen¬ 
clatura no pasa de ser un sello, 
en tanto que se trata de una 
despersonalización de su homo¬ 
loga manuscrita. 

De cualquier manera, hemos de 
dar un voto de confianza a la 
firma digital, ya que desde la 
Directiva 1999/93/CE, y su trans¬ 
posición mediante Real Decreto- 
Ley 14/1999, de 17 de septiem¬ 
bre, sobre la Firma electrónica, es 
equiparada funcionalmente con 


t 


Caraba, | fielale, | 

Las Autoridades de Certificación. 

Desde estos sitios Web obtendremos 
un par de claves con el sistema RSA 


la firma autógrafa. Así al menos 
lo entienden los juristas. Sin 
embargo, los jueces y tribunales 
estiman que la igualdad es real. 
Esta divergencia se debe a que 
hay que poner en relación el 
artículo 3 del Real Decreto-Ley 
con el precepto 384 de la nueva 
Ley de Enjuiciamiento Civil 
-Lee 1/2000- donde se alude a 
la sana crítica (que viene ser al 
buen saber y entender del juzga¬ 
dor) a la hora de su valoración 
como prueba. 

No obstante estamos obligados a 
aclarar que sólo gozará de la 
equivalencia la llamada firma 
electrónica avanzada (art. 3.1 
RD-L 14/1999) cuando esté 
basada en un certificado recono¬ 
cido y haya sido producida por 
un dispositivo seguro de crea¬ 
ción de firmas. Este es el llama¬ 
do nivel 2 en las Autoridades de 
Certificación, la firma digital que 
no cumpla con estos requisitos 
no verá negados sus efectos jurí¬ 
dicos, así como tampoco podrá 
ser excluida como prueba en un 
proceso judicial. 

Esta regulación es la respuesta 
a la creciente necesidad de ins- 
trumentalizar la firma digital 


para no malbaratar la interac¬ 
ción requerida para aproximar 
los sujetos de las actividades 
económicas que operen 
mediante EDI (Intercambio 
Electrónico de Datos). 

A pesar de todo, aun queda un 
cabo suelto. ¿Es el emisor quien 
realmente dice ser? El sistema 
analizado hasta este punto, úni¬ 
camente garantiza la correspon 
dencia entre usuario y emisor. 

Infraestructura 
de clave pública 

Para que dos personas descono¬ 
cidas se pongan en comunica¬ 
ción, electrónicamente, de forma 
segura y pudiendo confiar en la 


firma digital del otro es necesa¬ 
rio la concurrencia de una 
estructura que lo haga posible, 
es lo que se denomina PKI. 

Como tal habra de dotarse de; 

I Prestador de servicios de 
certificación. O lo que vulgar¬ 
mente se conoce, por adaptación 
del anglicismo, como Autoridad 
de Certificación (AC). Su fun 
ción es aseverar que la relación 
entre la clave publica empleada 
para desenenptar el mensaje y la 
identificación del titular de 
aquella es cierta. Será a otro ele¬ 
mento, la autoridad de registro, 
a quien corresponderá cerciorar¬ 
se de que el titular es quien dice 
ser. Desempeña el papel de lo 
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INTERNET La firma digital 


Obtención de un certificado 


J n el mercado existe, actualmente, un gran numero de proveedores 
de servicios de certificación pero tan solo unos pocos cumplen el 
requisito del RD-L 14/1999; otros ofrecen distintos productos 
aumentando el coste con el nivel de acreditación concedido. Para 
citar un ejemplo Verisign Limited Corporation basa la concesión de su certi¬ 
ficado básico (cuyo precio es de 15$ por ano) en dar el nombre y una direc 
ción de correo electrónico como es de esperar vale mas bien de nada 
Nosotros comentaremos cómo obtener una firma digital de nivel 2 avanza¬ 
da en una entidad española FESTE (Fundación para el Estudio de la 
Seguridad de las Telecomunicaciones). 

En primer lugar hay que reconocer 
el prestigio de sus mecenas entre 
otros, el Consejo General del 
Notariado la Universidad de 
Zaragoza o Intercomputer En octu 
bre pondrán en circulación un 
nuevo producto cuya obtención 
describimos a continuación por la 
calidad del mismo. El interesado, 
en primer lugar habra de adquirir 
una tarjeta inteligente con su 
correspondiente unidad de lectura 
(disponible en cualquier estableci¬ 
miento dedicado a la informal ca) 
entonces acudirá con la tarjeta a 
uno de los 3 000 notarios habilita 
dos al efecto El fedatario levantara un acta de piresenc a tras haber compro¬ 
bado nuestra identidad se pondrá en comunicación con FESTE a través de 
una intranet Desde allí en unos minutos se nos asignará una clave privada y un 
numero PIN La tarjeta será grabada con los datos y ya podremos firmar nues¬ 
tros documentos electrónicos tranquilamente En cuanto al precio el Colegio 
del Notariado se ha compranetido a que sean políticos, en teoría, razonable 
mente adecuados para fomentar el fenómeno 

La Fundación asegura que haber optado jx>r la tarjeta aumenta los parámetros 
de seguridad en tanto que ni el propio usuario esta en conocimiento de la clave 
privada tan sólo del numero PIN que le da acceso a la misma Además en 
caso de sustracción de la tarjeta si el password no es introducido de manera 
correcta en los primeros cuatro intentos la tarjeta quedará inutilizada. 



Listado de Certificados revocados. Su 

acceso no esta restnngido constando la 
información sobre el titular del certificado 


NOTARIO 

AUTORIDAD DE REGISTRO LOCAL 


A 


Certificado reconocido 


FESTE 


PRESTADOR DE SERVICIOS 
DE CERTIFICACIÓN 


Conseguir un Certificado Electrónico. Ejemplo de los pasos para conse¬ 
guir un Certificado Electrónico en cualquier AC. En este caso, se han añadi¬ 
do nombres reales para concretar el supuesto en la Fundación FESTE. 



yíriSigrf Digital ID Center 


Secure Your E-mail 

A VenSign r “ Digital ID** 1 , or digital certifícate, serves as an electranic sub 
a sealed envelope or your signatura whon you sentí messages across Ihe 

Vour Digital ID resides securely in your browser or e-mai! software and ah 

digitally sign and encrypt your e-mail 

By digitally sigmng and encrypting your e-mail you can ensure thal your c 
messages and attachments ara protected from tampenng, impersonation 
eavesdropping 

(2) Class 1 Digital ID: 

• Authenticates your e-mul addrtis 

• Automatic listing n om public dirtctoiy and easy icokup 


VeriSign Limited Coporation. La in¬ 
mensa mayoría de Autoridades de Cer¬ 
tificación (AC) son extranjeras y depen 
den todas ellas de un reducido grupo 


La lucha contra los virus. La firma 
avanzada, aquella con certificado 
reconocido protegerá a los usuarios 
de los fatídicos troyanos. 


Fase de Encriptación 



Clave Pública de A Clave Privada de B 

Mensaje en claro 


Proceso logico de confidencialidad. Procedimiento para garantizar la confiden 
cialidad de un mensaje enviado jxir A que tiene por destinatar o a B 


que se denomina trusted third 
party (o lo que es lo mismo, del 
tercero digno de confianza), que 
en ningún caso se arrogará las 
funciones de un fedatario públi 
co, esto es de un notario, a pesar 
de que existan figuras que adop 
ten nomenclaturas como: cyber 
notary (en los EE UU.) o digy- 
notar (en los Países Bajos). 

Existe una jerarquía entre las 
AC, ya que unas acreditan a 
otras. En todo caso en cada 
Estado habrá de encontrarse 
una que expida los certificados 
al resto, es la autoridad de certi 
ficación raíz, papel que en 
España desde hace diez meses es 
desempeñado por ENAC (Enti¬ 
dad Nacional de Acreditación). 

I Autoridad de registro (AR). 
Actúa antes que el prestador de 
servicios de certificación, cercio¬ 
rándose de las condiciones del 
solicitante del certificado. Se 
encargan de gestionar, además, 
las listas de certificados revoca¬ 
dos (por haber expirado su vida 
útil, por haber sido sustraída la 
clave privada, o la causa que 
fuera) de vital importancia en 
tanto que de ellas depende la 
validez de una firma digital. Será 
también relevante el plazo de 
actualización y el acceso a las 
mismas, generalmente de acceso 
libre en paginas Web que se 
adjuntan con el certificado. 

I Directorios contenedores de 
los certificados. Desde la déca¬ 
da de los 90, todos los mecants 
mos de PKI emplean en estándar 
X.509, en su versión 3, creado 


por la Unión Internacional de 
Telecomunicaciones para armo¬ 
nizar la asignación de certifica¬ 
dos digitales. 

En todo certificado constará la 
clave publica del titular, su iden 
tificación y el dato temporal que 
hará válido el mensaje. Para ser 
descifrado, habrá de aplicarse la 
clave pública de la Autoridad de 
Certificación. Puede dar la 
impresión de que estas acredita¬ 
ciones, desde una perspectiva 
práctica, no sean imprescindi¬ 
bles para el funcionamiento del 
PKI, pero, sin embargo, se tratan 
de una pieza clave en lo que a su 
operatividad se refiere. 

A la hora de acometer la asigna¬ 
ción de certificados se puede 
jugar con restricciones, bien 
cuantitativas (limitando el mon¬ 
tante de la operación de trafico 
garantizada por la AC) o cualita¬ 
tivas (comprometiendo la identi¬ 
ficación del titular sólo ante 
ciertas personas; verbigracia, el 
facilitado por la Real Casa de la 
Moneda y Timbre ante la 
Agencia Tributaria para el caso 
de las declaraciones Online). 
Para concluir, resaltar las infini¬ 
tas posibilidades que ofrecen los 
“atributos' de los certificados. Se 
trata de un campo destinado a 
revelar información del titular 
de la clave que pueden ser mas 
que interesantes (como lo pueda 
ser el puesto que desempeña en 
una empresa). De momento por 
la fase de consolidación en que 
se encuentra el sector no puede 
ser rentabilizado. ■ 


Bibliografía recomendada 


Briz, J y Laso, I. Internet y Comercio Electrónico. Características estrategias 
desarrollo y aplicaciones. 

Font, Andrés Seguridad y Certificación en el Comercio Electrónico Aspectos 
generales y consideraciones estratégicas 
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BEST BUY EASYVIEW MILLENIUM 


* Conversor externo VGA - TV 

* Resolución hasta 1024 x 768 puntos 

* Videojuegos, Presentaciones e Internet 

desde su PC a la TV o Video 

* Conexión por Video Compuesto S-Video 
o Euroconector (cables incluidos) 

* Permite la Grabación en Vídeo (VHS) sin 

dispositivos adicionales, 

10.4901 


BEST BUY Easy TV Lite 6.990 

* Tarjeta Sintonlzadora TV - Capturadora de Vídeo PCI 

BEST BUY Easy TV 8.290 

* Incluye Mando a Distancia y Auriculares con Micrófono. 

BEST BUY Easy TV Deluxe 16.290 t=wn» 

* Unidad Extema USB FM Stereo, PC - iMac compatible 


Discman compatible CD Audio y 
CD-R MP3 Decodifica archivos MP3 
con Bit-rate hasta 256 Kbps 
Easy Go permite reproducir horas y 
horas de música MP3 en un sólo CD 
Opciones Transformador y 
adaptador de cinta para el coche 
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BEST BUY EASYLISTEN 
Reproductor portátil MP3 de 32 MB 
compatible con unidades de cassette 
convencionales: HIFI Radiocassetes 
* Puerto de expansión de memoria MMC, 
Interface USB ( Hasta 3 MB / Seg) 
Batería Ni-Mh Recargable 

33.990 



Computen Products 

www.bestbuy-int.com 


Ideal PC Sol tiflón* 


24.900 
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BEST BUY 
EASYCOMBO DRIVE 


Unidad COMBO: DVD + CD-RW 

* Lectura DVD 4x (eq a CD 24x) 
Escnbe CD-R y CD-RW a 4x. 
Software de Grabación Ñero 5. 

44.990 



BEST BUY Easy Comm 56 USB 

Módem/FaxA/oz 56.000 Bps USB 
Externo V.90 

Facilidades de instalación y configuración 
USB No requiere adaptador electnco 
* Software de Comunicaciones BitWare 

Disponible en versiones _ --- 

Externas Puerto Serie e Internas * y 



BEST BUY Easy Snap Home 
Cámara Fotográfica Digital + PC Cam. 
Almacena 20 fotografías a 100 000 
puntos o bien 80 imágenes a 25 000 
Conectada al puerto USB podrá realizar 
vídeo conferencias y captura de vídeo 
* En modo autónomo funciona con 2 pilas 


AAA (incluidas) 


9.990 i 


LINEA USB EASY CONNECT 


USBPORT 3.290(S¡S USB ETHERNET 10 BT 8.490 HF'M* USB SERIAL 4.990QEIS 
HUB USB 3.990 SE© DOCKING STATION 11.290 QZEB USB PARALLEL 3.990^X31 USB CABLE 490 


■ 


EASY 

WRITER 8432 

EASYCOMM 
56 E 
56 IP 

SC ANEASY 
12000 D 

EASY 

THEATRE 

EASYSNAP 


* Regrabadora 8432, Lectura 32x, Graba¬ 
ción 8x y Regrabación 4x. Software. 

* Modem* Fax 56.000 Bps. Externo V.90. 

* Modem- Fax 56.000 Bps. Interno PCI. 

* Escáner Puerto Paralelo, 600 x 1200. 
Adaptador de diapositivas y negativos. 

* Kit DVD: Unidad IDE DVD 12x (eq. a CD 
40x).Taqeta Real Magic, PCI, MPEG II. 

* Cámara Fotográfica Digital: 1024 x 768 
ppp. 4 MB, 30 fotos jpeg. Puerto Serie. 


32.990(^E@ 

7.990 CDEEH 

5.290 Eiftlll 

13.990 CEB 

38.290 SEXEI 
27.490 


* 

M 


EASYDRAW 

EASYLABEL 

EASYCAM U 

CD-R 80 
CD-RW 74 


* Tableta Gráfica. CAD, diseño Gráfico 
y retoque fotográfico. 

* Etiquetadora de CD: aplicador, Soft, 
diseño y cientos de etiquetas 

* Video-cámara USB: Videoconferencia, 
Video-mails y captura de imágenes 

* Discos CD-R 80 700 MB Hasta 12x, 

* Discos CD-RW 74. 650 MB. Hasta 4x. 


6.490 SÉP 
3.990GE® 

8.990GEES 
135 0X31 
230 PEE 


902 408 408 Web Site mf https//www.bestbuy-int.com l-maili info@bestbuy-int.com 


DISTRIBUIDORES 


S COMPUTERS ALICANTE 

Tel (965) 65 11 65 

JAIRE INFORMÁTICA andorra 

Tel +37(68)689 15 

C I DELTA Asturias 

Tel (985) 33 03 12 

INFOTROM Badajoz 

Tel (924) 24 61 46 
W-MEGA baleares 

Tel (971)29 63 65 


PC GREEN BARCELONA 

Tel (93) 451 43 42 

IETRES INFORMATICA 

Tel (93) 345 40 00 

STORAGE INFORMATICO 

Tel (93) 424 93 60 

FNAC 

Triarigle (93) 344 18 00 
Lilla: (93) 444 59 00 
CDF CORDOBA 

Tei: (957) 43 93 58 


JAÉN 


DATACHIP 

Tel (95) 375 75 70 

REXUS INFORMATICA 

Tel (953)27 49 02 

MAGNACOMPUTER las palmas 

Tel (922)23 40 40 

ABVSS COMPUTER Madrid 

Tel (91)551 46 53 

PlFLO INFORMATICA 

Te! (91)319 51 30 


FNAC MADRID 

Tel'(91) 595 61 93 

CENTROMAlL 

Tel (902) 17 18 19 

AGGER COMPUTER mAlaga 

Tel (95) 231 0813 

MARKET SOFTWARE mataró 

(93) 799 79 11 

SUMI INFORMÁTICA sabadell 

Tel: (93) 712 38 22 


MDR COMPUTER Sevilla 

Tel (954) 58 11 33 

TELEMATIC Reus Tarragona 

Tel (977) 34 02 89 

FNAC VALENCIA 

Tel: (96) 353 90 27 

CIBERNET Valencia 

Tel (96) 395 09 06 

HOUSE COMPUTER Vizcaya 

Tel (94) 426 20 91 


Precios en pesetas antes de incluir el 16% de IVA. Los Precios y especificaciones pueden variar sin previo aviso. Los Precios señalados pueden variar llgermante fuera de la península {Canarias, Andorra, Baleares). 
























TECNOLOGÍA 


Telefonía UMTS 


El mundo 
en tus manos 


En apenas dos o tres años, los teléfonos móviles han dejado de ser unos instrumentos destinados úni¬ 
camente para hablar, y han conseguido la conexión a Internet restringida, gracias a la tecnología WAP. 
Pero aún falta mucho camino por recorrer. Para que la evolución sea completa, es necesario que los 
móviles sean capaces de tener un acceso completo a la Red, así como transmitir música y vídeo en 
tiempo real para obtener servicios como la videotelefonía o la videoconferencia. Eso es precisamente lo 
que ofrece la tecnología UMTS. 


Texto JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPé 

S egún los últimos datos reco 
gidos por los agentes medi¬ 
dores de las telecomunicacio¬ 
nes en España, durante el pasa¬ 
do verano, el número de teléfo¬ 
nos móviles consiguió superar 
al de fijos. Se trata de un autén¬ 
tico récord, teniendo en cuenta 
que hace cuatro o cinco años 
era una tecnología desconocida 
por todos. 

Pero, a medida que los usuarios 
se acostumbran a utilizar el 
teléfono móvil, y descubren que 
sirve para otras cosas, además 


de hablar, crecen también las 
exigencias de los clientes. 
Sencillamente, la gente quiere 
más. Desea poder acceder a 
todos los servicios que ofrece 


Internet -correo electrónico, 
navegación completa en modo 
gráfico, compras on-line, chats, 
MP3, juegos multijugador, 
etc.-, así como procesar vídeo 


en tiempo real para poder 
visionar películas en su teléfo¬ 
no móvil, o el rostro de la per 
sona con la que se está hablan¬ 
do en ese momento. 

Todas estas posibilidades, que 
parecen mas propias de las 
películas de ciencia ficción, ya 
están en desarrollo. De hecho, 
se espera que estén en pleno 
funcionamiento a principios 
del año 2002, gracias a un 
nuevo estándar en comunica¬ 
ciones conocido con el nombre 
de UMTS. Su estreno marcará, 
sin duda, el verdadero inicio 
del siglo XXI. 



Tercera Generación. Los nuevos móviles 3G se sitúan un paso por encima de la 
tecnología actual al multiplicar la velocidad de transferencia 
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3ro Generatidn 
Partnership 
Project 2 

"3GPP2" 
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UMTS en dos minutos 


¿Qué es UMTS? 

UMTS, o Sistema Universal de Telecomunicaciones Móviles es un nuevo 
estándar de comunicación de banda ancha api cable a los móviles de 
Tercera Generación Destaca por su elevada velocidad de transmisión 2 
Megabits/sg el soporte completo IP para acceder a todos los servicios 
de Internet desde el teléfono móvil asi como el modo multibanda que lo 
hará compatible con los sistemas GSM actuales, para operar en cualquier 
parte del mundo. 

¿Qué servicios ofrecerá UMTS? 

Entre otros, la posibilidad de hablar y acceder a Internet desde cualquier 
parte del mundo, soporte on fine completo con las mismas posibilidades 
que un ordenador -navegación compras Online MP3 chats juegos- 
videoteléforio y videoconferencia. 


¿Podré utilizarlo con mi teléfono actual? 

No UMTS necesitará nuevos modelos de telefonos móviles de Tercera 
Generación, que se pondrán a la venta a finales del 2001, 


3GPP2. Para dar a conocer la nueva tecnología UTMS, las organizaciones que han 
desarrollado los estándares disponen de varias páginas Web donde se ofrece todo 
tipo de información. 


¿Es mejor o peor que WAP? 

WAP sólo permite el acceso restringido a Internet mediante un navegador 
basado en texto. UMTS ofrece acceso completo a cualquier servicio On¬ 
line, además de permitir la transmisión de música y video en tiempo real 
UMTS debe ser el natural sustituto de WAP 




Cuestión de velocidad 

Desarrollar la tecnología nece 
saria para alcanzar los 
logros comentados, 
aunque complejo, es 
teóricamente posi¬ 
ble, pues es algo 
que ya realizan los 
pequeños ordena¬ 
dores portátiles y, al 
fin y al cabo, los 
móviles actuales 
cada vez se parecen 

Videoconferencla. Prototipo 
de terminal UMTS de la com 
pañía Alcatel. Llama la aten 
ción la pequeña cámara situada 
en la parte superior. 


más a un ordenador. 

El verdadero problema radica 
en la velocidad de las redes de 
telefonía. El estándar GSM, por 
ejemplo, el más utilizado 
en toda Europa, apenas 
puede transmitir datos a 
una velocidad de 9.6 
Kbps. Esto obliga a que 
las conexiones a 
Internet sean lentas o 
deban restringirse al 
uso de texto. 

Para remediar estas 
limitaciones se han 
propuesto diversas 
actualizaciones a la 
propia red GSM, como 


¿Cómo y cuándo estará disponible en España? 

Las licencias UMTS han sido adjudicadas en España a cuatro operadoras 
MoviStar, Airtel Amena y Xfera El servicio comenzara a mediados del 
2001, aunque no estará plenamente operativo hasta el 2002 
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La tercera generación: una cronología 


Desarrollar una tecnología tan poderosa conlleva la modernización de las redes, los protocolos de conexión y los prop ; os 
teléfonos móviles. Tanta infraestructura no se pone en marcha de la noche a la mañana de ahí que hayan sido necesarios 
casi diez años activar la comunicación móvil de Tercera Generación, tal y como refleja la siguiente cronología 


Fecha 


Acontecimiento 


Junio de 1997 
1998 

2000 

Mayo de 2000 
Agosto 2001 


t Se comienzan a fijar los objetivos de la Tercera Generación de móviles, 

» Primer informe realizado por el Foro UMTS 

i Comienza el proceso de concesión de licencias 

> Se define la Interfaz de los móviles de Tercera Generación 
» Primeras demostraciones practicas del sistema UMTS 

» Se conceden las primeras licencias UMTS a los países europeos 

> La ITU aprueba las recomendaciones de la IMT 2000 

» Primeras redes UMTS en funcionamiento en España y Japón 

> Se comercializan los primeros terminales de Tercera Generación 
» Las operadoras lanzan los primeros servicios a escala mundial 

» UMTS debe haberse implantado en todo el mundo 
i Se amplían las frecuencias de funcionamiento 
» Se diseña el estándar de la Cuarta Generación 


son el protocolo GPRS, cuya 
velocidad de transferencia es de 
115 Kbps, y ademas permite la 
transmisión por paquetes, o 
EDGE, que aumenta dicha velo¬ 
cidad a los 384 Kbps. 

Todas estas mejoras parecen 
ser parches provisionales de lo 
que será el próximo estándar: el 
Sistema Universal de 
Telecomunicaciones Móviles o 
UMTS. Desarrollado bajo la 
norma IMT-2000 que engloba 
diversos proyectos para crear 
los móviles de Tercera 
Generación (3G), UMTS preten¬ 
de crear lo que se conocerá 
como Entorno de Hogar o 
Empresa Virtual es decir, reali¬ 
zar las mismas accio¬ 
nes que se llevan a 
cabo en el trabajo « 

o en casa, frente a 
un ordenador, 
pero desde el telé¬ 
fono móvil. 

La principal ven 
taja con respeto 
a los sistemas 
actuales, llama 
dos de Segunda 
Generación, es 
la velocidad de 
transmisión. La 

Imágenes en 
movimiento en la 
palma de la mano. El 
vídeo digital en tiempo real es la nueva 
panacea de la comunicación móvil. 
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TECNOLOGIA 


Telefonía UMTS 



Hasta el 2002. Los dispositivos de Tercera Generación no se comercializarán hasta 
el ano 2002 Los nuevos modelos telefónicos aun no están definidos 




velocidad de 
partida de 
UMTS será 
de 2 Mbps, 

200 veces 
más rápido 
que el sistema 
GSM, y muy por 
encima de las 
conexiones a 
Internet actuales. 

Esto, unido al soporte 
completo del protocolo de 
Internet IP, abre un nuevo 
mundo de posibilidades 
Otra de las características fun¬ 
damentales de UMTS es el modo 
en que se transmite la informa¬ 
ción. Los teléfonos actuales 
emplean un sistema de conmu¬ 
tación de circuitos que depende 
fuertemente del estado de la red 
en cada momento, y produce 
cortes en la conexión cuando 
existe algún problema. UMTS 
adopta la transmisión de datos 
en paquetes, es decir, el mismo 
sistema que los ordenadores. Los 
datos se dividen en pequeños 
bloques de información que cir¬ 
culan por la Red. Si algún nodo 
se estropea o está saturado, bus¬ 
can un camino alternativo para 
llegar a su destino. El resultado 
es que la conexión a Internet 
siempre está activa, indepen¬ 
dientemente de los problemas 
asociados. Además, la tecnología 
de paquetes permite llevar un 
control de la cantidad de infor¬ 
mación que se transmite, por lo 
que se podrán aplicar distintas 
tarifas de pago -por byte, por 
sesión, por visión, tarifa plana, 
etc.-, lo que dará lugar a mul¬ 
titud de servicios. 

En todo el mundo 

Otra de las prioridades 
del nuevo sistema es su 
carácter global. 

Reloj multimedia. UTMS no 
sólo se implantara en los 
teléfonos móviles; cualquier tipo de 
dispositivo vestible” podra acceder a 
Internet sin complicaciones. 


Terminales planos. La compañía Nokia 
ya ha presentado algunos prototipos 
de lo que serán sus nuevos comu- 
nicadores inalámbricos. La pala 
bra “teléfono’’ cada vez pierde 
más fuerza 

mediante la mezcla 
de estaciones te¬ 
rrestres y satélites. 
La idea es que, 
desde el primer 
momento, cual¬ 
quier usuario 
de UMTS pue¬ 
da hablar por telé¬ 
fono y conectarse a 
Internet desde cualquier lugar 
del mundo, incluso aunque en 
un determinado país no exista 
el soporte UMTS. Esto será 
posible gracias a su compatibi- 
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lidad con los sistemas de Segun¬ 
da Generación. Mediante el 
“roaming”, será posible conetar- 
se a una red privada, o usar el 
actual sistema de telefonía GSM 
cuando UMTS no esté activo. 

La principal novedad del sistema 
será el acceso a Internet com 
pleto, con la misma estructura 
que actualmente muestran los 
ordenadores, es decir: 

> Navegación en modo 
gráfico con soporte de 
“plug-ins”. 
i Correo electrónico. 
t Compras on-line. 
i Acceso a datos banca- 
ríos, base de datos y cual¬ 
quier tipo de información 
personal y segura. 


UMTS en España: la polémica 


A finales de 1999 y principios del 2000 los diversos estados comenzaron 
a conceder las licencias para implantar la tecnología UMTS en los paí¬ 
ses más avanzados del mundo 

El Gobierno español fue uno de los primeros en organizar un sistema de con¬ 
curso para adjudicar las licencias a las operadoras que presentasen ios mejo¬ 
res planes Las elegidas fueron MoviStar Airtel. Amena y Xfera, que han paga 
do un precio cercano a los 80 000 millones de pesetas. Ademas se ha fijado 
la fecha del 1 agosto del 2001 para comenzar a ofrecer servicios UMTS, lo 
que sitúa a nuestro país, junto con Japón, en cabeza mundial del sector. En el 
resto de Europa, el servicio no estará disponible hasta enero del 2002. Estas 
decisiones se dieron por buenas en el momento de darse a conocer, y otros 
países como Finlandia y Suecia utilizaron el mismo sistema para vender las 
licencias. Lamentablemente todo se ha complicado cuando a pnncipios de 
año, Alemania y el Reino Unido decidieron desechar el sistema de concurso, y 
emplear en su lugar la subasta es decir otorgar las licencias al mejor postor. 
¿El resultado? Unos ingresos para el Estado contabilizados en billones de 
pesetas frente a los “ridículos" 80 000 millones de la recaudación española 
Como cabria esperar las reacciones no se han hecho esperar El Partido 
Socialista ha exigido al Gobierno los datos concretos de los acuerdos con 



Página Web de Amena. 


MovíSt&r 

Ulfo ' 



MariSau <>•*» 


Telefónica no pierde comba. MoviStar ha obtenido una licencia UMTS 


las operadoras, e Izquierda Unida ha pedido que se anulen las licencias 
actuales y se vuelvan a adjudicar por el sistema de subasta 
Por razones contractuales esto no va producirse, pero desde d versas 
comentes cercanas al Gobierno se asegura que podría establecerse un 
canon -un impuesto de uso de UMTS a las operadoras o algún tipo de 
cobro por usar el espectro radioelectrico es decir el espacio donde circu¬ 
lan los datos y así acrecentar los ingresos del Estado Incluso se está estu 
diando la posibilidad de aumentar las operadoras UMTS de cuatro a seis 
Todas estas posibles modificaciones serán dadas a conocer pior la Ministra 
de Ciencia y Tecnología Ana Birulés a finales de octubre 
Lo cierto es que se trata de un tema complejo pues ningún sistema parece 
ofrecer todas las ventajas. Es cierto que países como el Remo Unido o 
Alemania han conseguido unos ingresos muy superiores a los concursos 
realizados en España, pero a costa de vaciar las arcas de las operadoras 
que no podrán invertir en tecnología para implantar redes UMTS y servicios 
añadidos de calidad Por el contrario las operadoras que trabajaran en 
nuestro país al pagar menos, disponen de mas recursos para crear redes 
grandes y veloces y servicios relacionados 

¿Qué es mejor ingresar una gran cantidad de dinero que se va a invertir en 
otras actividades distintas al mercado de telecomunicaciones con el pieli- 
gro de que este se quede sin recursos para implantar redes de calidad o 
recortar dichas ganancias inmediatas para que las opieradoras puedan 
invertir el dinero en tecnología, con el lógico beneficio para los usuarios? 
Una pregunta que sólo podrá responderse dentro de tres o cuatro años 
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MP3 en cualquier lugar. La tercera 
generación de móviles sustituirá a los 
“walk-man” y los reproductores MP3 
En la imagen se puede apreciar un 
modelo experimental de Philips. 
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i Chats. 

> Juegos multijugador. 
i Radio. 
t Música MP3. 

t Vídeo en tiempo real para ver 
trailers de películas, vídeos 
musicales, grabaciones caseras 
de vídeo, etc. 

El vídeo en tiempo 
_ real es una de las 

* prioridades de UMTS: 
los móviles serán 
capaces de mostrar la 
imagen de la persona 
con la que se habla, 
así como crear redes 
privadas de videoconfe 
rencia para charlar, en 
vivo y en directo, con 
personas que se encuen 
tren en cualquier parte 
del mundo. 

La principal consecuencia 
de todo ello es que el propio 
teléfono necesitará una panta¬ 
lla más grande, para poder dis¬ 
tinguir los rostros, una cámara 
diminuta para grabar la imagen 
y un sistema de introducción 
de datos, ya sea mediante un 
teclado o con un sistema de 
reconocimiento de voz. Esa es 
la razón de que los nuevos dis¬ 
positivos UMTS se olviden de la 


Xfera: por y para UMTS 


D e las cuatro operadoras 
que han obtenido la 
licencia en España para 
comercializar los servicios 
de Tercera Generación 
Xfera es la única que no tra 
baja en otros campos Por 
lo tanto toda su actividad 
empresarial se centrara en la 
oferta UMTS 
Xfera esta formada por 
varios accionistas de distinta 
procedencia. FCC Vivendi 
con un 27% de las acciones, 
controla empresas tan 
importantes como la editorial 
Ariaya o Havas Interactive el 
gigante multimedia duerio de 
las famosas compañías de 
juegos Sierra y Blizzard 
La constructora ACS (20%) 

Mercacapital (17 6%) 

Soñera empresa líder en 
telefonía UMTS en Finlandia 
y Alemania (15%), la 
Confederación Española de 
Cajas de Ahorro (5%) la 
constructora de autopistas 
Acesa (7 9%) y el grupo 
Orange (7%) completan 
el accionariado 
Xfera quiere aprovecharse 
| de la experiencia de sus 
socios Cobra, Acesa y FCC 
para ofrecer cobertura 
UMTS en agosto del 2001 
en las 52 capitales de pro¬ 
vincia, frente al mínimo de 
15 que establece su acuerdo 
con el Gobierno De la misma 
forma, espera ofrecer todos 
los servicios al 95% de la 
población en dos años y 
colocarse asi a la cabeza de las operadoras nacionales 
A modo de ejemplo de lo que la tecnología UMTS traera 
consigo, a continuación se citan los proyectos que Xfera 
pondrá en marcha durante los próximos cinco anos 

Centro de Excelencia UMTS Se trata de un laboratorio 
de investigación y desarrollo que, en conjunción con las 
instituciones las empresas y las universidades desarro 
liara aplicaciones y servicios UMTS 

Fundación Xfera Cultural. Su objetivo sera promocionar 
la enseñanza de la cultura y las lenguas españolas en 
todo el mundo 

Proyecto factoría de software. Ademas de desarrollar 
aplicaciones, se creara una planta de fabricación de pro¬ 


ductos multimedia en forma 
to CD para los mercados 
español europeo e iberoa 
mericano Sus contenidos 
serán educativos, de referen¬ 
cia y consulta de entreteni¬ 
miento y para el hogar 

Proyecto de Fondo Xfera 
y vivero de empresas. Un 

porcentaje de los beneficios 
irán destinados a fomentar la 
creación de empresas del 
sector de tecnología de la 
información que destaquen 
por su capacidad de lideraz¬ 
go y visión de futuro 

Fundación Xfera Empleo. 

El objetivo de esta fundación 
es apoyar a las empresas 
que crean puestos de traba 
jo y contribuyen al bienestar 
de la sociedad, especial¬ 
mente en areas rurales y 
urbanas deprimidas 

Proyecto Educación 
Interactiva Universal. 

Introducirá en las aulas 
españolas nuevas formas de 
enseñanza basadas en tec 
nologias interactivas 
mediante la formación del 
profesorado, acceso gratuito 
a software educativo y dota 
ción de equipos UMTS para 
los colegios 

Proyecto Xfera Turismo. 

Para promover el turismo en 
España, Xfera creara un por¬ 
tal turístico móvil que permi 
tira acceder desde un terminal móvil UMTS o Internet a 
información turística multimedia sobre España 

Proyecto Xfera Local, Se crearan una serie de portales 
locales para mejorar los servicios que los Ayuntamientos 
prestan a sus ciudadanos, aprovechando las posibilida¬ 
des móviles y multimedia que ofrece UMTS 

Proyecto Xfera Tráfico. Xfera desarrollara un servicio de 
gestión del trafico cori cobertura nacional que mejore los 
sistemas actuales 

Proyecto Xfera Salud. Tiene como objetivo trasladar al 
sector sanitario español los beneficios de Internet y de la 
movilidad del servicio UMTS. mediante equipos y fjortales 
adaptados a los hospitales y centros de salud 



Servicios bien planificados. Xfera se ha colocado en 
cabeza de la nueva generación pues ya tiene definidos 
la mayor parte de las prestaciones que ofrecerá 



Sólo para tus ojos. Xfera es la única compañía nacional 
que se dedica exclusivamente a desarrollar la telefonía 
móvil de Tercera Generación, eri donde el video en 
tiempo real sera el protagonista 


palabra “teléfono” y, tal y como 
puede apreciarse en las fotogra 
fías, adopten nuevas y origina¬ 
les formas, que se ase¬ 
mejan a un pequeño 
ordenador de bolsillo. 

Los servicios de valor 
añadido serán ofreci¬ 
dos, bien por las pro¬ 
pias operadoras o por 
otras empresas que 
ofertarán valiosos 
contenidos, por un 
determinado precio. 


Algunos ejemplos pueden ser. 

> Compra de entradas billetes 
de avión, teletienda, etc. 

t Clases particulares en 
el teléfono. 

» Envío de fotos, video 
conferencia, 
i Control remoto de dis¬ 
positivos domésticos. 

» Localización de luga¬ 
res y personas, 
i Guías turísticas multi 
media, para ver videos y 
explicaciones en viva 


voz de los monumentos de una 
determinada ciudad, mientras 
se visitan. 

> Información de tráfico, con 
conexiones a todas las cámaras 
de video que están situadas en 
puntos conflictivos, 
i Acceso a todos los servicios 
bancartos disponibles 
i Música y vídeo en modo 
pago por visión 
i Juegos interactivos, e incluso 
sistemas multijugador. 

» Vigilancia de la casa, contacto 




Logotipo oficial 
de UMTS. 
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TECNOLOGÍA 


Glosario 


> 3G. Tercera generación Asi 
es que como se conoce a los 
móviles que utilizarán el siste¬ 
ma UMTS La primera genera 
clon nado con la telefonía 
inalámbrica, y la segunda con 
los accesos restringidos a la 
Red de redes. 

t EDGE Actualización del 
estándar GSM que aumenta la 
velocidad de transferencia de 
datos hasta los 384 Kbps 

> GPRS. General Packet 
Radio Service Actualización 
del estándar GSM que 
aumenta la velocidad de 
transferencia de datos hasta 
los 115 Kbps, y permite la 
transmisión por paquetes 

I GSM. Sistema Global de 
Comunicación Móvil Estándar 
de comunicación inalámbrico 
usado en Europa, con una 
velocidad de transferencia de 
9.6 Kb/sg 

t IMT-2000. Reglamento que 
define las características que 
regulan el estándar UMTS 

IIP. Protocolo de Internet 
Estándar creado con la única 
finalidad de conectar a 
Internet e intercambiar datos 
entre ordenadores telefonos 
y otros dispositivos. 

> ITU. Unión Internacional de 
Telecomunicaciones 

Se trata del organismo encar 
gado de desarrollar los proto¬ 
colos que regulan la transmi¬ 
sión de datos 

I Modo de conmutación de 
circuitos. La transmisión y las 
funciones de activación se 
consiguen mediante la colo¬ 
cación permanente de los 
canales y los códigos entre 
los distintos puntos de cone¬ 
xión existentes 

I Modo de transferencia 
por paquetes. La transmi¬ 
sión y las funciones de acti¬ 
vación se consiguen median 
te técnicas orientadas a 
paquete por lo que dinámi¬ 
camente se comparten las 
transmisiones y los recursos 



UMTS 



Página oficial de Foro UMTS. Su dirección es 
www.umts-forum org. En ella se informa de todo lo 
acontecido en los últimos días con la tecnología UMTS. 



En vanguardia. Airtel es una de las cuatro operadoras españolas 
que han obtenido la licencia para implantar el estándar UMTS en 
nuestro país a partir del próximo ario 
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de activación entre una gran canti¬ 
dad de conexiones. Si algún servi¬ 
dor pierde la conexión, los paque¬ 
tes viajan por otros nodos de la red, 
hasta llegar a su destino 

I “ROAMING”. Se llama así a la 
posibilidad de un usuario de telefo 
nía de acceder a servicios de tele¬ 
comunicación en áreas en donde 
no está suscrito 

t Terminal adaptatlvo. Dispositivo 
con capacidad para conectarse a 
más de un tipo de red. Para ello se 
emplean técnicas de conversión 
analógico/digital, y viceversa, asi 
como antenas multibandas 

I UMTS. Sistema Universal de 
Telecomunicaciones Móviles. Se 

trata de un sistema de comunica 
cíón de banda ancha con capacida 
des multimedia -voz y video-, gra¬ 
cias a una velocidad de transmisión 
de 2 Megabits/sg y soporte com¬ 
pleto IP lo que permite acceder a 
todos los servicios de Internet 

» WAP. Protocolo de Aplicaciones 
Inalámbricas. Estándar de comuni¬ 
cación entre redes inalámbricas. 

Es utilizado por algunos telefonos 
móviles para ofrecer acceso limita¬ 
do a Internet 


con la guardería, asistencia 
remota a clases y médicos. 

Sí, pero, ¿cuándo 
y cómo? 

Lamentablemente, la 
implantación de 
UMTS exige la reno¬ 
vación total de las 
redes de telefonía, 
el software de cone¬ 
xión y los propios 
terminales o teléfo 
nos. Pese a ello, la 
puesta en marcha de UMTS se 
llevará a cabo en menos de un 



Originalidad ante 
todo La necesi 
dad de incluir una 
pantalla lo sufi¬ 
cientemente 
grande como para 
visualizar video de 
alta calidad obliga a 
los fabricantes a idear 
arriesgados modelos 
que también den cabi¬ 
da al marcador de telé¬ 
fono. Siemens ha opta 
do por un atractivo dise¬ 
ño redondo 

nos llevan un considerable 
retraso en la creación de los 


año. A principios del 2000, los 
países más avanzados conce¬ 
dieron las licencias UMTS a las 
operadoras más preparadas. En 
España, de momento, se han 
concedido cuatro licencias a 
Airtel, MoviStar, Amena y 
Xfera. Nuestro país será, junto 
con Japón, el primer lugar del 
mundo en donde se ofrezcan 
servicios UMTS, pues la ley 
desarrollada por el Gobierno 
prevé que el sistema comience a 
funcionar el 1 de agosto del 
2001, mientras que en el resto 
de países europeos no estara 
disponible hasta enero del 2002. 
Aunque todo parece indicar 
que las redes estarán prepara 
das, los fabricantes de teléfo 



Sobre la 
mesa. 
Algunos ter 
mínales 
como este 
modelo de 
Telital. dis¬ 
pondrán de 
un pie para 
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cómoda 
mente en 
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Práctico y 
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mismo 
tiempo 


mismos por lo que, seguramen 
te, la fecha definitiva de estre 
no en España tendrá que retra¬ 
sarse hasta coincidir con el 
resto de países, es decir, princi¬ 
pios del 2002. 

La tecnología UMTS irá exten 
diéndose poco a poco a todos 
los ámbitos de nuestra vida, 
hasta su definitiva implanta¬ 
ción, en el año 2004. 

De hecho, todas estas fechas, 
presentaciones de los nuevos 
modelos, y las primeras demos¬ 
traciones prácticas, quedarán 
fijadas en el Foro Mundial 
UMTS, cuya ultima reunión ha 
tenido lugar entre los días 9 y 
13 de octubre en el Palacio de 
Congresos de Barcelona, y 
cuyas conclusiones se conoce¬ 
rán en breve. 

Si todo se desarrolla según lo 
previsto, L7MTS promete 
ponernos el mundo en la palma 
de la mano. Un mundo donde 
la imagen y el sonido sustituya, 
de una vez por todas, al aburri¬ 
do texto. La culminación de la 
cultura multimedia, en defimti 
va. El círculo iniciado a princi 
píos de los noventa se dará, 
entonces, por cerrado. 

La gran pregunta es: ¿qué ven¬ 
drá después? 


100 PCmanía 






































e 



ei programa Grabador de Música CD 
te permite grabar en CD audio tus discos 
vinilo, cintas, archivos MP3 u otros 
compactos Incluso podrás restaurar 
grabaciones antiguas. 


DATA BECKER 


¡Graba de forma fácil y rápida con nuestro software Grabador de CD\ 
Crea tus propias compilaciones de audio y datos 
o haz copias de CD estándar y de 80 minutos. 


Si no sabes cómo utilizar tu 
grabadora de CDs o quieres 
sacarle más partido, léete 
entonces la Guía Rápida 
Grabar CDs de Data Becker. 


Gracias al programa Impresión de Etiquetas para CD 2000 y a los 
Papeles Creativos de Data Becker podrás darle un toque profesional a tus 
grabaciones confeccionando la etiqueta la cubierta y el libreto del CD. Consigue 
una verdadera presentación personal y de calidad con el software Impresión de 
Etiquetas para CD 2000 escoge una de las 500 imágenes que el programa 
pone a tu disposición o digitaliza la foto que prefieras 


DATA BECKER 

Carátulas para CD 

CalidadfotoffdfttÁ 


Además, Data Becker presenta dentro de su colección los Papeles Creativos: 


¡Divídate de la falta de espaciol Con las Etiquetas CD XXL 
extra grandes podrás imprimir la totalidad de la superficie 
de un CD, llegando incluso al agujero central. 


Etiquetas-CD de papel plata. 
¡Confecciona tus etiquetas para CD 
con calidad comercial! 


www.databecker-es.com 


□ Software 


Grabador de CD.-4.9S5 Pta 


Grabador de Música CD - 4 995 Pta • 

Impresión de Etiquetas para CD 2000 - 2 995 Pta 


o Papeles Creativos 


Etiquetas paia CD Alta Calidad.- 1 795 Pta • Etiquetas para CD.-1.795 Pta. 

Carátulas para CD Calidad Fotográfica.-1.795 Pta. • Libretos y Carátulas de CD 1 795 Pta. 
Etiquetas CD XXL -1.795 Pta. • Etiquetas-CD de papel plata.- 2 500 Fia. 

(Precios P.Vf.P. res / I.V A Inc.) 


Grabar CDs -1 995 Pta 


DATA BECKER ESPAÑA - Data Ibérica de Software, S.L. • Plaza de Castilla, 3 Planta 12 El • 28046 Madrid • Tel: 91 378 80 06 • e-mail: comercial@databecker-es.com 











Texto: ALFJANDRO SAC RISTÁN 


H asta la fecha, lo habitual 
era encontrarnos con un 
superhéroe individual y su an¬ 
tagónico rival. Así asistimos 
a los estrenos de Superman, 
Batman, Flash, Capitán Ameri¬ 
ca, y más tarde de La Sombra, 
Spawn y Blade. Siempre super- 
héroes individuales con supe 
refectos especiales individua¬ 
les. La evolución de la ínfo- 
grafía y las técnicas de post¬ 
producción digital, unido al 
abaratamiento de costes, han 
hecho posible abordar una his 
toria de cómic de todo un gru¬ 
po de superhéroes con sus po¬ 
deres diferenciados. 

X-Men y X-Women 

Era lógico, los primeros tenían 
que ser los X-MEN, un extraño 
grupo de marginados mu tan- 
tes, odiados mayoritanamente 
por la sociedad por el mero he¬ 
cho de ser físicamente diferen¬ 
tes, y a la que han jurado de- 


Por primera vez en el cine de ciencia-ficción 
se ha llevado a un grupo de superhéroes y a otro 
de supervillanos a la gran pantalla. Las técnicas 
de imagen generada por ordenador han dado vida 
a los mutantes más famosos de la historia del 
cómic: La Patrulla X, como se les empezó a 
conocer en España; los Hijos del átomo, los 
X-MEN, como se les conoce universalmente. 



Cíclope al lado de una pantalla de rayos X. 


fender de sus homólogos mu 
tantes "malvados”. 

Creados en 1963 por Stan Lee, 
el más grande entre los grandes 
creadores del cómic de super- 
heroes han sido numero uno de 
ventas en la ultima década, un 
mito moderno de la cultura glo¬ 
bal, tras distintas refundacio- 
nes del grupo, dirigidos por el 
“Profesor Xavier”, mentor y en 
trenador de sus superhabihda- 
des En estos 37 años, 85 mu¬ 
tantes han sido seleccionados 
por el Profesor X, Charles Xa 
vier, para pertenecer a “la es¬ 
cuela de jóvenes talentos”. 

En X-MEN, la película, aparecen 
los hombres y mujeres X más fa¬ 
mosos más poderosos y más 
queridos por el publico “Cíclo¬ 
pe”, “Jean Grey”, “Tormenta”, 
“Pícara” (Rogue) y “Lobezno” 
(Logan), haciendo frente al ene¬ 
migo íntimo del ‘Profesor Xa¬ 
vier”, ‘Magneto”, el mutante 
más poderoso de todos, y sus co- 
rrelegionanos “Mística”, “Sapo” 
y “Dientes de Sable". En total, 
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Las transformaciones 
de la metamórfeca Mística 


© Twentieth 


Un miembro del equipo técnico indica a la actriz Halle Berry que interpreta a 
“Tormenta", dónde exactamente estará en la escena un efecto especial digital. 

Siete compañías de animación por ordenador 
desde Los Angeles a loronto pasando 
por San Franc iseo. ¿e repart ieron los efecto 1 
visuales de la película 


diez personajes distintos con 
superpoderes que les confieren 
una personalidad propia y úni¬ 
ca. Y todos ellos enzarzados en 
un gran combate en medio del 
destino de la humanidad. 

La unión hace la fuerza 

Bnan Sínger, el director de la 
película, y Michael Fink, el su 
pervrsor de efectos especiales 
decidieron contar con las me¬ 
jores empresas de efectos vi¬ 


suales y animación por ordena¬ 
dor, y repartir los personajes y 
sus poderes entre todas ellas 
Siete compañías desde Los An¬ 
geles a Toronto, pasando por 
San Francisco. Algo así como 
una competición de “a ver 
quien lo hace mejor”. La idea 
era también que cada compa¬ 
ñía, cada grupo de expertos, se 
centrase en un personaje en ex¬ 
clusiva, o en un superpoder, o 
en un solo aspecto de éste. 




' Mística", un ser camaleonico de pie! azula< 



L ink, nominado a un Oscar por 
su trabajo en Batman Returns, 
tuvo claro que el desafio mas 
fuerte eran las transformaciones 
de ‘Mística”, una metamorfa, en 
otros personajes La modelo de 
trajes de baño Rebecca Romijn 
esta vez sin ningún tipo de traje, 
encarnaba a la camaleomca de 
piel azulada. Kleiser-Waisack, una 
de las compañías con más expe¬ 
riencia se encargo de los morp 
hing mágicos de “Mística", En una 
escena, aparecía metarmorfosea- 
da como “Lobezno”, y se enfren 
taba en un combate al verdadero 
hombre de adamantium. En me¬ 
dio de un salto con patada al aire 
pasaba de ser un “Lobezno” con 
garras metálicas a una “Mística” 
sexy semidesnuda. Para tener una 
referencia de! movimiento se utili 
zó un doble de Hugh Jackman 
(“Lobezno”), sobre una pantalla 
azul. Éste salta desde un trampo¬ 


lín y lanza una patada hacia la 
cámara, filmándose en cámara 
rápida a 96 imágenes por segun¬ 
do Ajustando el playback la pa¬ 
tada comienza a velocidad ñor 
mal, y se ralentiza hasta 
conseguir ‘ parar el tiempo" en el 
zemth del giro cuando la trans¬ 
formación de ‘Lobezno’ a “Místi¬ 
ca” es completa La escena co¬ 
menzó con el actor real, el morph 
es todo generado por ordenador 
en 3D, a partir de modelos tridi¬ 
mensionales de alta resolución 
Se tuvieron que generar modelos 
de todos los personajes en los 
que se transforma “Mística”. Co¬ 
menzando con escáneres 3D y 
convirtiendo los datos en mode¬ 
los de nurbs los cuales pueden 
ser topológicamente realmeados 
para simular de manera realista 
las formas orgánicas de los per¬ 
sonajes, esto se hizo con «Ma¬ 
ya». 
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Infografía 


El profesor 
Xavier y Magneto 

X avier" y “Magneto”, antiguos amigos de juventud, son las dos 
caras del problema mutante. personas que nacen con superpo- 
deres, un nuevo estadio evolutivo en un mundo que no está dispues¬ 
to a aceptarlos. “Xavier”, el telepata más poderoso del mundo que 
maneja las ondas telepáticas como energía psiónica. “Magneto", el 
amo del magnetismo con poderes casi absolutos sobre el entorno 
“Xavier” tiene un sueño en que mutantes y humanos convivirán en 
paz en el futuro "Magneto” que vivió en sus carnes y en la de su 
familia los campos de exterminio nazi, cree que deben imponer su 
superioridad porque de lo contrario serán borrados de la faz del 
planeta. Los poderes de “Magneto” corren a cargo de Digital Do- 
main más de 150 escenas en las que levitan coches, se retuercen 
metales mientras “Magneto" camina sobre el aire. 

Cinesite se encargó de ¡as secuencias en las que Patrick Stewart, in¬ 
terpretando al " Profesor Xavier”, utiliza a Cerebro, una sala esférica 
repleta interiormente de maquinaria extraterrestre, para buscar mu¬ 
tantes. Cinesite, utilizando «Maya» y «Renderman», creó un modelo 
esférico con múltiples capas de placas concéntricas, que cuando el 
radio de la esfera se expandía, las placas se deslizaban sobre sí mis¬ 
mas, revelando nuevas placas, como un catalejo extendiéndose. 

Me Alister, supervisor de FX de Cinesite comparaba el efecto a estar 
en el centro de un Agujero Negro que lo va succionando todo. 



Las garras de Lobezno 




Lobezno se sorprende cuando sus garras 
de adamantium parecen no afectar a Rogue 


L as garras de adaman¬ 
tium el material más 
duro y cortante del mundo 
Marvel son uno de los 
signos de identidad de 
“Lobezno’ quizás el su 
perheroe más carismático 
y trágico de los X MEN 
Son retráctiles desde los 
nudillos de sus puños. Su 
recreación sería mirada con lupa por los fans Por ello se diseñaron 
quince juegos distintos para Hugh Jackman Pero todas las escenas en 
que las garras emergían de los puños de Logan o se retraían fueron ge¬ 
neradas digitalmente. Treinta planos reali¬ 
zados por Hammerhead Productions Es¬ 
ta compañía se encargó además de los 
efectos visuales de las siete escenas de 
curación de ‘ Lobezno” de sus heridas, 
gracias a su poder milagroso de recupe¬ 
ración, también del rayo láser rojo que 
dispara Cíclope de sus ojos, regulado por 
un visor futurista creado con el sistema 
de animación “Z”. En algunas partes de la 
película el visor es también una imagen 
de síntesis. Finalmente el poder de Ro 
gue, de absorber la energía y los recuer¬ 
dos de quienes toca fue creado con 
«Photoshop», y se introducía en cada se 
cuencia, fotograma a fotograma, median¬ 
te un sistema de posicionamiento y com 
posición del movimiento. Este proceso 
era muy delicado cualquier desajuste fi¬ 
no suspendía la credibilidad del efecto 


Un primerisimo primer plano 
de‘ Lobezno mostrando su 
afilado adamantum 


La lengua del Sapo 

E l Sapo”, uno de los malos, interpretado por Ray Park, es miembro de la Her¬ 
mandad de Mutantes Diabólicos de Magneto, una especie de Quasimodo 
acrobático, dotado de una lengua prensil que puede alargarse hasta los cinco me 
tros Durante el rodaje, el actor mordía una dentadura postiza que le obligaba a 
mantener la boca siempre abierta, para luego en la postproduccion digital incorpo ¬ 
rarle la lengua sintética. Fue Cinesite quien se encargó del trabajo con el punto de 
vista de considerar a la lengua de! sapo como un personaje más, como si tuviera 
vida propia para lo cual realizaron unas treinta animaciones diferentes con «Ma¬ 
ya». Cinesite también superó el problema de las lentillas digitales de “Tormenta”, 
colíder de X-MEN, que controla el tiempo localmente y su aparato eléctrico que 
simplemente hacían aparecer como blancos sus ojos, hasta dotarlos de vida y bri¬ 
llar con diferente intensidad y personalidad según sus reacciones emocionales en 
la batalla. Otra escena brillante es la ultima expresión del poder del senador Kelly, 
que es como un liquido viviente, moldeándose elásticamente para escapar de una 
celda o convertirse en una minitsunami de la mano de Digital Domain 
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Lernout&c Heiuspie 


Soluciones Avanzadas en 
Traducción Asistida 


www.lhsl.com 





DEMOwww officeupdate lhsl.com 


Traduce fácilmente un 
documento, una frase o 
una selección desde su 
procesador de textos. 





>Traducción Bidireccional del 

es pañol al inales e italiano 



Traduce cualquier documento 
de texto y lo convierte a voz en 
el idioma correspondiente 





>Traduce convierte en habla 6 idiomas : Desde el Español traducciones 
bldireccionales a Italiano e Inglés Y desde este ultimo al aleman francés, 
Portugués y Japones 

>La Tecnología T ext-to-Speach basada en RealSoeak le permitirá 
escuchar las palabras en el idioma correspondiente a partir de una voz de 
timbre y entonación natural 

> L&H Proofreader Mucho más que un corrector gramatical esta 
sofisticada tecnología optimiza la corrección de errores de estilo y 
expresión, lo que mejora notablemente la fiabilidad y calidad de las 
traducciones 



>L&H Multílinaual Phrasebook . Ofrece frases de uso común en 41 
idiomas para diferentes ámbitos y situaciones (Negocios, Viajes, Comida, 
etc.,) 




* 


>lnserta el Menú Traducir en la 
barras de menus de su procesador 
de textos (Word y WordPerfect) 

>lncorpora el Motor de Traducción 

de Power Translator Pro 



>Entre otras mejoras una interface renovada para un uso mas sencillo e 
intuitivo Diccionarios ampliados para una mayor fiabilidad en las 
traducciones y la total integración con la familia de productos ÍS Office 
2000 , 



> Compatible con Microsoft Word 2000 Corel WordPerfect 7 y 8 Microsoft 
Outlook 2000, Outlook Express 2000 Lotus Notes 4 y 5 Microsoft Mail 
Eudora Pro 3 y 4, Netscape Navigator 4 7 y Microsoft Internet Explorer 


5.0. 



TEL (91) 468 02 60 


Distribuidores Autorizados: 

BRE yrnsco 

TEL (91) 445-05 20 TEL (900) 10 03 83 TEL (902) 18-16 14 




TEL (93)300 18 18 


Precios en pesetas antes de incluir el 16 % de IVA. Oferta limitada al stock, válida salvo error tipográfico. 




















TECNOLOGÍA 


Lo ultimo 

Sección coordinada por 


CARLOS BURGOS 


Cf-!»■»■ 1>?7] Houltlmo cmania@hobb / »ress es 


Titilante futuro 



de 


Precio 79900ptas 
PSION 


R EVOluciona tu vida 


Bajo el sol de chrom@ 


a bordo 


Nuevos materiales. Sistemas 
inteligentes. Ópticas mejoradas. 

Las 24 horas de un día son cruciales 
para engrosar el tamaño del universo 
del conocimiento. En este apartado 
lo hacemos con la tecnología. 


un 


chip 


Precio 699 000 ptas. 
Packard Bell 


Precio No disponibl e 
net2phone 

La telefonía que llega 


Los portátiles son cada vez menos portátiles No nos referimos a que no 
puedan ¡levarse bajo el brazo o en una maleta Nos referimos a que el 
nivel de integración de componentes y las prestaciones que éstos 
ofrecen, se han incrementado hasta niveles insospechados. Chrom@, de 
Packard Bell es el primer 'portátil' que incluye seis altavoces integrados 
una pantalla TFT de 15 pulgadas y un rendimiento multimedia que le 
confiere la capacidad para visualizar películas DVD tal y como lo haría el 
mejor PC de sobremesa Su diseño de aristas marcadas y materiales 
transparentes consiguen exteriorizar toda la modernidad que posee su 
alto nivel de componentes 
Contacto 902 103 939 


revo es la última innovación de PSION 
en ei terreno de los dispositivos 
portátiles Un nuevo concepto de 
agenda digital que tiene por objetivo la 
total portabilidad: prestaciones en el 
bolsillo. Su agenda hoja de cálculo, 
procesador de textos y grabadora 
entre otras aplicaciones así como su 
amplio teclado comprenden un 
fabuloso escenario para el desarrollo 
¡laboral del trabajador del nuevo siglo. 
Las nuevas tecnologías de su 
hermano mayor PSION Series 5mx 
han dado como fruto un PDA 
inteligente versátil de alta 
conectividad con teléfonos móviles, 

PC y portátiles y realmente pequeño 


Contacto 917 080 157 


Tras la inclusión de sistemas de 
telefonía IP como ha llevado a cabo la 
empresa PeopleCall, net2phone pisa 
con fuerza el acelerador hacia 
nuestras tierras A mediados de este 
mes harán aparición en el mercado los 
nuevos telefonos desarrollados piara 
tecnología IP En definitiva, estos 
teléfonos utilizan una cuenta dada de 
alta en net2phone y utilizando una 
conexión a Internet corriente, 
capacitan al ordenador para hacer 
llamadas a un telefono fijo cualquiera. 
En el mundo entero Y por precios 
irrisorios Y@p Phone, el mejor 
ejemplo de la telefonía venidera, tiene 
conexión USB y ofrece 2.000 pesetas 
en llamadas Adiós a las costosas 
facturas de teléfono 
Contacto: 917 589 644 
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I Precio: No disponible 
Samsung 

Telefotografíame 

Si en su momento fue Internet Phone 
y TV Phone ahora le toca el turno a 
Camera-Phone el ultimo lanzamiento 
de Samsung en su carrera hacia la 
Convergencia Tecnológica Digital Se 
trata de un telefono de discretas 
dimensiones que Incluye una pantalla 
TFT de 1,5 pulgadas Un objetivo en 
la parte posterior permite tomar hasta 
20 fotografías con una resolución de 
350 000 pixeles. Una agenda 
incorporada, vibrador de llamada y 
una generosa batería (para 180 horas 
en espera), hacen de este teléfono el 
autentico aliado del trabajador del 
conocimiento y el joven excursionista. 
Contacto: 932 616 700 




Precio: No disponible 
IBM 


Los bits que visten 


En plena Era Digital el hombre ya no 
sólo experimenta cambios en su 
alimentación, ocio y educación 
También en su forma de vestir Los 
nuevos diseños de computadoras 
anatómicas de IBM Weareable PC 
(PC vestible) representan el Invento 
con más futuro en el mundo de la 
moda de los próximos diez años. Este 
tipo de trajes permitirá comunicación 
inmediata con cualquier persona en 
tiempo real llevar al día una agenda 
multifuncional, compartir un Chat 
mediante avalares virtuales u ordenar 
el encendido del horno, las luces y la 
calefacción antes de llegar a casa 

Contacto 900 100 400 



Precio N o disponible _ 

Samsung 

La cámara funámbula 

Las WebCams están cambiando 
Algunas incluyen la posibilidad de 
llevárselas de paseo otras se hacen 
cada vez más robustas y, definitiva 
mente fijas; y otras siguen jxrr el 
camino estéril de los últimos tres 
años. Con este panorama el mercado 
es un poco . funámbulo. Lo mismo 
que el efecto conseguido con las 
formas de la ultima cámara de 
Samsung anycam un flexible sistema 
de videoconferencia tanto en 
prestaciones como en divertidas 
posturas Ahora la cámara no se 
escurrirá por el monitor ni se caerá 
detras de la mesa 
Contacto 932 616 700 



FT' $ 


Infórmate de tu tienda 

JUMP más cercana 


WWW. 


JUMP 



.es 


La única tienda en Internet 
con 1 15 tiendas propias 


REGRABADORA 

8x4x32 


902 03 9?d©4 

T Vf Pt 

La Mayor Red de Tiendas de Informática 



_ _ _ _ _ IVA Incluido . 

31 .900 191.72 € J 

ENTRADA. 3 190 Ptas y 10 mensualidades de 3 190 Ptas 


CD-R JUMP 
74min 



„ _ _ IVA Incluido , 
130ptasO,78 € -J 
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TECNOLOGIA Virusmanía 

Liberty y Stream 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Bvirusmania. -cmania@hobb. ress es 


El malware se actualiza 


McAfee AVER? Microiott Internet Eipioiei 
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Virus Alerts 

Profile 
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Risk Atseasmem 

1 

Libidiv 

WNI Mream 

iLow 

i ¡Virus Information 

-Sagas 

'VfeUS Chíradenstics | 

llwfi i -ttei iiusts 1 

-ReccnBv UDdítt-d Virusís 1 

1 Virus Information 

| S/mptoms 



Nombre Win2K.Stream 

Cfrcunstancla de activación 

Alias Ninguno 

Ejecución de un archivo infectado 

Tipo Virus 

A destacar Es el primer virus que emplea 
la funcionalidad de los ‘'streams”, propia 
de Windows 2000 

Zonas infectadas Ficheros de Windows 2000 

Payload Ninguno 


Nombre Palm.Liberty 

Circunstancia de activación 

Alias Trojan/Palm.Liberty 

Ejecución del troyano 


Tipo Troyano 

Zonas infectadas Ninguna 

A destacar Se trata dei primer troyano 
creado para la plataforma Palm 
de organizadores personales 

Payload Borrado de aplicaciones 

Nombre Gaz 

Circunstancia de activación 

Alias Ninguno 

Ejecución del archivo conteniendo el troyano 

Tipo Troyano/Gusano/Backdoor 

A destacar Es un troyano que intenta hacerse 
pasar por la aplicación N0TEPAD (Bloc de Notas) de 
Windows; se transmite a las unidades compartidas 

Zonas Infectadas Ninguna 

Payload Ninguno 

en red loca!, y abre un puerto de comunicaciones 

TCP que permite el control remoto del PC infectado 


La aparición de un 
par de ingenios sirve 
para demostrar a la 
perfección algo 
evidente y que siempre 
hemos comentado en 
Virusmanía: los 
escritores de código 
malicioso no cesan de 
buscar nuevos campos 
en los que aplicar sus 
creaciones. 

Texto: JAVIER GUERRERO DIAZ 

Y el advenimiento y populan 
zación de nuevas tecnolo¬ 
gías es un caramelo demasiado 
apetecible como para ser pasa¬ 
do por alto. Esta vez hablare¬ 
mos sobre el primer troyano 
diseñado para los PDA u orga¬ 
nizadores de mano, concreta¬ 
mente los Palm de la empresa 
3Com, así como del primer 
virus que aprovecha determina¬ 
dos aspectos del sistema de 
ficheros de Windows 2000. 

Liberty contra los Palm 

Los Palm son unos dispositivos 
de tipo PDA (Personal Digital 
Assistant), unos diminutos 
ordenadores de mano muy 
apreciados y utilizados por 
aquellas personas a las que su 
trabajo les exige disponer en 
cualquier momento y lugar, de 
la información y herramientas 
que necesitan. Y he aquí que el 
Palm.Liberty, que así se llama 
oficialmente el intruso, el cual 
fue micialmente propagado por 


IRC, está hecho para funcionar 
en esta plataforma. Se presenta 
en el PC en forma de archivo de 
nombre “liberty_l_l_crack.prc”, 
con 2663 bytes de tamaño, y 


pretende ser un programita 
para desproteger el emulador de 
consolas Gameboy llamado 
Liberty, disponible para Palm. 

Al ser ejecutado, en lugar de 


Calendario virus 
Octubre / Noviembre 

En este breve cuadro presentamos 
una muestra de aquellos virus que 
pueden manifestarse en este perio¬ 
do de tiempo 

Es necesario recordar que cuando 
un virus aparece sin un día determi 
nado significa que puede activarse 
cualquier día de ese mes 

OCTUBRE 

Día 25 W97M/Allen.B 
Día 26 Win32/CIK 
Día 27 Jackal.A 
Día 28 WM/MDMA C 
Día 31 Halloween 

mlRC JeepWarz 
Cabanas 

NOVIEMBRE 

Día 9: Della.1163 
Día 11 Flower 
Día 18; GobliicA 
Día 30: SampD 

W97M/Wazzu.A 

X97M/Laroux 

ofrecer dicha funcionalidad, lo 
que realmente hace es borrar 
todas las aplicaciones del orga¬ 
nizador personal, y luego reíni 
ciar el sistema. Hay que señalar, 
no obstante, que Liberty no es 
un virus y por tanto no puede 
infectar otros archivos, siendo 
su única forma de propagarse la 
transmisión del mismo desde 
un PC, desde otro Palm o bien 
por e-mail si el sistema en cues¬ 
tión lo permite. En cualquier 
caso, y si bien Liberty no ha 
tenido una difusión apreciable, 
la aparición de este troyano es 
un paso adelante en la exten 
síón del malware’ a dispositivos 
distintos del clasico PC. 

Stream contra 
Windows 2000 

Por su parte, Win2K.Stream es 
un virus que aprovecha una 
nueva característica de NTFS, 
el sistema de archivos propio 
de Windows NT/2000. Estamos 
hablando de los “streams”, y 
consiste en la capacidad que 
tiene un archivo para contener 
streams’ o subarchivos adicio¬ 
nales, a los cuales se accede de 
manera individual empleando 
el patrón denominado “nom- 
brefichero:nombrestream’\ 
Win2K.Stream tiene unos 4 Kb 


El primer virus para AutoCAD 2000 

La inclusión del lenguaje de macros VBA en la ultima versión de «AutoCAD» ha propiciado que 
encontremos los primeros virus para este programa. 


¿Y cómo es posible 7 Pues muy 
fácil quizás demasiado fácil desde 
el momento en que a la versión 14 
del programa de diseno «AutoCAD» 
se le incluyo la compatibilidad con 
el lenguaje de macros VBA de 
Microsoft, era cuestión de tiempo el 
que esto ocurriera ya que dicho 


lenguaje permite añadir macros y 
Scripts a un dibujo de «AutoCAD» 

Y el invento se denomina 
“Autocad2k/Star . un virus que 
infecta documentos de «AutoCAD 
afortunadamente sin ningún otro 
efecto o caracteristica destructiva 
En definitiva, se trata de un espéci¬ 


men sencillo y simple, que aunque 
no pasará a la historia por su capa¬ 
cidad de propagación si puede 
hacerlo por ser el primero de su 
clase y además ilustra a la perfec¬ 
ción la afirmación con la que hemos 
comenzado esta entrega de la sec¬ 
ción Virusmanía. 


i 
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La cara oculta de Pikachu 

El popular personaje de Nintendo dispone de su propio 
virus, un l-Worm escrito en VB que se transmite por e-mail. 


En el momento de escribir estas 
líneas hacia su aparición un gusa¬ 
no de Internet basado en el archi 
conocido personaje de la serie tele¬ 
visiva de dibujos animados 
Pokémon Se trata de un l-Worm 
escrito en Visual Basic 6, que se 
transmite por correo electrónico 
mediante «Outlook» en un mensaje 
con el asunto “Pikachu Pokémon’ 
y el siguiente cuerpo 

“Great Friend! 

Pikachu from Pokémon Theme 
have some fnendly words to say. 
Visit Pikachu at 
http://www.pikachu.com 


El código maligno se encuentra 
en el fichero adjunto, de nombre 
PIKACHUPOKEMON.EXE, el cual al 
ser ejecutado emite el diálogo que 
mostramos en estas páginas, y 
posteriormente se envía a si 
mismo, en un mensaje de correo 
electrónico como el que hemos 
detallado, a todos los usuarios de 
la libreta de direcciones de 
«Outlook». Además de esto, tiene 
un payload destructivo que consis¬ 
te en la modificación del archivo 
AUTOEXEC BAT, insertándole 
varios comandos para borrar los 
directorios Windows y 
Windows\System. durante el 


See you.” 

siguiente inicio del sistema. 


Between millions of peopie 

^ $ 

around the worfd i found you. 


Don't forget to remember this day 


every time MY FRIEND! 

Wv. 

Visit us at http f/www.pikachu com 


Pikachu. No os dejéis engañar por esta simpática imagen. 


J 


de tamaño, y al ser ejecutado 
infecta todos los archivos EXE 
del directorio actual. Para ello, 
crea un nuevo stream asociado 
al fichero víctima, con el nom¬ 
bre “STR” quedando su nombre 
de esta forma: “Fichero:STR”. 
Una vez realizada esta opera¬ 
ción, traslada el cuerpo original 
del fichero al nuevo stream, y 
sobreescribe el stream por 


defecto del archivo, es decir, los 
datos originales, con su código 
vírico. De esta manera, al ejecu¬ 
tar un fichero contaminado, el 
virus toma el control, hace su 
trabajo y luego lo cede al código 
origina] simplemente acce¬ 
diendo a su correspondiente 
stream, es decir, “Fichero:STR”. 
Terminaremos comentando 
que es fácil identificar los fiche¬ 



Liberty. Este es el aspecto de un Palm infectado por el troyano 


ros identificados ya que cam¬ 
bian su icono original y su 
tamaño pasa a ser el del virus, 
aunque para eliminarlo es nece¬ 


sario recurrir a un antivirus 
preparado específicamente 
para ello, debido a su especiali- 
zación en el sistema NTFS. ■ 


Qaz, un intruso polifacético 

Qaz es una mezcla de gusano, troyano y backdoor, ya que simula 
ser el Bloc de Notas, se extiende a través de una red local, y posi¬ 
bilita el control remoto de los equipos infectados. 




Qaz. Qaz es un ejemplar de malware muy polifacético 


Más concretamente se trata de un 
ejecutable que al ser invocado local! 
za el archivo NOTEPAD EXE y lo 
renombra como NOTE COM, copián 
dose posteriormente él mismo como 
NOTEPAD EXE. De esta forma el 
intruso tomara el control total cuando 
se intente ejecutar el Bloc de Notas, 
tras lo cual añadirá la siguiente entra 
da al Registro. 

HKLM\Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Run\StartlE=C:\ 
Windows\Notepad.exe qazwsx.hsq 

Posteriormente accede a las unida¬ 
des compartidas en red, tratando de 
localizar en ellas el directorio 
Windows para una vez encontrado, 
repetir la anterior operación y asi 
contaminar también dicha unidad 


Con respecto a las funciones de 
backdoor de Qaz éstas consisten 
en el envío de la dirección IP de las 
máquinas afectadas, por e-mail, al 
autor del gusano asi como la aper¬ 
tura del puerto TCP 7597 para el 
acceso remoto; este acceso permite 
ejecutar programas y enviar archivos 
al PC contaminado, suficiente como 
para considerarlo de bastante peli 
grosidad. 

No obstante, resulta relativamente 
fácil detectar al intruso y librarse de 
él Basta con comprobar el tamaño 
del fichero NOTEPAD EXE, el del tro¬ 
yano es de unos 120Kb Ademas 
podemos abrir una ventana DOS y 
teclear el comando NETSTAT -A, el 
cual entre otros datos mostrará los 
puertos abiertos en el PC si encon¬ 
tramos el numero 7597, el Qaz esta 


en nuestra máquina. Para eliminarlo, 
bastará con borrar la entrada del 
Registro anteriormente citada, el 
fichero NOTEPAD EXE y también el 
archivo que originó la infección, y 


por ultimo renombrar el fichero 
NOTE COM a su denominación 
original NOTEPAD EXE ya que se 
trata del autentico Bloc de Notas 
de Windows 
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TECNOLOGIA 


Benchmarking Tests 



El verdadero rendimiento de los 


Actualmente, ef mercada inf£rmá|¡co encuentra copado por la oferta de dos grandes corflpamai 
Intel y AMD. Ambas gastan mucho dinero en publicidad anunciando las excelefl oias timode le 
pero... ¿hasta qué punto es real el anunciado rendimiento? 


Texto ENRIC VERDAGIER CASALS 

D esde los inicios de los proce¬ 
sadores, los usuarios hemos 
visto impotentes cómo la indus¬ 
tria del chip de silicio ha ido pre¬ 
sentando sus avances en interva¬ 
los de tiempo increíblemente 
breves. Los modelos ofertados “al 
principio de los tiempos" (años 
setenta) eran tan “precarios” que 
la actualización del procesador 
se hacía totalmente indispensa¬ 
ble desde el momento en el que 
los nuevos modelos salían a la 
luz. Debido a todo ello la actuali 
zación hacia los modelos supe¬ 
riores se hacía casi obligatoria 
para no quedarse sumido en el 
olvido. Sin embargo desde que 
apareciera la generación de los 
80486 y Pentium, las CPU empe¬ 
zaron a tener potencia suficiente 
para acarrear la mayoría de tare¬ 
as domésticas, y desde entonces 
la aparición de nuevos modelos 
ha estado acompañada de un 
exceso de marketing. 

La situación actual en la que se 
encuentran los consumidores es 
a menudo de desconcierto. Dos 
son las grandes empresas que 
dominan casi la totalidad del 
mercado: Intel y AMD y fre¬ 


cuentemente nos preguntamos 
qué parámetros deben guiarnos 
en la decisión de cambio de 
nuestra obsoleta CPU y en la 
elección del nuevo modelo. 

Dicha ayuda debe ser buscada en 
los programas de benchmarking. 
Tan viejos como los procesado¬ 
res son los programas que evalú¬ 
an su rendimiento, y a ellos 
debemos remitirnos para verifi 
car si el cambio es justificado o 
no. Dichos programas son cono¬ 
cidos como Benchmarking Tests 
(vocablos provenientes del inglés 
que se traducen como pruebas 
de rendimiento). 

Desmentir la mitología 

Entre los usuarios informáticos 
corre la falsa afirmación de que 
“el procesador más rápido es 
aquel que funciona a más 
Megahertzios”, pero contrario a 
lo que pudiera parecer, esta afir¬ 
mación no es del todo cierta. El 
rendimiento de un procesador 
no depende únicamente de su 
velocidad de reloj, y suponemos 
que la frase anterior surge por 
confusión con la siguiente, que sí 
que es correcta: “a mayor veloci 
dad de reloj mayor es la veloci¬ 
dad del procesador”. Una vez 


dejado este punto claro vamos a 
ver de qué depende el rendimien 
to de un procesador, y cómo 
podemos medirlo. 

Supongamos que tenemos dos 
CPU que llamaremos A y B, para 
distinguirlas. Si ambas ejecutan 
una misma carga de trabajo, y 
tardan ta y tb segundos respecti 
vamente en ejecutarla, ¿qué 
podemos concluir de ambos pro¬ 
cesadores si el tiempo ta es 
mucho mayor que tb ? La res¬ 
puesta parece obvia el procesa¬ 
dor A es mucho más rápido que 
el B. pero podríamos llevarnos 
una sorpresa. ¿Y si resulta que 
sabemos que el procesador B 
está montado sobre una maqui¬ 
na sin cache y con muy poca 
memoria y en cambio, el A lleva 



AMD, carne de canon. AMD ha 
favorecido el uso de los banners 


256 Megas de RAM, 512 Kb de 
caché y la aplicación que ejecuta 
ha sido compilada con optimiza¬ 
ción de código? En ese caso 
podría darse la situación de que 
ambos procesadores fueran el 
mismo o incluso friera mejor el B. 
Por lo tanto, en todo bench 
mark no se miden sólo las pres¬ 
taciones del procesador, sino 
también todo el hardware que 
lo rodea: memoria, tarjeta gráfi¬ 
ca, disco duro e incluso la tec¬ 
nología del compilador que 
compiló el programa de bench¬ 
marking. Sin embargo, ¿como se 
mide tal rendimiento? 

Las unidades de medida 

Diversas son las medidas que se 
barajan al llevar a cabo las prue¬ 
bas de rendimiento, pero de 
entre ellas dos son las que des¬ 
tacan por ser las mas populares 
y criticadas 

La primera mide el numero de 
instrucciones por unidad de 
tiempo. Normalmente dicha 
medición se lleva a cabo sobre 
instrucciones maquina y por ello 
mismo la unidad de esta medida 
recibe el nombre de MIPS 
(Millones de Instruccio-nes por 
Segundo o Millions of Issues Per 
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Second). Extendiendo el ejemplo 
anterior, podemos encontramos 
con que los MIPS que es capaz 
de ejecutar el procesador A son 
mayores que los MIPS que puede 
ejecutar el procesador B y, sin 
embargo, ta > tb. Esto es debido 
al diseño de las instrucciones 
que ejecuta cada procesador. Hay 
tecnologías que prefieren utilizar 
instrucciones que realicen “poco 
trabajo” pero sean de ejecución 
más rápida (tecnología RISC y 
POST-RISC) o que prefieren eje¬ 
cutar menos instrucciones reali¬ 
zando más trabajo por instruc¬ 
ción (tecnología CISC). Por lo 
tanto, la medida anterior no 
aporta mucha información si se 
evalúan tecnologías diferentes, 
causa por la que se decidió idear 
otra medida algo más indepen¬ 
diente del hardware, intentando 
medir las operaciones de cálculo 
(donde no se tienen en cuenta 
las instrucciones de salto o eva- 



Efecto Túnel 3DMark2000. Sendas pantallas muestran la prueba con texturas realizada con < 3DMark» 



Web de Intel. Un gráfico de la Web de 
Intel que muestra la ejecución de su ben- 
chmark iCOMP sobre sus procesadores. 


luación de condiciones). 

De esa idea se partió para dise¬ 
ñar la segunda medida más 
extendida. Todo procesador eje¬ 
cuta principalmente dos tipos de 
operaciones de cálculo, las cjue 
manejan números enteros y las 
que manejan números codifica¬ 
dos en coma flotante, siendo 
estas últimas las escogidas por 
requerir mucho más tiempo de 
proceso para ser ejecutadas. De 


Las mentiras de los Megahertzios 


I empezar el artículo ya 
dejamos claro que la mera 
indicación de a cuantos 
Megahertzios funciona un 
procesador no aporta excesiva infor¬ 
mación sobre su rendimiento A 
groso modo podemos decir que el 
tiempo de ejecución de cualquier 
aplicación viene dado por la siguien 
te fórmula: 

Tejec= ni * CPI * Te 
Donde ni es el numero de instruc 
ciones que se procesan durante la 
ejecución de la aplicación, CPI 
(Cycles Per Issue) es el número 
medio de ciclos que tarda en ejecu¬ 
tarse una instrucción y Te es el 
tiempo de ciclo, es decir el tiempo 
que dura un ciclo de reloj del proce 
sador De dicha fórmula se despren 
de que dado que el número de ins¬ 
trucciones que tienen las aplicacio¬ 
nes no lo pueden modificar las 
empresas que fabrican procesado¬ 
res deberán concentrar sus esfuer¬ 


zos en reducir el CPI o el Te para 
aumentar el rendimiento de sus 
CPU. Para reducir el CPI es necesa¬ 
rio rediseñar la estructura interna del 
procesador y optimizar la ejecución 
de las instrucciones, lo cual es una 
tarea bastante complicada. Sin 
embargo, para disminuir el tiempo 
de ciclo (Te) sólo hace falta aumen¬ 
tar la frecuencia a la que funciona el 
procesador Dicha frecuencia se 
expresa en Hertzios, que equivalen a 
ciclos por segundo, si aumentamos 
los Hertzios estamos disminuyendo 
el tiempo de ejecución de cada 
ciclo y por tanto también el tiempo 
total de ejecución de la aplicación. 
También podemos observar que 
para poder afirmar cuál de dos pro¬ 
cesadores es más rápido no nos 
basta con conocer su frecuencia de 
reloj, sino que también es necesario 
conocer su CPI y eso no es tan 
sencillo Primero porque no es una 
medida concreta no todas las ins- 



CPUBM. Pantalla del CPU 
Benchmark 1.15. 

trucciones tardan lo mismo en eje¬ 
cutarse y, por tanto deberíamos 
hablar del CPI de cada instrucción 
en concreto, con lo que en general 
se calcula le media de todos los CPI 
según la frecuencia de ejecución de 
cada tipo de instrucción. Y en 
segundo lugar porque los fabrican 
tes de hardware no siempre facilitan 
dicha información 


esta forma, al cómputo del 
número de instrucciones en 
coma flotante por segundo se le 
asignó la unidad MFLÜPS 
(Millones de operaciones en 
coma flotante por segundo o 
Millions of FLOating Point íssues 
Per Second). No obstante, no 
tardó mucho en verse los incon 
venientes de esta nueva unidad. 
Puesto Cjue un programa no está 
escrito sólo por instrucciones de 
cálculo, luego requiere de ins¬ 
trucciones de salto y evaluación 
de condiciones, ¿cómo saber que 
se está evaluando la máxima 
capacidad de ejecución de dicho 
tipo de instrucciones? Además, 
no se discrimina entre los distin¬ 
tos tipos de instrucciones en 
coma flotante que existen (suma, 
multiplicación, división...) cuan¬ 
do no todas las operaciones son 
igual de costosas. 

Benchmarking Tests 

Así se conoce a las aplicaciones 
(o pruebas en general) de evalua¬ 
ción de rendimientos. En reali¬ 
dad, no se trata de otra cosa que 
de un conjunto de programas 
convenientemente seleccionados 
para evaluar de forma imparcial 
el rendimiento de un procesador. 
Pero la elección de dichos pro¬ 
gramas para formar parte de un 
programa de benchmarking no 
es tan sencilla, el programa final 
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TECNOLOGÍA 


Benchmarking Tests 


/r 


Ei SPEC. La necesidad de un organismo imparcial 


ace unos cuantos trimestres presenciamos 
la presentación del procesador Athlon por 
parte de AMD. Sin embargo, a los pocos 
días de dicho lanzamiento se empezó a 
entrever cómo, la hasta ahora segundona empresa 
californiana, pisaba fuerte para llegar al podio. Las 
cifras hablaban por sí solas. Aparentemente el 
nuevo procesador presentado dejaba atrás, por pri¬ 
mera vez en la historia, al mejor procesador de su 
más ferviente competidor, Intel. Desde que apare¬ 
cieran esas cifras y la prensa se hiciera eco de 
semejante hecho, empezaron a correr rumores 
acerca de una posible manipulación de los progra¬ 
mas de benchmark por parte de AMD para favore- 
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Página del SPEC, Organismo que regula el tema 
de los benchmarkings. 


cer a su nuevo producto y enterrar definitivamente 
esa reputación de segundona que le llevaba acorrí 
panando desde que iniciara sus andaduras en el 
campo de las CPU Un rumor que siempre estará 
patente cuando una empresa presente el rendi¬ 
miento de un producto propio Por eso mismo y 
para superar la desconfianza existente en los resul 
fados publicados por los propios fabricantes se 
creó hace unos anos el SPEC (Standard 
Performance Evaluation Consortium) un organismo 
sin ánimo de lucro cuyo objetivo se centro en la 
elaboración de programas de evaluación de rendi¬ 
miento creíbles, objetivos y que sirvieran de 
referencia tanto a usuarios como a consumidores 


* t 

3DMark2000 


fW \-í . 

FIUS.COM 


Demos. en ta dem ie hace 3DMar 


debe estar formado por subpro¬ 
gramas que evalúen cada una de 
las partes de un procesador (uni 
dad de coma flotante, rendi¬ 
miento de la caché... -ver 
PCmania 8; “La estructura inter¬ 
na de un procesador”-), de 
forma que el rendimiento de 
cada parte del procesador tenga 
un peso sobre el resultado final 
proporcional a la importancia 
que esa parte tiene en la ejecu¬ 
ción de una aplicación. Se han 
hecho estudios sobre el porcen¬ 
taje de cada tipo de instruccio¬ 
nes que tienen los diversos tipos 
de programas de uso más común 
(ofimática. cálculos científicos, 
etc.) y deben tenerse en cuenta a 
la hora de escribir el código de 
los subprogramas, de forma que 
incluya un porcentaje similar a la 
media de dichos estudios, a 
menos que se quiera hacer una 
evaluación de rendimiento de 
alguna unidad especifica del pro¬ 
cesador. 

Para asegurar la imparcialidad de 
dichos tests y desarrollar progra¬ 
mas de benchmarking técnica¬ 
mente creíbles se fundó hace 
unos años un consorcio de 
empresas sin ánimo de lucro, el 
SPEC (Standard Performance 
Evaluation Consortium), entre 
cuyos miembros incluye fabri¬ 
cantes de hardware, desarrolla 
dores de software, universidades, 
consumidores e incluso asesores. 


Y entre sus objetivos se encuen¬ 
tra la elaboración de programas 
de evaluación de rendimiento de 
CPU, tarjetas gráficas o servido¬ 
res de todo tipo para múltiples 
sistemas operativos, y platafor¬ 
mas, incluyendo las de alto ren¬ 
dimiento numérico. Dicho orga¬ 
nismo publica regularmente una 
suite de benchmarking de CPU 
formada por multitud de progra¬ 
mas. La más reciente se ha publi¬ 
cado este mismo año (SPEC 
CPU2000). Entre los principales 
problemas con los que se 
encuentran los desarrolladores 
del SPEC, está la portabilidad de 
los programas a las diversas pla¬ 
taformas. No todos los compila¬ 
dores, aún tratándose del mismo 
lenguaje, tienen las mismas lia 
madas a funciones o instruccio¬ 
nes en todas las plataformas, de 
forma que no siempre es posible 
ejecutar un programa exacta¬ 
mente igual escrito en todas las 
plataformas, y cuantas más dife¬ 
rencias existan en el código 
menos “justa” es la comparación 
de resultados. 

La ejecución de cualquiera de los 
múltiples programas de bench¬ 
marking existentes en el merca¬ 
do, nos informa de los MIPS y 
MFLOPS aproximados que eje¬ 
cuta nuestro ordenador, pero a la 
vez nos muestra una cifra indi¬ 
cando el rendimiento general del 
sistema. Dicha cifra es la puntua 



CPUBM. CPU Benchmark 1.15. 

ción que la ejecución del progra¬ 
ma ha asignado al rendimiento 
de nuestro equipo, y no es más 
que la división entre el tiempo 
que tarda una máquina estándar 
(escogida por el SPEC o los pro 
gramadores del benchmark) y el 
tiempo empleado por nuestra 
máquina, de lo que se deduce 
que a medida que salen nuevas 


versiones del programa de 
benchmarking la máquina con 
siderada como estándar va cam¬ 
biando, con lo que únicamente 
es valida la comparación de 
resultados entre una misma ver¬ 
sión de un mismo programa de 
benchmarking. 

Conclusiones 

Para llevar a cabo evaluaciones 
de rendimiento debe utilizarse 
siempre las últimas versiones del 
software disponible (para que 
reconozcan adecuadamente las 
CPU más recientes), y sólo deben 
compararse resultados obtenidos 
con la misma versión del softwa 
re. Mientras se ejecuta el progra¬ 
ma de benchmark debe evitarse 
mover el ratón, utilizar el tecla 
do, etc., e incluso debe impedirse 
que salte el salvapantallas para 
evitar que el procesador invierta 
tiempo de proceso en tareas que 
no sean las especificas del pro¬ 
grama de benchmark. Sólo de 
esta forma conseguiremos que el 
resultado obtenido refleje real¬ 
mente la maxima potencia de 
nuestro equipo. 


Algunas direcciones interesantes 


Aunque recientemente hemos ido incluyendo en los CD ROM de la revista 
versiones de evaluación de los programas de benchmark más conocidos 
(-SiSoft Sandra 2000 Standard» -PCmama 11 Época 2-; “3DMark99», 
«CPUBM 1 15» -PCmanía 4, Época 2-, etc), a continuación facilitamos 
algunas direcciones donde poder encontrar tanto las nuevas versiones de 
estos mismos programas así como abundante información sobre el tema 
I www.spec.org/ 

Página oficial del Standard Performance Evaluation Consortium 

twww.3dmark com o http.//www.madonion com 

Homesite de los creadores de 3Dmark. 

Iwwwzdnet.com/etestinglabs/filters/benchmarks/ 

Ziff Davis Media Benchmarks Home. 

t http://metalab.unc.edii/piib/Uniix/docs/HOVVTO/other-formats/ 
html single/Benchmarking-HOWTO html 

HOWTO sobre cómo realizar benchmarking sobre Linux 

I www Intel com/procs/perf/icomp/index htm 

Link a la homesite del benchmarkig propio de Intel 
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CARACTERISTICAS 


► Sm@rtscan Slim 

1. Tipo de conexión: USB 

2. Editor de texto 

3. Area de escaneado: 

tamaño DIN A 4 

4. Resolución óptica: 

600x1200 

5. Resolución máxima 
interpolada: 19.200dp¡. 

6. Profundidad de color: 

48 bits. 

7. Modo de escaneo: 

Gris, color y Line Art. _ 

8. Método de escaneo: 

pasada simple con CIS. 

9. Peso: 1 56Kg 

10. Dimensiones: 

388m (largo) x 264 mm 
(profundidad) x 43mm (alto) 

11 . Software: Driver Twam 
para funcionar bajo 
aplicaciones con dispositivos 
Driver Twam 

Guia ON LINE 
Adobe Photo Deluxe 
MGI Photosuite. 

Xerox TextBridge OCR. 

12. Contenido del producto. 

Escáner extraplano 
Cable de conexión USB 
Manual en diversos idiomas 
(tarjeta de garantía por un año) 
CD con drivers y software 

13. Modo de ahorro de energía 




Ya no tienes 
excusa para 
retocar tus 
mejores fotos 


Sorteamos 

© 


Escáneres boeder 

Sm@rtScan 


Bases del concurso 


) 1 Podrán participar en el concurso todos ! os lectores de la 
revista que envíen el cupón de participación a HOBBY PRESS 
revista PCmania Apartado de correos 328 28100 Alcobendas 
Madrid Indicando en una esquina del sobre: "CONCURSO DEL 
MES (NOVIEMBRE) - 

12 Entre todas las cartas recibidas que hayan contestado 
correctamente a las preguntas jormuladas se seleccionarán 
QUINCE que ganarán un escáner Sm@rlScan Slim Ed tion 


13 Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su 
cupón desde el 25 de Octubre hasta el 27 de Noviembre de 2000 

>4 La elección de los ganadores se realizará el 28 de 
Noviembre de 2000 y los nombres se publicarán en el número 
de Enero de 2001 de la revista PCmania. 

>5 El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases. 

► Cupón de participación en página 192 


►6 Cualquier supuesto que se produjese no especil cado en 
estas bases será resuelto inapelablemente por los 
organizadores del concurso BOEDER y HOBBY PRESS 

Cor la colaboración de 


E3SEEB3 dt boeder 

boadef for computare 
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TECNOLOGIA Dispositivos multifunción 



El sueño de todo usuario informático es disponer de un único periférico que aúne todas las funciones 
imaginadas: escáner, módem, fax, impresora, reconocedor de caracteres, fotocopiadora... 

¿Hemos dicho sueño? ¡No! Desde hace dos años, este tipo de aparatos ya está disponible en el merca¬ 
do. Su paulatina bajada de precios y el aumento de sus prestaciones lo convierten en una opción a 
considerar cuando se desea montar una oficina “portátil” en apenas medio metro cuadrado. 


Texto: JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPÉ 
Laboratorio: CARLOS BURGOS 


C on la reducción del tamaño 
de los chips ha sido posible 
instalar todo tipo de ordenado¬ 
res en cualquier rincón de la casa 
u oficina. Sin embargo, a medida 
c¡ue la informática se populariza 
y cada vez más fabricantes 
ponen en el mercado originales 
periféricos, el tamaño cobra vital 
importancia. Porque, si bien un 
ordenador estándar, con su 
carcasa y su monitor, cabe en 
cualquier sitio, no puede decirse 
lo mismo al añadir una impreso¬ 
ra, un escáner, un módem, un 
disco ZIP y los consabidos joys- 
ticks, ratones, altavoces, etc. 

Aquí es donde entran en juego 
los dispositivos multifunción, 
unos prácticos periféricos que 
aúnan, en un solo aparato, la 
función de escáner, fax, impreso¬ 
ra y fotocopiadora. Pueden fun¬ 
cionar de forma autónoma o 
conectados a un PC, lo que 
añade un sinfín de posibilidades. 
Hasta hace poco tiempo, estaban 
considerados poco más que un 
capricho de excéntricos, por su 
alto precio y menor rendimiento 
con respecto a los periféricos 
citados, que se pueden adquirir 


por separado. No obstante, en los 
últimos meses, la espectacular 
bajada de precios y el importante 
aumento de sus prestaciones, los 
ha colocado en una posición de 
privilegio para hacerse un hueco 
en el mercado. 

La impresión 

Los dispositivos multifunción 
surgieron ante la necesidad de 
realizar varias tareas asociadas a 
la impresión. Tanto los faxes reci¬ 
bidos como las fotografías esca- 
neadas, las fotocopias o los pro¬ 
pios trabajos procesados con el 
ordenador, deben ser impresos 
en papel. Es por eso que el pri¬ 
mer factor a valorar es la calidad 
y velocidad de la impresora. 



Escaneado practico. El modelo 
StudioJet 300 de Olivetti dispone 
de un escáner plano que permite 
digitalizar libros, revistas etc 


Actualmente, se han impuesto 
dos tipos de impresión: láser o 
mediante inyección de tinta. 

Los dispositivos multifunción 
equipados con impresión láser 
suelen ser más caros, pero la cali 
dad de imagen es mayor, el coste 
por pagina inferior, y la impre¬ 
sión es más rápida Se trata, por 
tanto, de una alternativa ideal si 
se desea imprimir faxes, fotoco¬ 
pias o material escaneado rápi 
damente, o de forma muy abun¬ 
dante. En este caso, hay que valo¬ 
rar los métodos de ahorro de 
energía incluidos, y la correcta 
calibración de los niveles de gn 
ses, para no consumir la carga 
del tóner antes de la cuenta. 

La impresión por inyección de 
tinta cuesta menos y ocupa 
menos espacio, pero el coste por 
página es superior. Esta opción 
resulta apetecible si no se va a 
imprimir demasiado material o 
se desea impresión a color, pues 
los dispositivos láser de este tipo 
tienen un precio muy elevado 
Tampoco se debe perder de vista 
la resolución de impresión, medi¬ 
da en puntos por pulgada o ppp. 
Cuanto mayor sea este valor, 
mayor es la calidad de impresión. 
El valor mínimo aceptable es de 
300 ppp, aunque los modelos 


más modernos suelen partir de 
una resolución no inferior a los 
600 ppp De nuevo, esta decisión 
gira en función del uso que se le 
de al aparato: para imprimir 
faxes, simples cartas o borrado¬ 
res, es más importante la veloci 
dad que la resolución. 

La velocidad se mide en paginas 
por minuto o ppm, y tiene dos 
valores distintos, según se refiera 
a la impresión de una pagina a 
color o en blanco y negro (b/n). 
El valor medio suele girar en 
torno a las 6 o L2 ppm en b/n, y 
entre 2 y 7 ppm en color. No hay 
que olvidar que los valores de 
fábrica se refieren a paginas 
modelo con escaso texto o dibu 
jos por lo que, en la práctica, 
dichos valores son menores. 
Existen otras muchas cuestiones 
secundarias, como el tipo y pre¬ 
cio de la tinta recargable, espe¬ 
cialmente si la impresora es de 
inyección de tinta a color. Los 
modelos mas antiguos disponen 
de un único cartucho donde se 
encuentran los colores básicos, 
cuya mezcla producirá las gamas 
de colores. Actualmente se están 
imponiendo los cartuchos inde 
pendientes para cada color, de 
manera que el usuario puede 
cambiar sólo aquel que ha gasta 
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do. Esto es muy importante 
cuando se hacen muchas impre¬ 
siones en un determinado color 
-por ejemplo, un cielo azul- 
dicho color puede acabarse, lo 
que obligaría a cambiar todos en 
un cartucho con todos los colo¬ 
res en su interior, aunque el resto 
estén completos. 

Dentro de las impresoras a color, 
existen distintas técnicas que 
emplean cuatro, seis o más colo¬ 
res básicos. A mayor número de 
tintas, se obtiene un color más 
cercano a la realidad pero, obvia¬ 


mente, los recambios son tam¬ 
bién más caros. 

Si la función primordial del apa¬ 
rato multifúnción va a ser la de 
recibir o enviar muchos faxes, 
con algún dibujo, entonces 
puede ser interesante optar por 
la impresión térmica, que pre¬ 
senta un coste por impresión fijo 
-es decir, consume la misma 
tinta una página semivacía que 
otra llena-, y acepta papel en 
rollo, con lo que cual no es nece¬ 
sario reponer las hojas. 

El fax 

El otro elemento clave de los dis¬ 
positivos multifúnción es el siste¬ 
ma de fax, especialmente si se 
utiliza en un entorno profesional. 
El envío y recepción de faxes 
están ligados a las características 
del módem interno incorporado. 
Los primeros modelos solían dis¬ 
poner de un módem a 9.6 kbps, 
pero ya es normal encontrar ver¬ 
siones con módems de 14.4,33.6 
y 56 Kbps, e incluso RDSI. Los 
aparatos más avanzados, como el 


l os dispositivos multifúnción aúnan cuatro 
apúralos cu uno lo que p< rmite instalar una 
pi quena “ofu ina portátil en cualquier rincón 


modelo WorkCentre Pro 765 de 
Xerox, incorporan dos 
módems independientes. 

Es importante estudiar 
las posibilidades de 
recepción y envío, y si 
se pueden utilizar con 
o sin PC. Las más des¬ 
tacadas son la compa¬ 
tibilidad con el están¬ 
dar clásico de fax, 
así como la variante 
para PC; el auto-dial, para 
marcados automáticos; la posibi¬ 
lidad de diferenciar entre llama¬ 
das de teléfono y faxes; conver¬ 
sión del fax en e-mail para ser 
recibido por cualquier ordena¬ 
dor; generación de informes; la 
comunicación directa con cual 
quier aparato compatible, para 
requerir documentos específicos; 
así como una cantidad de 
memoria suficiente para almace¬ 
nar números de telefonos, o 
incluso los propios faxes comple¬ 
tos. Esta última opción es muy 
útil si en medio de la transmisión 
se acaba la tinta o el papel, si se 
desea enviar inmediatamente el 
fax recibido a otro número, o si 
se quiere posponer el envío a una 
franja horaria más barata. 

Tan importante como enviar o 


Tres en uno. Muchos 
dispositivos multifun 
cion tienen el aspecto 
-y el tamano- 
de una simple 
impresora pero 
también incor- 
noran el escá 


Ventajas 


Inconvenientes 


I Muchos aparatos en uno se ahorra espacio. 

I Permite ahorrar electricidad cables y enchufes, pues 
sólo es necesario uno para conectar a la corriente y 
otro al PC (opcional). 

t Cuesta menos que sí se comprasen los distintos 
componentes por separado 

I Sólo hay que leer un manual y aprender a manejar 
una única máquina 
I Un único Servicio Técnico. 
t Fax y fotocopias sin necesidad de PC 
» Se incrementa la productividad al tener todo a mano. 
t Los consumibles también son más asequibles, al 
emplear una única tinta para todas las funciones 
(impresión, fotocopiadora y fax). 

I Muchos dispositivos disponen de opciones 
ampliables, por lo que no es necesario comprar 
todas al principio 


» Exige un desembolso elevado de forma inmediata (si se 
adquieren los aparatos por separado, pueden ir comprándose 
paulatinamente) 

t En la mayoría de las ocasiones no se saca provecho a todas 
sus funciones e, incluso puede que alguna no se utilice nunca 
t Si se estropea algún componente critico, se pierden todas las 
herramientas: fax, copiadora, impresora, etc, por lo que la ofi¬ 
cina o el puasto de trabajo quedarla bloqueado por completo 
I Debido a su diseño compacto para incluir varios aparatos en 
uno, algunas de sus posibilidades están limitadas Por ejemplo, 
la mayoría de los dispositivos multifúnción no pueden escanear 
libros, sólo hojas sueltas 

I En los modelos más baratos, las prestaciones que incorpora 
suelen ser inferiores a las de sus hermanos mayores que se 
venden por separado. 

t Para mejorar una función (escáner impresora) casi siempre es 
necesano cambiar todo el dispositivo multifúnción. 


recibir un fax es imprimirlo, 
por aquí entran otras conside¬ 
raciones ya comentadas en el 
apartado destinado a la impre¬ 
sión. Puesto que los módems 
actuales emplean potentes siste¬ 
mas de compresión para acelerar 
la gestión de los faxes, el tiempo 
de transmisión de una página 
suelen variar entre los 2 y los 20 
segundos, según la velocidad del 
módem. 

Aunque la mayor parte de los 
faxes son en blanco y negro, 
actualmente se están poniendo 
de moda los faxes a color, incor¬ 
porados en los equipos multifún 
ción con escáner a color. 
Finalmente, conviene fijarse en 
las posibilidades on-líne que 
ofrecen los modelos más actua¬ 
les, mediante su conexión a un 
ordenador. Ya es posible emplear 
dichos aparatos en una red LAN, 
o conectarse a Internet para 
enviar un fax por la Red, de 
manera que sólo tengamos que 
pagar el coste de la llamada local 


Fax multifuncional. 

modelo de Olivetti ot 
una pnondad clara 
al modem Incluso 
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TECNOLOGIA 


Dispositivos multifunción 



Economía de uso. En el caso de optar por la inyección de tinta a color, conviene que 
los colores se vendan por separado 


-o nada, si se trata de una tarifa 
plana-, aunque se envíe a otra 
provincia o país. 

El escáner 

Al principio el escáner incorpo¬ 
rado solía ofrecer las opciones 
para procesar faxes con texto en 
blanco y negro. Hoy en día, las 
cosas han cambiado, y los escá¬ 
neres, casi todos a color, ofrecen 
las mismas prestaciones que los 
modelos vendidos por separado. 
Al igual que ocurre con la impre¬ 
sora, el valor a tener en cuenta es 
la resolución, medida en puntos 
por pulgada o ppp. Cuanto 
mayor sea este valor, mejor será 
la calidad y el tamaño de la ima¬ 
gen escaneada. Al contrario que 
las impresoras, donde representa 
un lado de un cuadrado, la reso¬ 
lución de un escáner es un rec¬ 
tángulo. Por tanto, su valor real 
suele ser 300x600 ppp, por ejem 
pío. Si un fabricante sólo propor 
ciona el valor de uno de los 
lados, hay que asegurarse de cuál 
de los dos se corresponde. De la 
misma forma, es importante no 
confundir la resolución real con 
la resolución interpolada. Esta 
última ofrece un valor muy alto, 
pero ficticio, al emplear diversos 
trucos de mezcla de colores para 
obtener una gama mayor, aun 
que la calidad nunca puede 
alcanzar a la obtenida por la 
resolución real (física) del escá¬ 
ner. Un modelo de gama media 
puede ofrecer una resolución real 
de 300 ppp, y 9600 ppp de resolu¬ 
ción interpolada. 

Igualmente, es necesario tener 
en cuenta la profundidad del 
color. Este valor representa el 
número de colores que un escá¬ 
ner puede reconocer, medido en 
bits. Una profundidad de color 



Aplicaciones prácticas. Todos los 
aparatos de este tipo incluyen software 
de retoque fotográfico para pulir las 
imágenes antes de imprimirlas. 

de 30 bits reconoce 2 elevado a 
30 colores, es decir, varios millo¬ 
nes de tonalidades simultáneas. 
Algunos modelos escanean 
fotos y documentos sin ayuda 
del ordenador, pero otros, más 
baratos, requieren software que 
se ejecuta en el PC. Igualmente, 
ciertos modelos pueden escane- 
ar directamente en un disquete, 
mientras que otros sólo son 
capaces de enviar el resultado a 
la impresora. 

Por último, debe tenerse en 
cuenta el tipo de escáner inclui¬ 
do. Las versiones autoalimenta- 
das permiten introducir varios 
documentos de una sola vez, 
por lo que no es necesario que 
el usuario esté presente. Por el 
contrario, los escáneres planos 
sólo aceptan un documento 
pero, a cambio, pueden escane- 
ar objetos de cualquier tamaño, 
como revistas, libros e incluso 
objetos grandes. 

Fotocopiadora 

La inteligente mezcla, en un 
solo periférico, de un escáner y 
una impresora, tiene como 
resultado una serie de extras 
añadidos, entre los que se inclu¬ 
ye el servicio de fotocopias. 
Puesto que una operación de 
este tipo se compone de un 


Glosario 


ADF 

Alimentador automático de documen 
tos Dispositivo que permite introducir 
en el escáner y/o la impresora varias 
páginas al mismo tiempo para que el 
usuario no tenga que intervenir. 

B/N 

Blanco y negro. 

Colores elementales 
Colores básicos utilizados para obte 
ner todas las gamas de colores de una 
impresora a color Los modelos más 
comunes disponen de cuatro colores: 
rojo, azul amarillo y negro Sin embar 
go, algunas impresoras de última 
generación emplean ligeras variado 
nes con seis o más colores anadiendo 
el naranja y el verde asi como mez 
das más o menos brillantes. 

DPI (DOTS PER INCH) o PPP 
Puntos por pulgada Hace referencia 
a la cantidad de puntos de impresión 
que una impresora es capaz de impri¬ 
mir en una pulgada. Cuanto más 
grande sea este valor mayor es la 
calidad de la imagen. 

Dúplex 

Versión especial de una fotocopiadora 
que permite el fotocopiado por las 
dos caras 

Escáner plano 

Los objetos a escanear se colocan 
en la parte superior Frente a los 
escáneres internos provistos de ali 
mentador de páginas presentan el 
inconveniente de que las hojas 
deben colocarse de una en una de 
forma manual pero a cambio es 
posible escanear libros, revistas e 
incluso objetos grandes 
Impresión digital 
Un tipo especial de impresión que 
mediante una manipulación digital de 
la imagen la transfiere al papel 
Impresión eléctrica 
Crea la imagen a imprimir usando car¬ 
gas electromagnéticas en lugar de ex¬ 
pulsar la tinta sobre la superficie. Las 
fotocopiadoras e impresoras láser y de 
inyección de tinta usan este método. 

Impresora de inyección de tinta 

Máquina de imprimir que dispone de 
unos lanzadores de tinta que la distn- 
buyen electrostáticamente en el papel 

Impresora láser 

Emplea un disco rotatorio que refleja 
los rayos láser en el papel En ese 
momento forma una imagen electroes- 

escaneado del original y la pos¬ 
terior impresión de las copias, su 
velocidad y calidad dependerá 
de los periféricos mencionados. 
En este apartado también hay 
que considerar otras opciones, 
como el tamaño máximo de 
papel aceptado -DIN A4 suele 
ser lo normal, aunque algunos 
modelos también aceptan DIN 
A3-; opción de “zoom”, que 
debe oscilar entre el 25 y el 
400%; ordenación de páginas; 
alimentador automático de 
páginas, para no tener que 


tática que atrae la tinta del tóner mag 
néticamente cargada. Dicha tinta se 
pega al papel mediante un calería 
miento de la misma. 

Interpolación 

Pequeño truco utilizado por los escá¬ 
neres para aumentar la resolución ongi 
na!, empleando diversas técnicas de 
emulación y mezcla de colores. Un 
escáner con una resolución de 300 
C>pp reales puede disponer de una 
resolución interpolada de 9600 ppp 
por ejemplo La interpolación aumenta 
el detalle y el “zoom" de los documen¬ 
tos escaneados, p>ero nunca alcanza la 
calidad de una resolución real 
KBPS 

Kilobits por segundo Mide la velocidad 
del fax. Cuanto mayor sea este valor, 
más rápido se transmiten y reciben los 
faxes 

LCD 

Pantalla de cristal liquido. Todos los 
dispositivos multifunción disponen de 
una para manejar el módem cambiar 
la configuración aplicar el “zoom" de 
la fotocopiadora etc 
MFP 

Multi Functional Penpherical Perifenco 
multifunción Asi es como se conoce 
en la lengua anglosajona a estos apa 
ratos También se ¡es llama All-in- 
One" 

OCR 

Reconocedor optico de caracteres 
Programa que escanea un documento 
con texto -realizado con los tipos de 
letra más comunes- y lo convierte en 
un formato reconocible por cualquier 
procesador de texto 

Profundidad de color 

Numero de colores que un escáner 
puede reconocer medido en bits. Una 
profundidad de color de 30 bits -la 
más normal- reconoce 2 elevado a 30 
colores es decir vanos millones de 
colores simultáneos 

PPM 

Paginas por minuto que una impresora 
es capaz de imprimir. Este valor de 
fabrica hace referencia a una página 
estándar con escaso texto por lo que 
en la practica ei numero de ppm suele 
ser inferior al dicho por el fabricante 

Tóner 

Pieza clave en la impresión láser que 
se guarda junto a la tinta y que hay 
que cambiar cuando se agota 

insertar los originales uno a 
uno; el modo dúplex, es decir, la 
capacidad de realizar copias por 
las dos caras, etc. 

Otras opciones mas especializa¬ 
das suelen considerarse extras, 
que a veces pueden añadirse 
con posterioridad. Entre ellas, 
se encuentran la grapadora, ple¬ 
gadora de hojas, perforadora, 
distribución de varios juegos de 
copias en distintas bandejas y 
un largo etcétera. 

Mientras que el uso habitual de 
un escáner se inclina hacia la 
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rHewlett-Packard PSC 500 

La familia y uno más 

Hewlett-Packard denomina a PSC 500 como uno de los electrodomésticos 
más valiosos para la nueva década. PSC 500 es un nuevo concepto de pro¬ 
ducto de consumo que aúna bajos costes y gran productividad. 

HP PSC 500 es Print Sean and Copy’, Una gran máquina provista de tres fun¬ 
cionalidades impresora, copiadora y escáner ¿Y el fax? Quizás es lo único que 
le falta para dejar de ser un producto dirigido a la familia y convertirse en un 
mueble de oficina Con las tecnologías mas exitosas de Hewlett Packard, PSC 
500 consigue escaneos, impresiones y copias muy atractivas sin necesidad de 
conocimientos informáticos Eso si la maquina puede conectarse al PC asi 
como trabajar independientemente de él. Su excelente tamaño y productividad 
lo convierten en un producto casi indispensable para cualquier familia. 



Velocidad de impresión Multicopla 

Negro 5 ppm Color 2 ppm Negro 99 copias / Color 99 copias 

Resolución impresión 600 ppp Velocidad de copiado 

Impresión fotorrealista Sí Negro, 3 ppm / Colo r, 1 ppm 

Suministro de papel 1 00 hojas A4 Dimensiones 39 4x360x51 0 mm 

Resolución de escaneo 600x600 ppp Peso 8 Kg 


<f< Excelente relación tamaño/productividad 
^ La calidad es la propia de los mejores componentes HP 
l 1 s Tiene el precio de una impresora de gama media 
I' Soluciones de software y manuales muy completos 

Para utilizarlo como fax es necesario conectarlo al PC 


Can on Muitipass C8 0 

La locomotora multifunción 

La óptica de Canon no puede ser puesta en duda. Aunar vanos dispositivos 
con la calidad del gigante rojo no podía dar mejor resultado: una auténtica 
máquina de comunicación. 

Lo que más llama la atención es su rapidez y silencio de ejecución Un leve siseo 
y una página tras otra es lo único que se percibe al realizar copias e impresiones 
El único fallo es la escasa versatilidad del escáner (con PSC 500 pueden esca 
nearse cajas o revistas) La impresión es también un punto positivo llegando a 
alcanzar gracias a su tercer cartucho especial calidad fotorrealista en impresio¬ 
nes dirigidas desde un PC. Su reducido tamaño y ligereza de peso, asi como su 
robustez, velocidad (hasta 3 copias por minuto) y admisión de copiado lo con 
vierten en un modelo perfecto para el ahorro de costes en la mediana empresa. 



Velocidad de impresión Multicopia Negro 99 copias Color copia 

Negro, 5 ppim / Color, 2 ppm Vélocidad de copiado 

Resolución impresión 720x360 ppp Negro 3 ppm Coior 0 8 ppm 

Impresión fotorrealista Si Dimensiones 367x340x209 mm 

Suministro de papel 100 hojas A4 Peso 5.1 Kg 

Resolución de escaneo 600 ppp 


t La buena resolución de impresión y escaneo 
t Tamaño muy reducido 
t Memoria para 460 páginas 
4* Tres segundos por página 

El fax no es versátil (como el modelo PSC 500) 



dígitalización de fotografías, la 
fotocopiadora suele emplearse 
para hacer copias de páginas de 
texto. Por esa razón, el compra¬ 
dor debe poner especial cuida¬ 
do en comprobar que la digita- 
lización de tipos de letra 
pequeños conserve la fidelidad 
con el original. 


El software incluido 

En la medida en que el disposi¬ 
tivo va a conectarse a un PC, 
hay que tener en cuenta el soft¬ 
ware de apoyo. No sólo los dri- 
vers deben ser estables e incluir 
las suficientes opciones de con¬ 
figuración, sino que también 
hay que sopesar las aplicacio¬ 
nes de la impresora y, sobre 
todo, el escáner. 

En modo autónomo, la memoria 
del dispositivo debe incluir una 
interfaz básica, accesible a través 
de un pequeño panel LCD, para 
controlar la recepción y envío de 
fax y, en modelos más avanza¬ 
dos, la fotocopiadora -con 
opciones adicionales de “zoom”, 
dúplex, etc.-. Algunas versiones 


también permiten utilizar el 
escáner en modo autónomo, 
pero lo normal es que este pro¬ 
ceso se realice desde el PC. 

En el caso del software para 
emplear con el ordenador, todos 
los dispositivos suelen incluir 
una utilidad de faxes, como 
«LaserFax Lite», que permite 
recibir los mismos en el PC, y 
así se evita imprimirlos. Los 
modelos más modernos inclu¬ 
yen software para convertir los 
faxes en un e-mail, y remitirlos 
a precio de una llamada local, 
vía Internet. 

Los reconocedores ópticos de 
caracteres, u OCR, también son 
importantes. Este software esca- 
nea documentos de texto, como 


libros o artículos de revistas, y 
los convierte al formato de texto 
tradicional del ordenador, para 
ser utilizados con un procesador 
de texto. La compañía HP, por 
ejemplo, suele incluir el software 
OCR «OmniPage» o «Iris», mien¬ 
tras que Xerox opta por 
«TextBridge Pro». El software de 
impresión y retoque fotográfico, 
con soporte TWAIN para el 
escáner, también es imprescin¬ 
dible. «Photo House Select» o 
«Corel Print» suelen ser algunos 
de los más conocidos. Los gesto¬ 
res de documentos, con capaci¬ 
dad para procesarlos y archivar¬ 
los, también son muy comunes, 
siendo «Pagis Pro» uno de los 
más utilizados. 
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ECNOLOGÍA Dispositivos multifunción 


Toshiba DP80F 


La máquina de las comunicaciones 


Toshiba siempre se ha caracterizado por la total competencia en material 
de oficina. Con este modelo, el mas bajo de la gama, asienta las caracterís¬ 
ticas del multifuncional profesional para pequeñas y medianas empresas. 

DP80F es una máquina de grandes prestaciones del mismo modo que lo son su 
tamaño y precio En este modelo se obvia el color para dejar paso a una maqui 
na absolutamente destinada a la impresión de faxes fotocopias e impresión de 
trabajos desde una red corporativa El aspecto multifuncional de DP80F sumado 
a la versatilidad del PC y su gran robustez, proveen a cualquier oficina de un 
aliado que sin comparaciones con otros productos semejantes sale muy bien 
de precio No hay mas que hacer un cálculo de lo que costana una fotocopiado 
ra, un fax un escáner y una impresora de bajo consumo todo ello por separado 



Multicopia Negro 99 copias 
Velocidad de copiado 
Negro 3 ppm Color 0 8 ppm 
Dimensiones 434x385x710 mm 
Peso 11 Kg 


Velocidad de impresión 12 ppm 
Resolución impresión 600 ppp 
Impresión fotorrealista No 
Su ministro de pap el 250 hojas A4 
Resolución de escaneo 600 ppp 


't' Muy robusta; aguanta gran volumen de trabajo 
*t l Bandeja de admisión de gran capacidad 
I' Muy veloz en impresión y modo copia 

4" Precio algo elevado 

4* No tiene capacidad para imprimir fotografías 


Olivetti OFX 580 


El multifuncional espartano 

Un multifuncional muy restringido en sus posibilidades pero que incluye 
todas ellas: fax, copiadora y escáner. También es cierto que la calidad no es 
su punto fuerte, pero lo suple con un buen precio y un tamaño correcto. 

Con estos dispositivos y otros comentados (impresoras del mes de septiembre) 
Olivetti asienta su posición en el mercado Este modelo tiene un poco de todo y 
también le falta un poco de todo Tiene fax posee gran velocidad de impresión, 
modo a color (no soportado por otros modelos por ejemplo el de Toshiba), un 
escáner horizontal de hasta 600 ppp Sin embargo la escasa versatilidad de este 
modelo únicamente dirigido a grandes volúmenes de trabajo limitan su capaci¬ 
dad creativa algo que no pasa con HP PSC 500 El precio es desde luego, uno 
de los puntos positivos que mejoran la calidad global del producto 


Valoración 



Pn 

de¬ 


precio 


900 


ptas 


Contacto 900 200 138 


Velocidad de Impresión 
Negro 3 ppm / Color 3 ppm 
Resolución impresión 200x200 ppp 
jmpreslón fotorrealista No 
Suministro de papel 80 hojas A4 
Resolución de escaneo 600 ppp 


Multicopla Negro 9 copias Color 1 copia 
Velocidad de copiado 
Negro, 3 ppm / Color 0,5 ppm 
Dimensiones 193x359x264 mm 
Peso 4,5 kg 


I* Tamaño reducido 
4* Gran robustez 
t Multitud de prestaciones 

4* Le falta ia versatilidad de otros multifuncionales 
4' Algo lento en la impresión 


Opciones extra 

Todas las funciones comentadas 
hasta el momento están incluí 
das en gran parte de los disposi¬ 
tivos multifunción comercializa- 



El problema del tamaño. Los mode 
los mas avanzados ocupan un espa¬ 
cio considerable En la imagen se 
distingue el escáner y la impresora 


dos, pues se consideran un 
estándar. Además, algunos 
modelos pertenecientes a las 
gamas media o alta, incluyen 
opciones extras que facilitan el 
manejo Algunas deben adquirir¬ 
se en el momento de la compra: 
otras pueden añadirse con pos¬ 
terioridad Las funciones más 
interesantes son: 

► Botones “One Touch”: permi¬ 
ten realizar algunas de las opcio¬ 
nes más comunes, como enviar 
un fax o escanear, con la simple 
pulsación de un botón. 

I Ampliación y reducción: 
especialmente útil a la hora de 
realizar fotocopias. 

> Faxes retardados: la máquina 
se conecta automáticamente en 


las franjas horarias en las que el 
teléfono cuesta menos, y envía 
los faxes pendientes 
I Contestador automático: 
soporta la grabación de mensajes 
telefónicos en una cinta. 

I Más memoria: obviamente, a 
mayor cantidad de memoria 
interna, es posible almacenar 
mayor numero de faxes en la 
recepción, antes de imprimirlos 
-muy útil si se acaba la tinta o el 
papel-, así como realizar funcio¬ 
nes adicionales, entre las que se 
encuentra el reenvío de faxes a 
otros teléfonos. 

I Perforadora, grapadora y/o 
corte automático de hojas: 

estas opciones son muy útiles si 
el dispositivo se va a emplear 


como fotocopiadora 
I Micrófono “manos libres”: 
ideal para hablar por telefono 
mientras se realizan otras tareas. 
I Sistema Anticurvado: evita 
que las hojas se deformen por la 
acción de la tinta caliente, o si el 
papel utilizado viene en rollos. 

► Bandejas de hojas grandes. 

I Interfases especiales para 
conectar cámaras digitales. 
Son muchas las vanantes a sope 
sar, no tanto por la gran cantidad 
de ñinciones que se ofrecen, sino 
por la necesidad de adaptarlas a 
las características personales de 
cada usuario Afortunadamente, 
los equipos analizados en este 
artículo ofrecen soluciones para 
todos los gustos. 
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Todas las marcas mencionadas en este anuncio están registradas por sus respectivos fabricantes 


ORDENADORES 



eresMas 

www.eresmas.com 

Conéctate a internet 

CON LA MEJOR SOLUCIÓN 
DEL MERCADO. 


INTERNET 

RAPIDO 

eresMas 



En la oficina o en el hogar sáquele todo el partido a nuestro 
ordenador Mr. Micro con los sistemas operativos Microsoft. 



Para sacarle todo el rendimiento a nuestro ordenador Mr. Micro, le recomendamos adquirirlo 
con el sistema operativo Microsoft preinstalado, Microsoft Windows 2000 si quiere sacarle 
todo el rendimiento en el trabajo o el nuevo Microsoft Windows Me especialmente diseñado 
para aprovechar desde el hogar todas las posibilidades del mundo digital. 



lfóndo*s% 





MR MICRO MULTIMEDIA SYSTEM I 


P.B. DFI K6XV3+ /66 VIA ATA66 
CPU AMD K6-2 500 MHZ + COOLER 
MODULO SDRAM 64MB PC100 
Disco Duro 10 Gb ATA 66 / Floppy Disk 1.44 Mb 
Tarjeta Gráfica Cardex 8MB 
TECLADO WINDOWS 98 minidim 
CAJA SEMITORRE DISEÑO 
RATON 3 BOTONES + ALFOMBRILLA 
SISTEMA OPERATIVO MICROSOFT 
CD-ROM 52 X 

T. SONIDO CREATIVE LABS PC1128 
Micrófono Sobremesa / Altavoces 160 W. Pmpo. 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA SIGLO XXI 
CONEXION GRATUITA A INTERNET 
ANTIVIRUS McAFEE DE ANYWARE 


MR MICRO MULTIMEDIA SYSTEM II 


MR MICRO LATITUD CLIMB I 


P.B. DF: CA61 VIA693A 
CPU INTEL PENTIUM II 566 MHZ+ COOLER 
MODULO SDRAM 64MB PCI 00 
Disco Duro 10 Gb ATA 66 / Floppy Disk 1.44 Mb 
Tarjeta Gráfica Cardex 8MB 
TECLADO INTERNET/MULTIMEDIA PS/2 
CAJA SEMITORRE DISEÑO 
RATON 3 BOTONES + ALFOMBRILLA 
SISTEMA OPERATIVO MICROSOFT 
CD-ROM 52 X 
T. SONIDO COMPATIBLE 
Micrófono Sobremesa / Altavoces 160 W. Pmpo. 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA SIGLO XXI 
CONEXION GRATUITA A INTERNET 
ANTIVIRUS McAFEE DE ANYWARE 
MODEM 56K CONCEPTRONIC 


P.B. DFI CA61 VIA693A 
CPU INTEL Pili 667 EB/133 C256 + COOL. 
MODULO SDRAM 128MB PCI 33 
Disco Duro 15 Gb ATA 66 / Floppy Dlsk 1 44 Mb 
Tarjeta Gráfica Cardex 8MB 
TECLADO DELUXE KEYBOARD LOGITECH 
CAJA SEMITORRE DISEÑO 
RATON LOGITECH + ALFOMBRILLA 
SISTEMA OPERATIVO MICROSOFT 
CD-ROM 52 X 

T SONIDO CREATIVE LABS PC1128 
Micrófono Sobremesa / Altavoces 160 W. Pmpo. 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA SIGLO XXI 
CONEXIÓN GRATUITA A INTERNET 
ANTIVIRUS McAFEE DE ANYWARE 
MODEM 56K CONCEPTRONIC 


MR MICRO LATITUD CLIMB II 


P.B. DFI CA61 VIA693A 
CPU INTEL Pili 733/133 C256 + COOLER 
MODULO SDRAM 128MB PC133 
Disco Duro 20 Gb ATA 66 / Floppy Disk 1.44 Mb 
Tarjeta Gráfica Cardex 8MB 
TECLADO DELUXE KEYBOARD LOGITECH 
CAJA SEMITORRE DISEÑO 
RATON LOGITECH + ALFOMBRILLA 
SISTEMA OPERATIVO MICROSOFT 
CD-ROM 52 X 

T. SONIDO CREATIVE LABS PC1128 
Micrófono Sobremesa / Altavoces 160 W. Pmpo. 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA SIGLO XXI 
CONEXION GRATUITA A INTERNET 
ANTIVIRUS McAFEE DE ANYWARE 
MODEM 56K CONCEPTRONIC 


MR MICRO LIGHTSPEED X700 


P B. DB CA61 VIA693A 
CPU INTEL Pili 733/133 C256 + COOLER 
MODULO SDRAM 128MB PCI 33 
Disco Duro 20 Gb ATA 66 / Floppy Disk 1.44 Mb 
Tarieta Gráfica Cardex 8MB 
TECLADO DELUXE KEYBOARD LOGITECH 
CAJA SEMITORRE DISEÑO 
RATON LOGITECH + ALFOMBRILLA 
TARJETA DE RED 3COM 10/100 
CD-ROM 52 X 

ADPTADOR RDSI CONCEPTRONIC 
SISTEMA OPERATIVO WINDOWS 2000 EN CD 
ANTIVIRUS McAFEE DE ANYWARE 


MR MICRO LIGHTSPEED X800 


P.B. SUPEMICRO P6SBU 
CPU INTEL Pili 650/100 C256 + COOLER 
MODULO SDRAM 256MB PCI 00 
Disco Duro 9.1 Gb U2W / Floppy Disk 1 44 Mb 
Tarjeta Gráfica Cardex 8MB 
TECLADO DELUXE KEYBOARD LOGITECH 
CAJA SUPERMICRO 750 A 300W 
RATON LOGITECH + ALFOMBRILLA 
TARJETA DE RED 3COM 10/100 
CD-ROM 52 X 

ADPTADOR RDSI CONCEPTRONIC 
SISTEMA OPERATIVO WINDOWS 2000 EN CD 
ANTIVIRUS McAFEE DE ANYWARE 


Consulte el punto de venta más cercano en nuestra pagina web. 

WWW.MRMICRaWEB.CDM 

































PC PRÁCTICO Overclocking 


Lleva tu 



procesador 
al limite 

Las técnicas de 
“overclocking”, que 
permiten acelerar 
el procesador hasta 
extremos impensa¬ 
bles, están hoy 
entre las más 
populares formas 
de optimización del 
PC. ¿...Queréis 
conocer sus miste¬ 
rios? ¡Ah! Pues a 
leer tocan. 
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Texto: JESÚS MANUEL MONTANF 
Laboratorio: MAITE SANCHEZ 


S ubido a una escalera coja 
tenemos a Giinter, un joven¬ 
zuelo de apenas quince años 
que sujeta una caja enorme de 
madera. Debajo de él, otro cha 
val. Es Mathias, y parece un 
androide. Los cables cuelgan de 
sus extremidades, la cabeza 
sumergida en un mar de pía 
cas. “Más presión", susurra 
Günter. El humo les envuelve. 

Al fondo, casi midentificable, 
suena el “Forever Young” de 
Guano Apes. “Quiero llegar 
hasta los 800 Megahertzios”, 
sentencia Mathias. Cualquiera 
que les vea pensaría que son 
actores, y que están ensayando 
para un episodio de “Buffy”. La 
cazavampiros. Pero Günter y 
Mathias, como tantos otros 
estudiantes entre los trece y los 
veinte años, solo quieren con¬ 
seguir que el procesador de su 
ordenador vaya más rápido de 
lo normal. Günter y Mathias 
practican el “overclocking". 

El concepto no es nuevo. A me¬ 
diados de los años sesenta, va¬ 
rios científicos de la 
Universidad Vanderbilt trata¬ 
ron de mejorar el rendimiento 
de sus primitivos ordenadores 
con artilugios caseros. En, tan 
sólo, unos diez Megahertzios. Y 
tuvieron éxito, aunque el pro¬ 
cesador se recalento de modo 
alarmante; para enfriarlo, utili 
zaron bloques de hielo y venti¬ 
ladores. El término “overcloc¬ 
king’’, literalmente sobrecargar 
el reloj", proviene de esa época. 

Aquellos chalados 
en sus locos cacharros 

Los “overclockers” se hicieron 
populares en 1981, cuando las 
computadoras tomaron los 
hogares del mundo civilizado. 
Las victimas propiciatorias fue¬ 
ron sus procesadores, derreti¬ 
dos como la mantequilla en el 
transcurso de la aceleración. 

El neoyorquino Michael Alan 
Hendrickson, primer “overcloc 
ker” famoso, llamó la atención 
de los periodistas norteameri¬ 
canos en el verano de 1982. 
Hendrickson, a los dieciocho 
años, empleaba fórmulas tan 
sofisticadas para mejorar el 
rendimiento de sus maquinas, 
que acabó siendo tratado como 
un genio. Le sucedieron, en el 
podio de la fama, su compatrio- 





i 



Busco, busco algo barato. En 

www.hardcorecooling.com venden a 
muy buen precio, todos los accesorios 
para refrigerar tu PC “overclockeado". 

ta David Stanley, fundador de la 
revista “Overclocking 
Unlimited”, editada entre 1983 y 
1987; y el italiano Piero Angelí, 
quien aplicó los principios de la 
aceleración a otros componen¬ 
tes, como tarjetas gráficas (!), en 
1989. Pero los “overclockers” no 
pudieron intercambiar sus expe¬ 
riencias, personales hasta la lle¬ 
gada de Internet, que ha hecho 
las veces de catalizador de esta 
sub-cultura. 

“Overclocking” 
para todos 

En la Red se publican, a diario, 
récords de velocidad, técnicas 
complejas de aceleración, opi¬ 


niones y artículos de los más 
atribulados “overclockers” y 
“underclockers” (quienes desace¬ 
leran sus procesadores sin otra 
finalidad que divertirse), fotos 
de cada nuevo experimento, 
estadísticas de todo tipo. Es un 
hervidero de actividad, y tam¬ 
bién una continua invitación a 
que hagamos “overclocking” en 
casa; lo que no resulta complica¬ 
do, aunque implica ciertos ries¬ 
gos, Nuestras recomendaciones 
son 1) empezar por pequeñas 
aceleraciones e ir subiendo poco 
a poco, disponiendo de los 
medios necesarios para refrige¬ 
rar el ordenador; 2) contactar, a 
través de Internet,, con otros 
“overclockers” que hayan realiza¬ 
do el mismo experimento, 
haciéndoles tantas preguntas 
como sea necesario; y 3) utilizar, 
al principio, material de dese¬ 
cho. 

Si tenéis en cuenta estas índica 
ciones, os divertiréis sin que 
vuestro ordenador corra ningún 
tipo de peligro... O casi. 

Que suene un tema de Bemard 
Herrmann... 




Thomas Pabst, el hombre acelerado 


L os “overclockers” son, por tradición, per¬ 
sonajes excéntricos Se pintan la cara de 
azul, se tatúan un circuito integrado en las 
nalgas (lo hizo Sam Peterson, el “freak” de 
Milwaukee) o incluso hacen “piercing” con, 
glups, procesadores caducos. Sin embargo, el 
“overclocker’ más activo, y el que mas men¬ 
ciones recibe en la prensa generalista, es un 
“dandy” que gusta de las playas caribeñas y 
Helio, Dolly! Aquí el buen vino, I into. 

está Pabst, el Thomas Pabst, propietario de www tomshard- 
moranco del ware com nacido hace 34 años en Alemania, 
hardware escribe cada semana sobre la comunidad 

“overclocker” y propone experimentos contro¬ 
lados. Su empresa, llamada como el, factura varios cientos de 
millones de pesetas... aunque sólo vende, ademas de publici¬ 
dad, informes privados sobre “overclocking”. 

Qué raro es esto de la Nueva Economía. 
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PC PRÁCTICO Overclocking 




Mecanismos 


avanzados de “overclocking” 

Para considerarse un buen “overclocker” ni es necesario tratar con nitrógeno ni tampoco 
fabricar un disipador de 100 kilos de peso. Con unos materiales mínimos, unas dosis de 
paciencia, unos toques de conocimiento -aquí brindados- y un poco de mano izquierda se 
consiguen resultados realmente espectaculares. 


Ordenador abierto y vista general La combinación 
de cables chips y placas resulta imponente una vez 
que se comienza a trabajar se le pierde el miedo 


Procesador AMD 

Saber únicamente 
la marca del proce 
sador no es sufl 
cíente. Sin conocer 
todos los datos 
sobre el mismo no 
se conseguirá nada 


1. Procesador y placa base bajo lupa 

Del procesador hay que distinguir su marca modelo, 
versión y los parámetros originales de su funciona 
miento como el voltaje el multiplicador o la velocidad 
de reloj Con la placa base se procederá de la misma 
manera, haciendo hincapié en el modelo y la versión, 
que son vitales para conocer sus limites (recogidos en 
el manual o en Internet) 


2. El eslabón más débil 

La velocidad o calidad de la memoria tampoco deben relegarse a un 
segundo plano. Una memoria de segunda categoría o no certificada 
PCI 33 no soportará velocidades del bus superiores a los 100 MHz. Lo 
mismo sucede con la memorias PCI 00 y el “salto’’ entre 66 y 100 MHz. 


Repasar el plan de ataque 


¡Refrigerar, refrigerar! 


■\ 


Nada debe dejarse en manos de la improvisación. Podría ser un error 
fatal con consecuencias trágicas para el microprocesador. 


1. Procesador y placa base bajo lupa 



Interruptores DIP o jumpers. Los |umpers de confígu 
ración y la serigrafia que los explica suelen estar en una 
zona accesible y casi siempre próximos entre sí 


Dependiendo de las 
características de la 
máquina y sus 
componentes se debe 
pensar en cuáles van a 
ser los incrementos de 
velocidad o. si se 
permite, del multiplicador. 
No hay que olvidar que 
puede ser necesario 
ofrecer una 
sobrealimentación a la 
CPU para compensar la 
demanda en actividad 


2. Configuración «manual» 

Si el sistema se configura mediante 
interruptores DIP o jumpers habra 
que buscar su posicionamiento 
exacto para las configuraciones que 
se quieren probar De nuevo 
manuales e Internet son los caminos. 
En ningún caso deben tocarse los 
jumpers mediante el sistema de 
“prueba y error”, la habitual serigrafía 
blanca sobre la misma placa base 
puede salvar la operación si las otras 
fuentes de información han sido 
poco fructíferas. 



Menú Bios. La estructura del menú en el 
que se cambia la velocidad del micro no 
depende del fabricante de la BIOS 
Siempre sigue los mismos principios 


3. Overclocking con un solo dedo 


V 


Deben tomarse las mismas precauciones con la configuración por BIOS 
aunque aparentemente sea más sencilla 


Todavía sin poner en marcha el equipo, debe estu¬ 
diarse a fondo el planteamiento térmico del PC. El 
“overclocker” debe discernir cuándo debe emple¬ 
arse un método o cuándo otro. El seguimiento de 
temperaturas que se hace desde algunas placas 
base, y que se refleja en uno de los menus de la 
BIOS, es una fantástica herramienta para controlar 
el estado calorífico de la CPU y del sistema. 

1. Sin cambios 

Para incrementos menores de la velocidad podría no 
ser necesario hacer cambio alguno. 


2. Nuevo disipador/ventilador 

Por ahorrar costes en la venta de ordenadores algunos 
fabricantes reducen el precio destinado a sus compo¬ 
nentes El primero en verse afectado es el disipador/ven- 
tilador, con lo que se reduce su tamaño y calidad y co¬ 
mo consecuencia sus capacidades térmicas La sustitu 
cion de estos disipadores por otros mas potentes, a la 
vez que económicamente asequible es muy ventajosa. 


3. Ventilación externa 

¿"Overclocking” llevado al limite’ Entonces hay que 
pensar en un mecanismo que renueve el are y enfne En 

el cuadro “La refri¬ 
geración en detalle” 
se ofrecen un par 
de soluciones ca¬ 
seras para conse¬ 
guir este objetivo 

Ventilador del proce¬ 
sador. Un gran dis 
pador asegurs mayor 
eliminación de calor 
El de la imagen puede 
no servir para “over 
clockings agresivos 
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Manipulación 

La forma más segura de proceder, una vez que se entra en materia, es 
partir desde las velocidades más bajas e ir aumentando siempre que se 
asegure un funcionamiento estable. Se le llama estable a un sistema que 
arranca y funciona sin problemas el 100% de los intentos. Con cualquier 
otro porcentaje, se puede considerar la prueba como un fracaso y habrá 
que retroceder a una configuración menos exigente. 

1. Velocidad 

De los dos factores existentes siempre es preferible alterar la velocidad del 
bus antes que el multiplicador Actuando así se consiguen mejores prestacio¬ 
nes generales de todo el equipo, el multiplicador es factor que únicamente 

actúa sobre la CPU mien¬ 
tras que el reloj afecta a 
todos los componentes del 
equipo En caso de que la 
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Modificaciones en el menú BIOS. La alteración de los 
parámetros de funcionamiento es todavía más sencilla 
si sé realiza desde los menus de la BIOS 


Cambiar los jumpers manualmente. Después de la preparación 
y todo el estudio la mano del ‘overcloker convencido de si mismo 
no tiene por qué temblar 

incremente demasiado habra que bajar las relaciones con que funcionan los buses PCI 
(1/3) y AGP (2/3). De lo contrario algunas de las tarjetas presentes en el sistema podrían 
dejar de ser operativas. 


2. Alimentación 

Un buen “overclocking” siempre debe estar basado en un incremento del suministro 
eléctrico recibido por el micro. Son valores pequeños pero muy significativos (0 5 V 
podría llegar a ser la diferencia entre un objetivo cumplido y un fracaso) 

En condiciones normales puede no ser necesaria la sobrealimentación pero si existen 
problemas de funcionamiento (con el sistema operativo especialmente) sera necesario 
llevarla a cabo Hay que tener en consideración que este tipo de operaciones podrían 
acortan la vida del procesador. 


. .... ■* 

Pruebas 

Sin una observación detallada no se puede garantizar con 
seguridad que un “overclocking" ha resultado exitoso. Existen 
demasiadas razones por las que un trucaje del procesador 
puede llevar a errores Y no son pocas La configuración más 
inestable es aquella en la que no arranca ni siquiera el equipo 
La progresión sigue en este orden; fallo en la memoria, error 
durante las comprobaciones iniciales (POST) problemas con la 
configuración PnP fallos mientras carga el sistema, errores de 
lectura de los discos, fallos en aplicaciones y juegos,. 

Pudiera darse el caso de que el primer encendido fuese perfec¬ 
to pero no los siguientes; sin duda, debido al calentamiento 
sufrido por el micro. Los juegos aplicaciones complejas o los 
programas que realizan cálculos matemáticos son la mejor pro¬ 
beta para experimentar 



Las mejores pruebas son aquellas que someten al sistema a un esfuerzo 
mayor juegos render, compresión de datos.. 
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PC PRÁCTICO Overclocking 


Otras formas de «overclocking» 

C onseguir que un dispositivo funcione por encima de sus posi¬ 
bilidades no es algo que quede reducido únicamente a los 
microprocesadores, también pueden manipularse las tarjetas de 
video los módems, los ordenadores Amiga etc 
El caso que mas interés despierta es el de las tarjetas de video 
Imcialmente era necesario que el overclocker" manipulara física¬ 
mente el producto, pero según se descubrió el incremento era 

demasiado bajo 
para la dificul¬ 
tad y los ries¬ 
gos que se 
corrían Con el 
tiempo la alte¬ 
ración por soft¬ 
ware se ha 
impuesto En el 
mejor de los 
casos como 
sucede con los 
productos que 
equipan los 
chips nVIDIA, 
unas practicas 
barras de desli¬ 
zamiento dentro 
de los drivers 
pueden cambiar 
la velocidad del 
procesador grá¬ 
fico y la de la 
memoria de 
video Las 
mejoras obteni¬ 
das no son tan sustanciosas como con las CPU pero entranan 
menos problemas El proceso a seguir puede ser equivalente al 
descrito para los micros. 



Más imágenes por segundo. Unos sencillos controla 
dores permiten alterar la velocidad de funcionamiento 
de las tarjetas equipadas con chip GeForce 


“Overclocking” sobre Pentium II 

L os Pentium II son los micros sobre los que menos rendi¬ 
miento se obtiene al realizar un “overclocking”. Como 
sucede con otras versiones todos los que funcionan por 
encima de los 266 MHz tienen el multiplicador bloqueado, 
quedando la velocidad del bus como única alternativa El 
problema es que la caché de segundo nivel no admite 
demasiadas manipulaciones 

Si el chípset de la placa es de la serie LX, las posibilidades 
se reducen todavía más: el máximo alcanzable es siempre 
333 MHz, Las BX dan mas “juego” al llegar a los 100 MHz e 
incluso a los 133 MHz 

Por ejemplo, un 450 MHz (100x4 5) puede situarse en 504 
MHz (112x4 5) consiguiendo un incremento en prestaciones 
del 12% El caso más curioso es el del Pentium II 300 MHz 
SL2W8 ya que realmente se trata de un Pentium II 450 
rebajado por un problema de rotura de stocks Como en el 
original, también puede llegar hasta los 504 MHz, pero esta 
vez la ganancia sera un 40% 


«Overclocking» sobre Pentium III 

E l “overclocking" de los Pentium III no es algo que quede a alcan¬ 
ce de cualquiera. Son los micros más limitados (bus y multiplica¬ 
dor) y que menos juego dan a sus usuarios. Se comenta que algu¬ 
nos fabricantes bastante conocidos trabajan para completar ciertas 
versiones de placas base que podran saltarse los bloqueos 



Ventilador con bímbos. Un ventilador de 8 cm 
proporciona suficiente caudal de aire para 
mantener controlada la temperatura de un pro¬ 
cesador y una tarjeta gráfica de gama media. 


La refrigeración al detalle 

M antener la temperatura 
controlada, y lo mas baja 
posible, es el 50% de todo el 
proceso Si el usuario no quiere 
dedicar un considerable esfuer¬ 
zo y tiempo a este menester, lo 
mejor es que deje de leer y se 
dedique a otras tareas 
No hablamos de sumergir el 
ordenador en nitrógeno o conec¬ 
tarlo al refrigerador de una neve¬ 
ra vieja Es mucho mas simple 
que eso Se puede empezar por 
evitar que al equipo lleguen 
radiaciones externas, como las de la calefacción o luz solar 
Posteriormente se pueden tratar las ventilaciones “activas” Lo mas simple 
es añadir un ventilador de 80 mm en el interior. Este dispositivo, que tiene 
un precio aproximado de 1 500 ptas , se alimenta a través de uno de los 
conectores de cuatro pmes del interior de la carcasa Puede ser colocado 
con tornillos, fijado con pegamento rápido o con cualquier tipo de bndas 
Para una maxima refrigeración hay que comprender como funciona el 
“ecosistema” que se forma dentro del equipo Existen cuatro productores 
térmicos fuente de transformación, procesador, tarjeta gráfica y discos 
duros El calor de la fuente, si todo funciona adecuadamente (icomprobar 1 ) 
debería salir al exterior directamente. Todo el restante se acumula en la 
parte superior al ser el aire caliente menos denso que el frío. Si no se le da 
salida, todo el interior acabará lleno de aire caliente, que, a su vez, se vol¬ 
verá a recalentar Sabiendo esto, la primera conclusión es que el ventilador 
debe ajustarse para expulsar aire si se sitúa en las partes altas o introducir 
frío si se coloca abajo Un montaje avanzado, que ofrece un rendimiento 
increíble, consiste en crear una circulación forzada Con dos ventiladores 
de 80 mm se puede mantener la temperatura bajo mínimos si se desaloja 
el aire caliente de la parte superior y se insufla aire frío en la inferior 



Recorrido térmico Ei aire caliente sube p>or el interior hacía el techo" de la 
carcasa donde es más fácil evacuarlo 


Procesadores embargados 


C artas a los fabricantes pági¬ 
nas Web de protesta enfados 
o documentos con los que saltar¬ 
se la protección son algunas de 
las reacciones que los apasiona¬ 
dos “overclokers” llevan a cabo 
Su indignación parece obvia a la 
par que lógica los últimos proce 
sadores han sido preparados 
para resistir las manipulaciones 
externas Su velocidad no puede 
ser aumentada ni en el multiplica¬ 


dor ni en el bus Para desprote¬ 
gerlos es imprescindible abrir las 
CPU, “resoldar’ algunos de sus 
componentes internos o crear 
complejos circuitos electrónicos. 
Nadie se quejaría si los procesa¬ 
dores en lugar de ser vendidos 
(¡y a que precios 1 ) fueran alquila¬ 
dos u ofrecidos como cesión 
Pero si los usuarios los compran 
¿no tienen derecho a hacer lo que 
quieran con ellos,, ? 
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PC PRÁCTICO Overclocking 



Tipo de núcleo 

Covington (Slot 1) 

Mendocino (PPGA 370) 

Coppermine FCPGA-370) 

Velocidad 

266 300 MHz 

300A 333 366 400 433 466 

500 533 MHz 

533 a 566, 600 633 667 700 MHz 

Reloj 

66 MHz 

66 MHz 

66 MHz 

Multiplicadores 

4,4'5 

4'5,5, 5'5. 6 6'5, 7 75,8 

8 85 9 95,10 105 

Voltaje 

2,0 V 

2,0 V 

1.5V I 7V (< 600 MHz)1,65V 1 7 

V >633 MHz) 

Overclocking estable 


464 MHz (103x4,5) 460 MHz (92x5) 

458 MHz (83x5,5) 500 MHz (83x6), 

542 MHz (83x6 5), 525 MHz (75x7) 

563 MHz (75x7 5) 600 MHz (75x8) 

800 MHz (100x8) 850 MHz (100x8 5), 

800 MHz (100x8) 850 MHz (100x8 5) 

830 MHz (83x10), 875 MHz (83x10.5) 

Voltaje 

(configuración estable) 


20V.20V21 V,20V2'1 V,20V, 

2 2V,2'2V 

1 65 V, 17 V, 17 V 175 V, T7 V, 18 V 


Advertencia 

Ni PCmania ni los redac¬ 
tores de estas páginas se 
hacen responsables de los 
posibles danos que las 
manipulaciones del usua 
rio hayan podido causar 
en sus equipos El 
‘ Overclocking” es una 
actividad que entraba cier 
tos nesgos y por eso se 
recomienda hacerla con 
cabeza “ Overclockea'’ 
con moderación. Es tu 
responsabilidad” 


*NOTA Cuando las velocidades llegan a cotas extremas la memoria cache puede plantear ciertos problemas 
de estabilidad Lo mejor es bajar su natío de funcionamiento o desactivarla por completo En la dirección 
www nexus hu/plusabit/english se puede encontrar el programa ■*, Mathlon », que funciona bajo DOS, y que 
controla directamente la cache L2 


Overclocking sobre Slot 1 a 66 MHz y BX 


E xiste un remedio casero para 
pasar de los 66 MHz originales a 
100 MHz en las placas con chipset 
BX y Slot 1. Esto, que parece un 
salto cualitativo no parejo a los cam¬ 
bios que se le pueden realizar a un 
procesador corriente proporciona 
una velocidad global mucho mas 
optimizada y de mayor rapidez de 
acceso en todos los niveles 
Los procesadores susceptibles de 
esta mejora son por tanto Celeron 
266, 300 300A 333, 366 400 y 433 
y Pentium II 233, 266, 266* 300, 
300* y 333 la gama anterior a los 
nuevos procesadores de Intel 
Como resultará obvio siempre se 
deberá probar con los jumpers BIOS 


o interruptores DIP antes que llevar a 
cabo alteraciones en el procesador El 
truco consiste en recubrir con un 
material aislante el pin del procesador 
B21 Puede servir un plástico adhesi¬ 
vo cualquira Al anular este contacto 
el chipset cree que se encuentra fren¬ 
te a un procesador que requiere 100 
MHz en bus. Los pmes que empiezan 
con la letra B son los de la parte tra¬ 
sera (la contraria a la serigrafia). 
Muchas veces se pueden localizar 
con la ayuda de unas prácticas ins¬ 
cripciones sobre el propio circuito 
integrado o sobre las pegatmas que 
se venden junto a la placa base y que 
conviene pegar en la torre de la CPU. 

* Versión núcleo Deschutes 


L os Celeron de Intel son los pro¬ 
cesadores preferidos por los 
“overclokers”. Su principal ventaja 
es que funcionan sobre 66 MHz en 
el bus principal, quedando por 
delante cifras como 75 83, 92 o 
incluso los 100 MHz... 

El Celeron 300A puede ser llevado 
hasta los 464 MHz (103x4,5) 

Con los demás Mendocino se alean 
zan sin problema los 600 MHz siem¬ 
pre a 2,2 V 

Celeron 533A y Celeron 566 funcio¬ 
nan sin problemas con velocidades 
de bus de 100 MHz colocándose en 
800 MHz y 850 MHz (100x8 y 
100x8,5) En estos dos casos, para 
alimentar la potencia extra es nece - 
sano aportan mas suministro eléctri¬ 
co que los 1,65 V iniciales: 1.7 o 
1,75 V. Con mucha precaución se 
puede llegar a los 1,8 V (,cuidado 
con la temperatura!) 

Para los demás micros solo es cues¬ 
tión de ensayo no hay ninguna regla 
que garantice un éxito definitivo 
Mientras que el Celeron 433 funcio¬ 
na sin problemas ajustado en 600 
(92x6,5) el Celeron 400 es inestable 
a 500 MHz o más. 


¿Es seguro? 


N o hay una respuesta 
fija Si se siguen todos 
los pasos cuidadosamente 
y con paciencia no tiene 
por que pasarle nada al 
procesador Pero el ‘over¬ 
clocking’ hace que el micro 
trabaje duramente por enci¬ 
ma de sus posibilidades, 
que la temperatura suba y 
que pueda sobrecalentarse 
En casos extremos se 
puede fundir (literalmente), 

momento en el que ocurriría la temida migración electrónica Lo 
mejor para el usuario que ha arriesgado demasiado es que el pro¬ 
cesador deje de funcionar completamente Si su funcionamiento 
sólo se ve afectado en cuestiones menores pueden aparecer erro¬ 
res y fallos esporádicos achacables a otras causas. 


La “tostada de silicio" no es tan 
sencilla de conseguir. Sólo la impruden 

cía o la temeridad provocaran un estado 
como el que se muestra en la imagen 


Overclocking 
sobre Celeron 


Overclocking sobre Athlon | !fjSjfSg 

L os ingenieros de AMD no se han conformado con blo¬ 
quear el multiplicador de reloj como ha hecho la compe- to. •»» 

tencia, han ido mucho mas alia R 

También la velocidad del bus y el voltaje del núcleo son inal¬ 
terables Los caminos que deben tomar los ‘ overcloker’ son 
entonces mucho mas complicados 

La primera alternativa es costosa económicamente hablan RRB RM 

do Se basa en adquirir una de las placas bases especiali¬ 
zadas para “overclocking” que los fabricantes comienzan a 
desarrollar Son productos para expertos que no resultan 
nada asequibles. Merece la pena destacar la ASUS K7M 
que permite alterar el FrontSide Bus (entre 100 y 150 MHz) 
mediante BIOS, y la placa de MSI (100 y 133 MHz); y que 
esta diseñada especialmente, para los procesadores Duran , » 

y Thunderbird La alternativa mas asequible no es, por otro 

lado, la mas sencilla de llevar a cabo. Consiste en utilizar el K7 overclock Card . Es un ingenio 

conector interno de los Athlon, un conector de 40 pmes que permlte manipu | ar , os ajustes 

situado en la parte superior de estos procesadores dentro de , os Atlhon med iante su bus ínter 
de la cubierta de plástico Una vez que se ha accedido a el n0 de 40 p , nes 
-operación que entraña ciertos riesgos- puede utilizar cual¬ 
quiera de los manipuladores que se han puesto a la venta (Afterburner! y K70C card) o crear uno 
propio según el esquema contenido en la siguiente dirección de Internet, 
www.tomshardware com/cpu/99q4/991113/index.html. 

Si acabamos con la vida del procesador debemos saber que su restitución es algo cara 
El Athlon 800, por ejemplo, cuesta alrededor de 40 000 pesetas Un Pentium III 600 en torno a las 
35 000 pesetas Y un Duran 600, sobre las 20 000 


K7 Overclock Card . Es un ingenio 
que permite manipular los ajustes 
de los Atlhon mediante su bus inter¬ 
no de 40 pmes 
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E SAMSUNG SmartJet 

Impresora color, escáner color y fax mdependiente 
del ordenador. Incluye software. 


Impresora colar personal. Velocidad hasta 4ppm 
Photorealism a través del corfucho BC 06 (op I 

HP DeskJet 710C 

Calidad fotogralico de impresión paro el hogar 
6ppm en negro, 5'5ppm en color. 

E«P ScanJet 5200C 

Esconeo con resultados óptimos poro la oficina. 
Resolución óptico: 600x1200ppp. Paralelo y U5B. 

E HP ScanJet 3300C 

Csconaor y copiar presionando un sólo boten. 
Resolodón óptica: 6DCx600ppp. 960Dppp S/W. USB. 


D ATI Allin Wonder 128 ■ 35.990, 

Inteligente TV Tunar con Dij, VTR T2B hi 
aceleración de grafrr ’ridorJewdr# 32 Ni 

E AVERMEDIA TV Capture 9H 15.590 

Caplurodor y srAonuadar de tole»«ion ai * 
distancia y lelelexfo 

EpROUNKGeForce 256p 29.900 

32MB 5DRam 4 , 2x AGP. Nvidia Ge- S¡S¡ 

Salida de 1er • r,*j i. Dem. ? ™ PT ^ 

COMBO SAMSUNG 

( -adoro-Regrahodora de U- ’ f 
CD-RW a 4*4x24*, DiD-Romu 4* 

SONYCRX-140ERP 8X4X32 

I 'r ..fin;’ UJ .t ;iaba<> • *'0rf - 

SWbaic uj t .tv»ytT«i Pnie**.1* 9 »fa i- 

TRAXDATA CD-RW 8X4X32 9 ^ 

iDE, B432PI. - Software de . i, 

manuales rotulador espec. u , ^,, c■! 1 « l l DR, |Q¡> K • f 

E GAMEPliD PRIMAX 590 

.smePad PRIMAX '< 1 ■ L 


EPSON St C480+PfólO 


impresora A4 colar de calidad EPSON, 
lotoligente, lácil de usar, pequeña y mano|ahle 
Escáner con una resolución óptico de 600ppp r 
poro dar rienda suelta o su creatividad 


EPSON St C670-S- PfólO 

Impresora A4 resolución I440ppp, 6 colores, 
Sppm en negro y 3'6ppm en color 
Escáner con uno resolución óptica de 60Dppp, 
poro dor rienda suelta a su creatividad 


Placa Acuarius (AMD) / Perseus (lntel) r VGA AGP 
4MB, Oisco Duro 10GB, 32 MB, CD Rom 4Bx 
SAMSUNG, Floppy 3'5 I 44MB, Tarjeta Sonido 3D 
PCI, Altavoces BDW, Micrófono sobremesa, Cajo ATX, 
Teclado estándar, Rutón estándar y alfombrilla, Fax- 
Módem y conexión o Intornel. Salidos: 1P ECP/EPP 
2S-DART 16550 USB. No incluye monitor. 


Placo Base lucky Star GRANO, SVGA ATI BMB 
AGP, Disco Duro 15GB, 64 MB, MoKor 15’ 
SAMTRON, CD Rom 4Bx, Tar|elo Sonido T6Bits 
3D PCI, Altavoces 16 Dty Mkrofono sohremesa, 
Caja ATX, Teclado W9B, Roion eslándar, 
alfombrilla, Floppy 3'5,1.44MB, Fox Modem 
56K y conexión a Internet. Salidas: TP-ECP/ 
EPP 2S-UART 16550, USB 


29.900 


CANON BJC 2100+630P 

Impresora color personal, 1 cartucho color+ 1 negro 
Resolución 720x360ppp„ Velocidad hoslo 5ppm en negro A4 
CmoScon escáner en color A4 pleno. 

Resolución óptica de 600x1200ppp Puerto paralelo 


WINGMA GP EXTREME-D 

Gamepaddei-.cjír'V <-señor de 

Zoltrix RAINBOW 

FAX-Modem externo 56 OOD + VSP v 90, 

en colores tronsperente 

RATÓN LOGITECH PS2 OEM 

Ratón PS-2 de Logiterh 


T^Plf Y j 

69.900 

81.900 

96.900 

100.900 

105.900 
100.300 

110.900 

115.900 

127.900 
131.900, 


159.900 

177.900 

175.900 

181.900 
191.900. 


E LG SW Flatron 795FI+ 

100% Pleno. Resolución 1280x102;. Pcntcllo 17' 
Punta de diámetro D'24. Frecuencia hor. (kHz) 30 

Eg StudioWorks 1 T 

DEM VGA a 1280x1024 


MICROSOFT Cortiles* WM 


| SONY A-200 17 M 

Pantalla piano. VGA a 12B0xlD24. USB. 6BHZ. 0. 


en i • « , ore porse de qwe 

el ■ - ■ ede ci- ’ " desuescri* ■ 

MICROSOFT M EXPLORER 

j El Moase mas revolu^onano’ en .ez de la bola de 
goma tiene un sonsor aptico que explora su escwuttr. 


SAMTRON 17“ 

Momtor de 17" con lo garantió SAMSUNG 


■Windows Milleninmle abre 
las puertas al mundo digitall 

Actualización promocional solo 
para usuarios de Windows 98 y 
Windows 98 Segunda Edición 


iiiponiie y r 
j»Batch-Pc! 


| SAMTRON 15" 

Monitor de 15' con lo gerenfia SAMSUNG 


SAMSUNG SM 753 DF17" 

Puntillo piona ir, D 20 1600*1200/ 76Hi Dígita! M 
PuP, MPR-II, TOC 99, OSO tarap. IBM/ MAC/ VESA 

DIAMOND Supra V.90 SST 7,990 

Modem Fax 56.000 PCi interno. CAJA Cod.: 036274 •' 7 


Placo Base ABIT VAT64X ATX, Tarjeta Gráfica ATI Expert 2000 32MB TV Out, Disco Duro 20GB 
64 MB, M- .nitor 17" SAMTRON, SAMSUNG, Torjefo Sonido 12B Bits, 

, Micrófono sohremesa, Coja ATX, Teclado Logitech, Ratón M5 IntelliMouse, 
olfombrilla, Floppy 3'5,1 44MB, Fax Modem 56K y conexión o Internet. Salidas: IP-ECP/EP^ 

... ^ 


E ELSA Microlink 56K Internet 13. 

Velocidad 56 Kbps estándar V.90. 

Módem actuolizable a través de la llash memory. Plug&Play. 


MIC0075 


STAND 3113 
V PABELLÓN 3-5 

SIMO TQ 


A ptomoi Tarjetas Co|a Madrid. 
VISA, MasterCard y 4B. 
Podidos por telefono ton VISA. 


Infórmele de las condiciones sn fu liendo 


Envíos a la Península: 1.200 Pí as- (Hosta lo Kg.) j 


posterior. Estos precios podran venar sin prev.¿ avine Promociones validas hoslo fin de existencias, con lis•«»» «aciones estúpidas e« « de 29 de A|u*l 


Olerías v ¡is o partir del ¿0/lU/2úuú sonto error ripogrcíico, fin de existencias o 


contractuales. 


Celeron 600a 
Celeron 70O« 


Windows 


Pentiumlll 750 
PentiumIIISOO 
Pentiumlll 933 


del 7 al 12 de NOVIEMBRE 


MAS PRODUCTOS tn nuestro CATALOGO 

Pídelo en nuestras tiendas o 
descárgatelo de www.batch-pc.es 


PEDIDOS: 902 192 192 o www.batch-pc.com 


lie volveremos s sorprender! 


Aigan 


Santiago Compostel 
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PC PRACTICO 


Tallermanía 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Itallermania,. cmania@hobb,. ress.es 


Primeros pasos 
con el escáner 


Durante los últimos cinco años el escáner ha ido aumentando su popularidad de forma paralela al 
crecimiento de sus prestaciones, hasta acabar por convertirse, hoy día, en el complemento habitual 
de la impresora. Pero si tú también eres uno de esos usuarios que ha acabado por convertir este 
dispositivo en un elemento de decoración vanguardista, aquí te ofrecemos algunos consejos para 
poner tu imaginación en marcha. 


TextD RAMÓN ROS SANJUÁN 


on el paso de los años, la informática 
ha ido poniendo a nuestro alcance todo 
un mundo de posibilidades que hasta hace 
bien poco se limitaban al ámbito profesio¬ 
nal, y buena muestra de ello es el campo de 
la publicación digital. Hoy en día, hasta el 
usuario mas recientemente llegado al orde¬ 
nador doméstico puede, con ayuda del soft¬ 
ware adecuado, lanzarse a la aventura de 
autoeditar su propio boletín de noticias, su 
sitio en el ciberespacio o simplemente su 
colección de fotografías familiares. Y la 
mejor ayuda en estos casos la encontrará en 


el uso del escáner, un periférico que, desde 
los tiempos ya lejanos del rodillo y la trac¬ 
ción manual, ha acabado por hacerse un 
hueco en el escritorio de muchos aficiona¬ 
dos a este entorno. 

Pero los años en que permaneció relegado 
al mundo profesional han acabado por 
pasar factura a este dispositivo, la arquitec¬ 
tura TWAIN y un uso menos intuitivo de lo 
habitual en la actualidad, son, por distintos 
motivos, buena prueba de ello. 

Hoy día los fabricantes se han esforzado en 
acercar sus posibilidades al usuario, hasta 
el punto de que en muchos modelos bastará 
con pulsar un botón para iniciar todo el 


proceso de digitalización, pero aún son 
muchos quienes se sienten desarmados 
frente al simple concepto de puntos por 
pulgada. A continuación intentaremos 
mostrar la sencillez que se esconde tras una 
terminología que puede llegar a resultar 
bastante compleja en ocasiones. 


Direcciones en Internet 


www.hp.es/cpsd/docs/producto/indesc.htm 

www.agfahome.com/ 

www.mustek.com/lmaging/index.htm 

www.denison.edu/websrv/scanning/ 
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Instalación del escáner 


Aunque cada fabricante facilita las instrucciones pertinentes para llevar a cabo la instalación del escáner, no está de mas que 
repasemos los puntos más destacados del proceso de instalación. 


Eü Hardware 

El proceso de instalación física varia com¬ 
pletamente en función del bus o puerto 
utilizado para establecer la comunicación 
con el equipo. En el caso más sencillo, 
aquel en el que se utilice el protocolo 
USB, los pasos a seguir se reducirán lite¬ 
ralmente a conectar el dispositivo a la 
parte posterior e introducir a continua¬ 
ción, el disco con los controladores 
correspondientes Mientras que si nos 
hemos decantado por la versión de puerto 
paralelo será necesario desconectar, en 
primer lugar la impresora para conectar el 
escáner en su lugar y proceder a conti¬ 
nuación a conectar ésta en el puerto auxi¬ 
liar disponible habitualmente en la parte 
posterior del escáner. Finalmente, si 
hemos optado por un dispositivo SCSI, su 
instalación dependerá, en primer lugar de 
si ya disponíamos de una controladora de 
este tipo o bien vamos a utilizar la que 
normalmente se incluye en estos equipos 
comprometiendo de cualquier modo la 
sencillez del proceso 


EÜ Software 

Actualmente ios escáneres vienen acompañados por una colección de software bastante 
extensa, que suele abarcar un paquete de retoque gráfico con el que modificar nuestras 
propias fotografías, una versión “Lite” o recortada de algún reconocido OCR (Optical 
Character Recogmtion o reconocedor de caracteres ópticos el software encargado de 
transformar documentos físicos en documentos susceptibles de ser modificados con un 
procesador de texto) y, finalmente pero desde luego no menos importante, el controlador 

TWAIN, Éste nom- 

SEi-ECCION DE COMPONENTES DE SOFTWARE DE l_A 4P.„ ><j 



Seleccione los componentes de software que desee instalar 
marcando las correspondientes casillas. Pulse el botón 
'Siguiente' para continuar, o 'Anterior' para regresar al paso 
antenor. 


P Archivos del manual de software de la aplicación 
P Mustek Scanning Desktop. iPnotc Pji ». TextBndge Cía s sir 
jv iPhoto Plus |7 TextBridge Classic 


French 

Iteti'.en 


Salir de la instalación 


« Anterior 


Siguiente » 


Software de instalación del escáner. El software que acompaña al dispositivo 
es otro factor a tener en cuenta para aprovechar al máximo el producto. 


bre tan literario es 
el que describe al 
software que se 
sitúa entre el escá¬ 
ner y nuestras apli¬ 
caciones favoritas, 
y que hara posible 
que podamos acce¬ 
der directamente al 
escáner desde apli¬ 
caciones como 
«'Photoshop», 
«PhotoPaint», 
«PhotoEditor» o 
cualquier otra capaz 
de utilizar el proto¬ 
colo TWAIN 
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Edición digital 


En función de la calidad requerida, podemos distinguir entre aquellas digitalizaciones destinadas a un uso más ludico -como 
aquellas dirigidas a la Web o la edición electrónica- y aquellas que, sin perjuicio de esta condición, sean principalmente destinadas 
a su uso como original para posteriores reproducciones. 


m Acceder al escáner 

En primer lugar Iniciaremos la aplicación desde la que vamos a tra¬ 
bajar Ésta puede ser cualquiera capaz de acceder al controlador 
TWAIN pero en esta ocasión nos hemos inclinado por el módulo 
gráfico de StarOffice incluida regularmente con el CD de la revista, 
aunque en cualquier caso, los pasos a seguir serán muy similares 
en el resto de aplicaciones Una vez iniciada la aplicación de traba¬ 
jo desplegaremos el menú Archivo, que al margen de los tradicio¬ 
nales comandos destinados a abnr y guardar ficheros, presentara 
una opcion denominada “Importar”, “Adquirir” o -en el caso de 
StarOffice- ‘Escanear” Al pulsar sobre este comando, se presenta¬ 
ra un nuevo submenu, que mostrara dos opciones “Seleccionar 
fuente" y “Adquinr" La pnmera de ellas solo es Util en el caso de 

que disponga¬ 
mos de más de 
un dispositivo 
TWAIN (como 
una cámara 
digital o de vi- 
deoconferencia) 
además del 
escáner conecta¬ 
do al equijjo. 



Usar el escáner. Desde el menú archivo de las apli 
caciones de edición se accede al propio escáner 


Fia Escaneado del documento 

Las opciones básicas del controlador son las que permiten ajustar 
los controles de profundidad de color y resolución de la imagen a 
adquirir ajustes ambos que vanarán en función del trabajo a realizar. 
En cuanto al primero de los ajustes, las opciones más habituales 
son “'color real", la habitual cuando la imagen vaya destinada a la 
edición digital; “escala de gnses”, cuando el destino posterior no 
permita la impresión en color: y blanco y negro ’, para los trabajos 
de OCR, En cuanto a la resolución o puntos por pulgada (ppp), para 
trabajos que no exigen un gran nivel de detalle será suficiente con 

200 . aunque si vamos _ ^ — 

a efectuar un impor- —Sis 

tante trabajo de edi¬ 
ción sobre la Imagen 
capturada, 300 ppp 
puede ser el ajuste 
más recomendable, a 
costa de aumentar 
proporcionalmente el 
tiempo y los recursos 
consumidos. 




Prevlsualización 

Durante el pre- 
escaneado podre¬ 
mos concretar la 
zona a adquirir 


Modos de color. Vista previa de los distintos 
modos de captura de color 


EH Pre-escaneado 

Una vez seleccionamos la opción 
“Adquirir", accederemos directamen¬ 
te al controlador TWAIN (acrónimo, 
según las malas lenguas de 
Technology Without An Interestmg 
Ñame tecnología sin un nombre inte¬ 
resante), Aunque su apariencia vana 
por completo en función del fabricante, el procedi¬ 
miento habitual es ejecutar en primer lugar un pre- 
escaneado que nos permita a continuación, seleccio¬ 
nar el área concreta que vamos a digitalizar. En fun¬ 
ción del controlador de nuestro dispositivo, este pre- 
escaneado nos permitirá también contrastar en tiempo 
real los efectos de determinados filtros aplicados al 
proceso de digitalizacion como el reflejo la compensación de tonos o el 
resultado obtenido con los distintos niveles de profundidad de color 


Fin Tratamiento posterior 

Los fabricantes han incluido la posibilidad de compensar por software 
desde el propio controlador la imagen inicial. Con todo en la mayoría de 
los casos la aplicación de destino nos ofrecerá mayores posibilidades en 
cuanto a ajustes de ecualizacion y contraste que 
el propio controlador, por lo que es conveniente 
realizar estos cambios con posteriondad al esca¬ 
neado. Si tenemos en mente la publicación en 
Internet de la imagen 
adqumda, sera necesario 
reducir su tamaño a pos- 
tenon pues aun hoy día 
la mayoría de los ínter 
nautas se asoman a la 
Red desde una ventana 
de menos de 800x600 
pixeles. Aunque esto se 

puede conseguir reduciendo el numero de ppp en el momento de escane¬ 
ar, resulta más recomendable realizar la captura con un tamaño mayor que 
el definitivo, para reducir posteriormente sus dimensiones a través de un 
software de tratamiento gráfico. Por ultimo, esta reducción debería efec¬ 
tuarse no sólo en cuanto al tamaño físico (pixeles) de la imagen sino tam¬ 
bién en relación a su tamaño lógico (Kbytes), Para ello es aconsejable 
expenmentar con los distintos formatos de almacenamiento (gif y jpeg) 
hasta encontrar el mas adecuado en cuanto a compresión de la imagen 
capturada, así como con la profundidad de color de esta Otros formatos, 
como .TIFFpermitirán comprimir la imagen sin ninguna perdida de calidad 



MODtriCAB 

TAMAÑO 

zi>a 

| Aceptar j 
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-trj ^ 10 . 66 cm 


|l Ll 10 V. 
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Ajustar el 

porcentaje de tamaño. En ocasiones el tamaño 
real no tiene correspondencia en pantalla 


J 


El misterioso caso de los puntos por pulgada 


Pese a que los puntos por pulgada resultan una 
medida cada vez más utilizada a la hora de ilus 
trar las capacidades de escáneres e impresoras 
son muchos los usuanos que aun no tienen un 
concepto claro sobre este indicador 
Habitualmente, la confusión surge a la hora de 
identificar el tamaño de la imagen en pantalla -el 
bitmap- con la copa impresa de la propia ima¬ 
gen sobreentendiendo en muchos casos que 
éste debe ser similar Nada menos cierto 


Podemos considerar que ppp es el equivalente a 
pixeles por pulgada, es decir, cuántos pixeles 
emplearemos en cada pulgada de papel impreso. 
Asi, una imagen que en pantalla tiene un tamaño 
de 500x100 pixeles, impresa con un valor de 100 
ppp tendrá unas dimensiones de 5x1 pulgadas 
(12.7x2.54 cm), tamaño similar al que tendría un 
bitmap de 1000 x200 pixeles impreso con una 
relación de 200 ppp Asi, una fotografía de 2x4 
pulgadas (5x1 0 cm. aprox.) escaneada a 1 00 ppp 



l 


Configurar pagina. El tamaño de la impresión se 
mantiene en función de los ppp 

tendna en pantalla un tamaño de 200x400 pixe¬ 
les exactamente igual al de una muestra de 1x2 
pulgadas escaneada a 200 ppp 
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PC PRÁCTICO 


Tallermanía 


Así está el mercado 


La popularización del escáner 
ha traído consigo la aparición 
de distintos dispositivos enfo¬ 
cados específicamente a cada 
segmento del mercado En fun 
ción de su tipo de conexión, 
podemos distinguir entre 
modelos USB, destinados al 
uso doméstico, extremadamen¬ 
te sencillos de instalar y con 
buenas prestaciones tanto en 
velocidad de adquisición como 
en calidad de las imágenes 
obtenidas: modelos de puerto 
paralelo, de características 
similares, si bien en este caso 
sacrificaremos parte de la sen¬ 
cillez y velocidad de los ante¬ 
riores en aras de un precio más 
reducido Por ultimo quienes 
vayan a realizar un uso frecuen¬ 
te o más profesional del escá 
ner tal vez deberían considerar 
la adquisición de un periférico 
con conexión al bus SCSI que 
ofrece una mayor velocidad a 
un precio también superior. De 
una forma similar podemos dis¬ 
tinguir entre los típicos modelos 
de sobremesa o flatbed" y 
algunos modelos multifunción 
que aúnan en un solo dispositi¬ 
vo impresora, escáner y capa¬ 
cidades asociadas como la del 
envío de faxes o fotocopiado 
de documentos ideales para 
pequeñas empresas o usuarios 
cuyas necesidades de espacio 
empiezan a ser preocupantes 


Qué no hacer 


» Aunque siempre resulta tenta 
dor comprobar las posibilida 
des de una nueva adquisición, 
explorar los límites de resolu¬ 
ción del escáner no es una 
buena idea las máximas reso¬ 
luciones se alcanzan invariable¬ 
mente a través de la interpola 
ción -calculando nuevos ele¬ 
mentos de imagen a partir de 
resoluciones inferiores- 
I No olvidar lo más básico 
comprobar la superficie de 
escaneado antes de comenzar 
nuestro trabajo Las pequeñas 
imperfecciones que no resultan 
evidentes en un primer momen¬ 
to pueden arrumar todo nuestro 
trabajo de edición posterior 
I No olvidar comprobar el fun¬ 
cionamiento de la impresora 
tras la instalación del escáner 
en el caso de que ambos 
compartan el mismo puerto 
Por otro lado, determinados 
modelos de escáner pueden 
causar un comportamiento 
errático en el equipo cuando 
proceden a desconectarse 
transcurrido un tiempo de 
inactividad predeterminado 



Digitalización y reproducción de fotografías 


Cuando el objeto de la digitalización sea obtener un original con el cual poder realizar multitud de 
copias impresas, los requisitos de calidad en la digitalización aumentarán de forma proporcional. 


\ 


m Escaneado del documento 

Dado que los dos primeros puntos del apartado anterior no van¬ 
an en función del objeto de la digitalización pasaremos a abor¬ 
dar el escaneado de un documento fotográfico En este caso 
partiremos como resolución mínima de la que en el caso ante¬ 
rior se indicaba como maxima recomendable, esto es, los 300 
ppp. En muchos casos dadas las modernas tecnologías de 
impresión, no sera necesario alejarnos demasiado de esta cifra 
para obtener una imagen impresa más que aceptable en especial cuando las 
sucesivas copias no superen el tamaño del original Para obtener la maxima fideli¬ 
dad posible podremos, no obstante llevar el escáner a valores supenores de 
muestreo superando incluso los 1000 ppp Sin embargo para el usuario domésti¬ 
co no resultara aconsejable llegar a estos extremos, puesto que por reducido que 
sea el original la copia digital puede alcanzar tamaños mas que considerables 
eternizando los tiempos de cálculo e impresión necesarios 




Resolución. Incluso cuan¬ 
do la imagen original sea 
reducida, 300 ppp pueden 
ser suficientes. 


ES Tratamiento posterior de la imagen 

El software que habitualmente acompaña a los dispositivos de este tipo está destinado a satisfacer al usua¬ 
rio medio, pero permitirá pocos alardes adicionales En general es esencial disponer de la posibilidad de 
ecualizar los tonos de la imagen adquirida, e igualmente necesana es la posibilidad de variar el tamaño de la 
imagen sus valores de muestreo y su orientación, rotándola libremente hasta alcanzar una alineación correc¬ 
ta Por último cuando se requieran unos resultados más acabados habremos de recurrir a alguno de los pro¬ 
gramas comerciales de edición fotográfica, como «Kai’s Photosoap» (especialmente en caso de que los ongi- 
nales se encuentren muy detenorados), «PamtShop Pro» o «Photoshop» (si somos afortunados) 


Escaneado de objetos reales 


Sólo como curiosidad, añadiremos a nuestra lista la posibilidad de escanear directamente objetos 
tomados del mundo real. Bienvenidos a la puerta trasera de la fotografía digital... 


□D Limitaciones 

En primer lugar hemos de destacar que no todos los 
escáneres del mercado son capaces de capturar la imagen 
de un objeto tndimensional En muchos casos dada la 
naturaleza del sensor CCD, no será posible localizar la luz 
reflejada a una mínima distancia de la superficie de esca¬ 
neado haciendo inviable el reconocimiento de un objeto 
tridimensional Pero nada mejor para conocer las capaci¬ 
dades de nuestro escáner que un pequeño experimento a! 
respecto Los resultados obtenidos dependerán en gran 
manera del objeto seleccionado en general, los tonos 
metálicos tienden a aparecer sobreexpuestos en la digitali- 
zacion, mientras que los objetos demasiado oscuros sue¬ 
len ofrecer un aspecto excesivamente artificial una vez en 
pantalla Y los objetos excesivamente voluminosos apare¬ 
cerán indefinidos en 
las zonas más alejadas 
del lector En nuestro 
caso nos hemos incli¬ 
nado por un teclado 
de ordenador en parte 
por cumplir con los 
requisitos expuestos y 
en parte por mantener¬ 
nos acordes con el 
espíritu de esta revista 



Paso 1. 
Captura de un 
teclado real 
usando un 
escáner plano 


m Tratamiento posterior 

Para facilitar la aplicación de filtros y selec¬ 
ciones es conveniente colocar sobre la mues¬ 
tra un paño o una hoja de papel de una tona 
lidad opuesta a la del objeto ya que por 
reducido que sea su volumen la cubierta del 
escáner no estará en condiciones de cumplir 
su función habitual Con esto no solo mejora¬ 
remos la definición general de la imagen sino 
que al editarla nos facilitará el proceso de 
discnminacion entre el fondo y el objeto en sí, 
aunque en algunos casos también onginara 
una sombra en torno a la muestra que resulta 
mucho menos real que las obtenidas a través 
del software de diseño gráfico, ■ 


aaaa ITI íj ana i 

pifliggü ggg’g m a 
>aggg ■■■■■■■■■■ 
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Paso 2. Un poco de magia digital y el teclado 
QWERTY no volverá a ser ei mismo 
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La Mayor Red de Tiendas de Informática 





Y ahora 

WWW. 


La única tienda en Internet 
con 115 tiendas propias. 




Fórmula 10 

Podrás pagar íus compras dando el 
10 % de entrada y pagando durante 
diez meses la misma cantidad 


ALGECIRAS: Sevilla 15 (Pza Neda) Tal: 956 66 4721 
ALMERIA. Gregorio Marañón. 43 - Tel: 950 22 88 68 
Avda Pablo Iglesias.2 Tel: 950 27 40 14 
ARCOS DE LA FRONTERA Pza de España 3 Tel: 956 70 48 44 
CADIZ: Avda Andalucía, 92 - Tel: 956 26 19 02 

Gibraltar s/n (Zona Franca) Tel: 956 26 53 14 PUfrií. 
CHIC LANA: C/Alameda del Rio. 2 Tel: 956 46 65 01 
CORDOBA: Avda Gran Capitán, 39 - Tel: 957 46 76 60 
Avda de Barcelona 15 - Tel. 957 43 32 25 
Avda Gran Capitán 38 - Tal: 957 48 76 79 
EL PTO DE STA. MARIA. Av del Ejército, 2 - Tel: 956 85 56 65 
GRANADA: Camino de Ronda, 125 Tel 956 20 60 54 
C/ Alhamar 23 - Tal 956 25 66 62 
Camino de Ronda 125 Tel 956 26 90 56 MAYOR 
HUELVA: Manna 29 - Tel: 959 28 39 64 

Alcalde Federico Molina 46 - Tal. 959 22 66 93 
JAEN: Millén de Priego 19 Tel 953 23 67 55 
JEREZ- Guarnidos 2 - Tel: 956 34 69 76 

Porvera 39 - Tel: 956 16 83 86 (2 planta 
LINARES C/ Isaac Peral, 36 Tel: 953 60 10 65 
MALAGA: C/Hilera. 7 - Tel: 952 61 48 21 
MOTRIL: C/ Nueva 37 - Tel: 956 66 87 23 
SAN FERNANDO Real 51 Tal. 956 66 96 64 
SEVILLA: Virgen de Luján 5 - Tel 954 28 00 17 TDt 
Luis Montoto 85 - Tel: 954 57 90 40 
DOS HERMANAS C/Canóntgo 82 ■ Tal. 954 72 02 36 

HUESCA Coso Alto, 56 Tel: 974 24 uJ16 
TERUEL Joaquín Costa (Tozal),21 

ZARAGOZA. Marcial 1 - Tel: 976 22 65 11 (Sector Gran Via) TDfc 
Camino de las Tomes 116 Tel 976 25 36 02 
Pza Miguel Salamero. 3 Tel: 976 21 65 92 




AVILES La Cámara, 44 Tal; 965 52 03 13 
GIJON: Avda Manuel Llaneza 36 Tel: 965 39 21 16 
OVIEDO: Astunas 18 Tal: 985 27 41 61 

PALMA 31 de Diciembre, 24 - Tal: 971 29 69 04 
Gran Vía Asima 5 (Pol Son Castelló) - Tel" 971 45 93 27 




Floranes, 

Calderón de la Barca 5 


Tel: 942 21 70 92 

ALBACETE Octavio Cuartera 23 - Tel 967 50 51 92 
CIUDAD REAL: De la Mata 41 Tal: 926 22 80 76 
Calatrava 38 Tel 926 25 15 36 
CUENCA: Avda República Ar entina 8 Tel 969 21 41 70 
PUERTOLLANO: C / Calzada 25 - Tal 926 4J**i i 
TALAVE»iA o déla Estación , \ c Tal < 

TOLEDO 49 3 i 




AVILA: Plz Santa Ana, 2 ■ Tel: 926 25 69 19 (junto Librena Medrano) 
BURGOS: Plz Virgen del Manzano. 19 - Tel. 947 24 07 02 
LEON: Lucas de Tuy, 5 - Tel. 987 24 53 56 
Avda Portugal 10 - Tal. 987 20 85 21 
PALENCIA: C/ Mayor 57 Tel: 979 75 66 26 
PONFERRADA: Plz Républica Argentina 4 Tel: 987 42 59 29 ICI 
Avda. de Galicia 88 • Tel: 987 42 40 44 
SALAMANCA- Ronda Sancti Spirilus 16 - Tel: 923 26 66 56 
SEGOVIA Ezequiel González, 21 Tel; 921 46 15 33 

Plz de Somorrostro 13 Tel - 921 42 92 06 (e*i c/Mu rtey' 
VALLADOLID: San Quirce 2 - Tel 963 37 54 69 

Acera Recoletos 18 - Tel: 963 30 19 95 
ZAMORA* Avd. Principe de Aslunas, 13 - Tal- 960 67 05 19 


BADALONA; Avda Marti Pujol lOObis - Tel: 934 64 68 27 
BARCELONA: Ronda Sant Antoni 36-38 - Tel: 933 29 00 99 
Sants 382 - Tel: 934 46 34 73 

LLEIDA. Pifa de les Missions. 7 (Santa Teresito) - Tel: 973 26 96 56 

REUS: Mare Molas 18 - Tel: 977 32 21 45 
SABADELL: Ronda Zamenhof. 81 - Tel: 937 26 01 51 
TARRAGONA: Caputxms, 29 - Tal: 977 24 27 18 

BILBAO/BILBO C/ Gregoria de la Revilla, 25 - Tel: 944 43 0, * 

Avda Lehendakari Aguirre 59 - Tel: 944 75 75 3244¡^¡¿£> 
SAN SEBASTIAN/DONOSTI: C/ Felipe IV, 1 Tel 943 44 56 72 
VITORIA/GASTEIZ C/ Jesús Gundl 4 Tel: 945 266 163 

BADAJOZ Plz los Alféreces 4 Tel 924 24 33 26 

José M“ Alcaraz y Alenda 31 Tel: 924 26 26 7' CySeffflSc*. 
CACERES: Avda Portugal 8 Tel: 927 24 14 47 
MERIDA: Rambla de Santa Eulalia. 9 Tel: 924 31 46 54 
PLASENCIA: Avda Alfonso VIII 14 Tel; 927 42 64 89 


aB B W fl 


T 1501 17 (Ron 
C/Plaza de Lugo. 13 - Tal: 961 21 43 65 
LUGO- Avda de la Coruña 53 - Tel 962 21 02 30 
OURENSE: C/Progreso 47 - Tel: 988 22 66 52 
PONTEVEDRA: Cruz Gallaslegui 7 - Tel 986 66 22 54 
SANTIAGO: San Pedro de Mezonzo 19 • Tel: 981 59 95 56 
VIGO: Barcelona, 48 - Tel. 966 42 11 91 


GETAFE: Plza d I Canto Redondo,3 - Tel: 916 M 07 43 
LEGANES: Madrid 18 - Tel 91 680 87 99 
MADRID General Vague. 52 - Tel: 915 76 61 54 
Fray Luis de León 14 - TaF vi» If »T 7 
MOSTOLES Plza del Turla 3 
Te 916 45 36 27 


■iTiMia 

CARTAGENA Paseo Alfonso XIII, 17 Tel: 966 50 27 53 
MURCIA Antonete Gálvez. 4 Tel: 966 24 43 84 

Vir «n de la Esperanza 5 - Tel. 968 26 41 16 




PAMPLONA C/ Iturrama 70 Tel: 948 17 02 76 
Feli. e Gomti 27- Tel. 948 23 67 9 


ALZIRA Avda Hispanidad 3 Tal 962 40 25 62 
ALCOY Avda. la Alameda 4 Tal 966 52 65 30 
ALICANTE. Portugal 12 Tal: 965 13 04 91 

Duque de Zaragoza 2 Tel 065 20 05 24 (jun to T«*tro Pnruprt) 
Ab El Hamel 6 Tel: 965 92 66 61 'MAYOR 
BENIDORM Tomás Ortuño 88 Tal 966 81 29 02 

CASTELLON Amadeo 111- Tel: 964 25 31 31 _ 

Parque Cial Ciudad del Transporte pare 2 - Tal: 964 20 04 
ELCHE: Cristóbal Sanz, 73 - Tal: 966 67 57 31 
ELDA Gran Avenida. 52 - Tal: 066 98 02 76 
GANDIA San Francesc de Borja, 23 - Tal; 962 98 19 65 
QUART DE POBLET: Av Comarques del Pate Valenciá , 21 
Tal; 961 52 03 72 IÍAYOR 

SEDAVl: Av País Valenciá. 3 - Tal 963 76 21 4» <•« • 

VALENCIA: Albacete 8 - Tal 963 86 56 34 TDf 

Micer Mascó 6 - Tel 963 61 48 6 - \CyberfUX* 

Conde Salvatierra, 17 - Tel: 963 51 ti tel^ 

Ramón Llull 27 ■ Tal- 963 62 65 71 r 
Barcas, 11 - Tel: 963 51 82 68 (Pepeier • 

Reino de Valencia 8 - Tal: 963 95 27 •» 

Valle de la Ballestera, 39 - Tel: 963 49 52 25 fl g 
Albacete, 4 - Tal: 963 80 22 12 jffvÓR 
VILLARREAL Avcfe Francisco Tárrega 57 - Tal. 964 53 11 95 
XATIVA: C/Rema, 21 Tel: 962 27 36 06 
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I Cv*>erpl fi ce Conéct,t ® a Intarnat, RDSl, Naws, Corrao, procesador de testo*, 
I ' " Windows 98... con los mejores equipos y REGRABADDRAS, 

TD E IENDAS CON SERVICIOS ESPECIALES PARA PYMES 

Y0R T 'endas especíalas de distribución a mayoristas Venta al por mayor. 

Atención al cliente Soporte Técnico 

902 @3 90©4 906 02 1004 






PC PRACTICO 


Primeros auxilios 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


) rlmerosauxllios.* cmania@hobb> ,re$s es 


Problemas de imagen 

Texto: RAMÓN ROS SANJUÁN 


Resulta paradójico que una parte tan esencial del binomio ordenador/usuario como es la pantalla, 
resulte tan a menudo desatendida por parte de éste. Tanto la adquisición de una buena pantalla como 
su correcta utilización justifican con sus ventajas el ocasional inconveniente de un precio algo crecido. 


Qué no hacer 


I Direcciones de interés 


► www.sony.coin.scj/asianit/support/main support.html. 

Pagina del servicio técnico para monitores Sony 

► www necmitsubishi com/css/index cfm 

Página del servicio técnico para monitores Nec/Mitsubishi 
(incluye descarga de controladores) 

► http://fnbble.cie rpi edu/~repairfaq/REPAIR/F monfaq.html 

Toda información sobre reparación de monitores, pero en inglés 


Significado de los iconos _ B Grado de dificultad ^ Tiempo estimado _ Q Peligros posibles 


Cuando un defecto en el cableado sea el motivo causante de los problemas de visualización, 
hay que evitar solucionar los problemas de contacto a base de forzar los coneetores, ya que no 
sólo se corre el riesgo de empeorar el estado del cable y de las propias conexiones, sino que se 
podría llegar a dañar el adaptador gráfico. 

Del mismo modo, a menos que el usuario posea los conocimientos y experiencia necesarios, de¬ 
bería abstenerse de acceder al interior del propio monitor en busca de la solución del problema. La 
manipulación incorrecta de sus componentes supondrá la inmediata anulación de toda garantía. 
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El controlador del monitor 


B Baja 
[Ü 10 minutos 

H Problemas con el adaptador gráfico 


Actualmente son muchos los monitores que incorporan su propio controlador, 
bien incluido con el propio monitor, o bien como parte del sistema operativo. 
En este apartado vamos a repasar el proceso de instalación de los mismos a 
través de sencillos pasos. 


IM Instalación del controlador 

Para comprobar que monitor tenemos instalado actualmente 
es necesario dirigirse al Panel de Control y hacer doble clic so¬ 
bre el icono “Pantalla”, apareciendo el cuadro de dialogo “Pro¬ 
piedades de Pantalla”. En esta ventana se pulsa sobre la sola¬ 
pa “Configuración” y a continuación sobre el botón 

“Avanzada”, lo que 
abrira una nueva ven¬ 
tana con las propieda¬ 
des del adaptador A 
continuación se pulsa 
nuevamente sobre la 
solapa “Monitor”, ob¬ 
teniéndose finalmente 
una lista en la que jun¬ 
to al icono del monitor 
aparecerá el nombre 
del que actualmente se 
encuentra instalado 
seguido de una lista de 
opciones acerca de su 
funcionamiento Si el 
modelo instalado coin¬ 
cide con el que esta 
mos utilizando el sistema dispondrá de la información necesa¬ 
ria acerca de su funcionamiento. Si por el contrario, el que 
aparece instalado es un monitor de tipo general y el fabricante 
no? suministro controladores específicos, podremos agregar 
los pulsando sobre el boton “Cambiar”, seleccionando la op¬ 
ción “Mostrar una lista y pulsando finalmente en el boton 
“Utilizar disco” para indicar al sistema la unidad en que se en¬ 
cuentran los controladores 



El driver adecuado. Siempre que el 
monitor incluya controladores específicos 
hay que asegurarse de que el sistema los 
ha reconocido convenientemente 


m La frecuencia de refresco 

Utilizar una frecuencia adecuada de refresco es especialmente importante 
cuando el usuario trabaja a una distancia de la pantalla tan reducida como 

ocurre habitualmente en informáti¬ 
ca. Para aumentar la frecuencia de 
refresco con la que trabaja el mo 
nitor es necesario acceder a las 
propiedades avanzadas de confi¬ 
guración de la pantalla según lo 
visto en el punto anterior y pulsar 
sobre la solapa “Adaptador”. 

Si anteriormente se han instalado 
controladores específicos para la 
pantalla las opciones que apare¬ 
cerán en el desplegable “Frecuen¬ 
cia de actualización” correspon¬ 
derán a Jos valores admitidos por 
el monitor con lo que se procede 
rá a seleccionar el mas elevado 
En caso contrario seleccionando 
la opcion ' Óptima” el sistema 
ajustara la frecuencia de refresco 
a la mas adecuada para el siste¬ 
ma A continuación hay que pulsar el boton ‘Aplicar”, con lo que Windows 
presentará una advertencia acerca de los comportamientos erráticos que 
puedan presentarse y establecerá seguidamente la nueva frecuencia Si 
tras los cambios la imagen presenta un comportamiento normal, sera nece 
sano pulsar “Si” en el cuadro de diálogo Si por el contrario se producen in 
comodos parpadeos o es de todo punto imposible reconocer ia imagen 
presentada habrá que abstenerse de realizar ninguna acción con lo que. 
transcurridos diez segundos el sistema restablecerá la frecuencia de refres 
co anterior y todo volverá a la normalidad 



Refresco de pantalla El refresco del 
monitor puede ser controlado y 
modificado a través de esta ficha. 
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Problemas de magnetización 


□ Baja H 5 minutos 
H Ninguno 


Dada la naturaleza intrínsecamente magnética de los rayos catódicos, los monitores que emplean 
este sistema de proyección (y que siguen siendo la inmensa mayoría de los presentes en el merca¬ 
do) son increíblemente sensibles a la presencia de campos magnéticos en sus proximidades. 




m Variaciones de color 

Una de las manifestaciones mas características de la 
proximidad de un campo magnético es la alteración 
del color en parte de la pantalla Normalmente este 
proceso se inicia como un degradado del color desde 
uno de los vértices del monitor y se expande a partir 
de este con el tiempo llegando, en casos excepciona¬ 
les a afectar a la totalidad de la pantalla La solución 
pasa por Socal zar el origen del campo magnético (con 
especial atención a la presencia de altavoces sin pro¬ 
tección magnética) y alejarlos del monitor aunque en 
ocasiones dependiendo del origen del campo puede 
ser necesar o vanar la situación fisica del equipo Con 
todo, los efectos pueden persistir durante algún tiempo hasta que la carga magnética desaparez- 


Magnetización de la pantalla. Los proble 
mas de magnetización pueden afectar nota 
blemente a los contenidos de la imagen 


KM Alteraciones de la imagen 

Otro de los comportamientos inusuales 
debidos típicamente a la presencia de un 
campo magnético es la alteración de la 
imagen presentada en la pantalla bien sea 
a través de la deformación de la misma (la 
imagen se presenta ligeramente curvada) 
o con la presencia de un molesto parpa¬ 
deo La solución es similar a la del punto 
anterior, con la salvedad de que resulta 
más sencillo localizar el origen de la alte¬ 
ración, Una vez eliminado éste, la imagen 
recobra su nitidez de forma instantánea en 
la mayoría de los casos por lo que no re- 


ca por completo. Algunos monitores incluyen la función “Desmagnetización’ en su menú OSD 

sulta necesario desmagnetizar la pantalla } 
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Fallos en el hardware 

1 


0 Alta [ü 1 minuto 

a Daños irreversibles 
en el monitor 


En el peor de los casos, los propios componentes del monitor pueden haber sufrido 
daños físicos responsables de la mala calidad de la imagen. Aunque en tal caso 
siempre es aconsejable acudir a un servicio técnico profesional, no está de mas hacer 
un par de sencillas comprobaciones. 


ESI Pérdida de color 

Es un problema que presenta síntomas similares al descrito en el 
punto 2 1 aunque a diferencia de este, la perdida de color tiene lu¬ 
gar en la totalidad de la pantalla desde un primer momento y, al va¬ 
riar muy ligeramente la posición del monitor, se puede observar que 
ocasionalmente la imagen recupera una apariencia correcta, en lugar 
de la clara tonalidad azul o rojiza que presenta habitualmente Esto 
es debido a que la señal correspondiente a uno de los colores bási¬ 
cos (rojo verde azul) emitida por el adaptador gráfico no llega hasta 
la pantalla El problema se localiza habitualmente en el cable que une 
ambos dispositivos, bien sea por un defecto en uno de los pines del 
conectar bien por la rotura de alguno de los cables que alberga en 
su interior. Si el cable en cuestión dispone de conectares en sus dos 
extremos, bastará con sustituirlo por uno nuevo Sin embargo en la 
mayoría de los casos, el citado cable se introduce directamente en la 
parte posterior del monitor, por lo que resulta recomendable acudir a 
un servicio técnico acreditado para su sustitución 


Desviación del tubo 
de imagen 

En la mayoría de los monitores el tubo de 
rayos catódicos sufre de una ligera des¬ 
viación con respecto a su posición ideal 
desajustando ligeramente la imagen Los 
monitores actuales disponen de una gama 
de controles capaces de paliar este pro 
blema pero en los casos en que esto no 
sea suficiente, el controlador de ¡a tarjeta 
gráfica dispone, a menudo de su propio 
conjunto de ajustes Normalmente estos 
ajustes estarán disponibles a través de la 
ventana de propiedades avanzadas de la 
pantalla, accesible a través del Panel de Control Aunque en los casos en 
que la garantía se halle en vigor, la solución mas recomendable es hacer¬ 
la valer ante el distribuidor y reclamar la sustitución del monitor. 



Geometría del monitor 

El controlador de la tarjeta 
gráfica permite ajustar la 
apariencia de la pantalla 


EM Hilos de amortiguación 

En monitores de tipo FD Trinitron existe una alteración que, 
pese a no tratarse de un defecto de fabricación, ha traído de 
cabeza a muchos usuarios. Son los hilos de amortiguación o 
“Damper Wires” En los monitores con tecnología Trinitron, la 
rejilla de apertura se compone de infinidad de pequeñas ban¬ 
das verticales Los hilos de amortiguación cruzan la pantalla 
en sentido horizontal y su función es la de estabilizar estas 
bandas frente a las posibles vibraciones, que podrían dar al 
traste con la imagen proyectada Pese a que ¡os hilos de a 
mortiguacion son unas líneas muy finas si se aprecian cuan 
do se visualiza contra un fondo claro. Aunque su presencia 
no supondrá problemas, hay que tenerlo en cuenta al adquirir 
una nueva pantalla para evitar posteriores disgustos. ;■ 



Líneas en la pantalla. Los hilos de 
amortiguación se ven en fondos blancos 


Y si todo faila... 


Dada la gran complejidad que caracteri¬ 
za a los monitores actualmente, los sín¬ 
tomas de un mal funcionamiento que 
eventual mente pueden presentarse son 
tan variados que serían imposibles de 
abarcar en estas páginas. Afortunada¬ 
mente, Internet no comparte nuestras li¬ 
mitaciones en cuanto a espacio, y en la 
última de las direcciones que incluimos 
en este número podréis ampliar vuestros 
conocimientos y encontrar la solución a 
multitud de problemas. Como siempre, 
sed excepcionalmente cuidadosos si os 
decidís a proceder a la reparación por 
vuestros propios medios. 
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Figura_3 Figura 2_ Figura 1 


PC PRACTICO 


Trucos técnicos 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Hrucostecnicos.pcmania@hobbypress.es 


Si queréis ver vuestros trucos en estas páginas, sólo tenéis que mandarlos por 
correo a la siguiente dirección: Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixeira, 8-5 a Planta. 
28020 Madrid o por fax al teléfono: 902 151 798. Por favor, indicad en el sobre la 
anotación Sección Trucos técnicos. 




REGALO 
GURO 


Internet 

Eliminación de las cookies 
con un clic de ratón 



Escriba e¡ norrfacy bubcaóón (W obranVc paa H que 
■Jetes rsear un eccete diodo, o bren. buxqunel 
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¿Hit | Sájeme >,| 
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m Oía i 
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1 i _I 

< fefrá» ( Frisca | Canato | 


José Robledo Reyes (Gerona) 

L as cookies (pequeños pro¬ 
gramas que necesitan algu¬ 
nas páginas Web para funcio¬ 
nar correctamente al conec¬ 
tarse a ellas) van ocupando es¬ 
pacio en el disco duro de forma 
casi imperceptible pero inexo¬ 
rable. Teniendo presente que 
algunas de ellas resultan im¬ 
prescindibles (para acceder a 
las cuentas de algunos bancos, 
por ejemplo), hay que tener 
cuidado antes de borrarlas, 
aunque la mayoría no sirvan 
para nada. 

A continuación exponemos un 
sencillo truco para borrar auto¬ 
máticamente las cookies que se 
van acumulando en las navega¬ 
ciones por Internet: 

* En una zona vacía del escrito¬ 
rio hay que hacer clic con el bo¬ 
tón derecho del ratón y, en el 
menú contextual que aparecerá 
seleccionar la opción “Acceso 



directo” del menú “Nuevo”. 

* En el cuadro “línea de coman¬ 
dos” de la ventana “Crear acce¬ 
so directo” hay que escribir: 
C:\WINDOWS\COMMAND\DE 
LTREE.EXE /Y C:\WIN- 
DOWS\COOKIES\* * (Supo 
niendo que el directorio Win 
dows se encuentra en el raíz de 
C:) y pulsar sobre el botón “Si¬ 
guiente” (ver Figura 1). 

► En la ventana siguiente, hay 
que escribir un titulo identifi- 
cativo para el icono (por ejem¬ 
plo, “Borrar Cookies”). 
Posteriormente, es necesario 
pulsar sobre el botón “Siguien¬ 
te” (ver Figura 2). 

► En la ventana denominada 
“Seleccionar un icono” se elige 
un icono cualquiera (se puede 
cambiar más tarde por otro). Se 
pulsa sobre el botón “Finalizar” 
(ver Figura 3). 

► Pulsar con el botón derecho 
del ratón justo sobre el icono 
creado y, en el menú contextual 
que aparecerá hay que seleccio¬ 
nar la opción "Propiedades”. 

t En la pestaña “Programa” de 
la ventana “Propiedades de Bo¬ 
rrar Cookies”, se selecciona la 
opción “Minimizado” del cam¬ 
po “Ejecutar”. Con ello se evita 
rá ver la ventana MS-DOS que 
aparece al ejecutar el programa 
(ver Figura 4). 

I El siguiente paso consiste en 
activar la opción “Cerrar al sa¬ 
lir” para que, al acabar, desapa 
rezca la ventana minimizada en 
la barra de tareas (ver Figura 5). 
I A continuación hay que pul¬ 
sar sobre el botón “Cambiar 


icono” para reemplazar el ico¬ 
no actual por otro y pulsar so¬ 
bre el botón “Aceptar” (ver Fi¬ 
gura 6) es el penúltimo paso, 

I Ahora ya sólo queda hacer 
doble clic sobre el icono y se bo¬ 
rrarán todos los ficheros y car¬ 
petas del subdirectorio COO¬ 
KIES de Windows, pero no el 
propio subdirectorio. 

Este mismo truco se puede uti 
fizar para eliminar los ficheros 
temporales de Internet. Para 
ello hay que seguir los mismos 
pasos anteriores, pero escri¬ 
biendo en la “Línea de coman¬ 
dos” de la ventana “Crear acceso 
directo”: C:\WINDOWS\COM 
MAND\DELTREE.EXE /Y 
C:\WINDOWS\ARCH IV~ 1 \* * 
(ver Figura 7). ■ 


Gerato j Fuerte | Monona] Ponida | VworJ 


tírwa da comando jC VWINDO^'S'kCOMMANDMJEtTFEE EXE /iX 
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Esperamos vuestros trucos. De entre todos los que nos 
mandéis, seleccionaremos los mejores, que serán 
publicados y ganarán como premio un ratón “Álex Crivillé” 
con botón central de scroll ideal para navegar en Internet 


Windows 98 

Actualizar 
el registro 
de Windows 
sin reiniciar 
el sistema 


Antonio Rodríguez (Pontevedra) 

P ara actualizar el registro de 
Windows sin tener que reini¬ 
ciar todo el sistema hay que rea 
fizar los siguientes pasos: 

I Teniendo cerrados todos los 
programas, es necesario pulsar 
la combinación de teclas 
Ctrl+Alt+Supr para que aparez¬ 
ca la ventana “Cerrar Programa” 
(ver Figura 1). 


Gehigh? 

Msmsgs 

Rnaapp 

Idrivepioxy 

S ti mor 

Rundí 

Slarter 

Systray 

Wnampa _ 

avpcc * 

ADVERTENCIA si presiona de nuevo Drl+AM*Supi su 
equipo se reiráciaié. Perderá la información que no haya 
guardado en todos tos programas »j* se estén ejecutando 


¿pagar 


Confirme que desea 
suspender 
apagar el sstegsa 
& ggntctar; 

•" («ruciar en njgdo MS-DOS 


f Aceptar 


[ Concato ¡ 


► Luego hay que seleccionar Ex¬ 
plorer y pulsar en el botón “Fina¬ 
lizar Tarea”. Entonces la pantalla 
se oscurecerá y aparecerá el cua¬ 
dro de diálogo de “Cierre de 
Windows” (ver Figura 2). 

► El último paso consiste en pul¬ 
sar sobre la opcion “Cancelar’ 
Transcurridos unos segundos, 
saldrá la ventana de aviso de cie¬ 
rre del Explorer, donde hay que 
pulsar en el botón “Finalizar Ta 
rea” para que el registro se ac¬ 
tualice (ver Figura 3). ■ 


isa 
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Este programa no responde Puede que H pro^ame «té 
ocupado, esperando usa retpueriapot su parte o que la 
ejecución se haya detenrdo. 

Haga efe: en Cancelar para votver aV/indowt 

. Para catratetíe programa inmediatamente, haga de 
en Finalizar tarea. Federé la rformaoon qi* no esté 
guardada en este protyama 
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Figura 3 Figura 2 Figura 1 








































































































































Windows 98 


Reinicio inmediato de 
Windows y de todo el sistema 


Marcos Moreno (Madrid) 

P ara crear un icono que 
sirva para reiniciar sólo 
Windows o todo el sistema 
de forma inmediata, sólo 
hay que seguir estos pasos: 
I Pulsar con el botón dere¬ 
cho en el escritorio de 
Windows para que aparez¬ 
ca un menú contextual 
donde elegir la opción 
“Nuevo” y seleccionar “Ac¬ 
ceso directo”. 

► Utilizando el botón “Exa¬ 
minar” del cuadro de diá¬ 
logo “Crear acceso direc¬ 
to” hay que dirigirse al 
subdirectorio C:\WIN- 
DOWS, seleccionar el fi¬ 
chero RUNDLL32.EXE y 
hacer clic en el botón 
Abrir (ver Figura 1). 

I En la misma ventana 
donde ha aparecido el eje¬ 
cutable con la trayectoria, 
se escribe directamente y 
a continuación, dejando 
un espacio en medio, 
SHELL32.DLL,SHExit- 
WindowsEx (en el supues¬ 
to de que el directorio 



si 


E scñba el nombre y la ubicación dd elemento para et que 
desea crea un aecesfl directo o bien, busque el 
elemento haciendo clic en Examinar 


¡ y nea de comandos: 


Figura 1 
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Figura 2 


WINDOWS esté situado 
en el subdirectorio raíz 
del disco C:) y se pulsa so¬ 
bre el botón “Siguiente” 
(ver Figura 2). 

» En la ventana siguiente, 
se escribe un título para el 
acceso directo (“Reiniciar 
Windows”, por ejemplo) y 
se pulsa en “Siguiente” 
(ver Figura 3). 

I Ahora sólo queda hacer 
doble clic sobre el nuevo 
icono (el sistema, no per¬ 
mite elegirlo, incluye el 




m 



Figura 3 


I Fr rr. 1 


icono por defecto) y se rei- 
nicia Windows de forma 
inmediata. Este mismo 
truco se puede utilizar pa¬ 
ra reiniciar todo el sistema. 
Para ello hay que seguir los 
pasos anteriores, pero es¬ 
cribiendo en la “Línea de 
comandos” de la ventana 
“Crear acceso directo”: 
SHELL32.DLL,SHExit- 
WindowsEx 2. Es lo mis¬ 
mo, pero añadiendo un 
espacio en blanco y un 2 
(ver Figura 4).« 
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Figura 4 


Microsoft internet Explorer 

Eliminar direcciones del “caché” de direcciones 


Juan José Caballero (Huelva) 
ara borrar las direccio¬ 
nes que se dejan sin bo¬ 
rrar en el caché de la barra 
de direcciones de «Micro¬ 
soft Internet Explorer» 
(entre otras cosas, para que 
no se vean algunas direccio¬ 
nes “raritas”) hay que hacer 
lo siguiente: 

k Editar el registro de Win¬ 
dows haciendo clic en el bo¬ 


tón “Inicio”, seleccionando 
“Ejecutar” y tecleando “Re- 
gedit” en el cuadro de diálo¬ 
go para arrancar el editor 
del registro. 

k A través del árbol de la iz¬ 
quierda del editor del regis¬ 
tro, el usuario se posiciona 
en HKEY_CURRENT_USER\ 
S oftware\Microso ft\ I nternet 
Explorer\TypedURLs. 

I A la derecha de la pantalla. 


aparecerán todas y cada una 
de las direcciones del caché, 
lo único que hay que hacer 
es borrarlas, n 



«Microsoft Internet Explorer». 

Ventana donde se puede ver uno 
de los ‘cachés’ de direcciones a 
eliminar mediante este truco. 
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A UN PRECIO 



CD GESTIÓN 2.995 ptas. 

Todo lo necesario para su trabajo en la ofici¬ 
na: Tatamiento de Textos, Mailing, hoja de 
Cálculo, Base de Datos, Adminstración, 
Financiera y traductor de inglés. 


CD COMERCIOS 2.995 ptas. 

Se incluye: Facturación, Almacén, 
Contabilidad, Contactos, Comerciales, 
Pedidos y Ventas en Caja. 

CD DISEÑO 2.995 ptas. 

Todo lo necesario tanto para el diseño 
artístico como el técnico: programas de 
CAD, de Rotulación de Fractales, 
imágenes Clip Arty programas de Diseño 
Artístico. 


CD ENSeÍANZA 2.995 ptas. 
Programas para el aprendizaje de 
Matemáticas, Inglés, Física, Química, 
Geografía y Mecanografía Cursos de 
Windows, MS DOS, Lotus y 
Wordperfect; asi como un generador de 
exámenes tipo test 


CD GESTORIAS 2.995 ptas. 
Programas de Nóminas, Recibos, comunidades 
de Vecinos, Impuestos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas. 
Compiladores de Pascal, Cobol,C, Logo 
y Moduia-2. Cursos de Basic, C y Fichero 
Bat, así como distintas herramientas de 
ayuda a la programación en todos los lenguajes 
así como un Antivirus de última generación. 


CD JUEGOS WINDOWS 2.995 pta& 

Los mejores juegos completos de todo 
tipo para entornos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995ptas. 

Juegosvariadosydecaídad pera entornos MSDOS. 



SOLAMENTE DOS! 

Pida por teléfono al 902 120 130, 
por Fax al 918 960 510 
o por carta a: prix informática 

Apartado de Correos 93 
28200 S.L. Escorial (Madrid) 
pnx@pnx.com 

SOLICITE CATALOGO GRATUITO 

www.pnx.com 

SOS Ayuda informática (24 h.) 
Tetf.: 906 421 850 













































































PC PRACTICO 


Trucos técnicos 


Outlook Express 

Cambiar los sonidos por defecto 




Natalio López Corral 


C on este truco se puede 
cambiar el sonido que e- 
mite por defecto cuando se re¬ 
cibe correo nuevo. 

Los pasos a seguir son: 
k Abrir el programa «Outlook 
Express» y seleccionar “Op¬ 



ciones” en el menú “Herra¬ 
mientas” (ver Figura 1). 
k En la pestaña “General” se ac¬ 
tiva la opción “Reproducir un 
sonido cuando lleguen mensa¬ 
jes nuevos” y se pulsa en el bo¬ 
tón “Aceptar" (ver Figura 2). 

I Abrir el registro de Windows 
haciendo clic en el botón “Ini 
ció”, seleccionando “Ejecutar” 
y tecleando “Regedit” en el 
cuadro de diálogo que aparece 
por defecto. 

k A través del árbol de la iz¬ 
quierda del editor del registro, 


se llega hasta HKEY_CU- 
RRENT_USER\AppEvents\Sc 
hemes\Apps\.Default\MailBe- 
ep\.current (ver Figura 3). 

I Hacer un doble clic sobre 
[Predeterminado] e introducir 
la ruta del nuevo sonido que 
se quiere oír de aviso al recibir 
correo nuevo (ver Figura 4). ■ 



Microsoft Internet Explorer 

Copia de seguridad del registro de configuraciones 


Alberto Zaragoza (Malaga) 

na copia de seguridad del 
Registro es un seguro con¬ 
tra desastres, ya que permite re¬ 
cuperar los registros vitales para 
el sistema en caso de que algún 
programa o virus los corrompie¬ 
ra. Veamos cómo efectuarla: 
k En primer lugar se selecciona 
la opción “Ejecutar” en el menú 
“Inicio" y se escribe “Regedit”. 


k Se selecciona “Registro” en la 
barra de menús del “Editor del 
registro” de configuraciones y 
seleccionar “Exportar archivo 
del registro” (ver Figura 1). 
k En la ventana “Exportar ar¬ 
chivo” del “Registro de Confi¬ 
guraciones” se activa la opción 
“Todo” (ver Figura 2). 
k En la ventana “Guardar en”, 
salvar el archivo en un disquete. 




k Asignando un nombre al ar¬ 
chivo, el editor le añadirá la ex¬ 
tensión .REG. Posteriormente se 
pulsa en el botón “Guardar”. 

Si alguna vez es necesario res¬ 
taurarlo, en el “Editor del regis¬ 
tro de configuraciones” se selec¬ 
ciona en el menú “Registro” la 
opción “Importar archivo del re¬ 
gistro” y se importa desde el 
mismo disquete (ver Figura 3). ■ 




Windows 98 


Ocultar 
de forma 
automática la 
barra de tareas 


Alberto Zaragoza (Malaga) 


L a barra de tareas ha aporta¬ 
do mucha comodidad a 
Windows 98 a la hora de saber 
qué programas hay abiertos en 
cualquier momento, pero en 
ocasiones puede resultar bas¬ 
tante molesta debido a que, si 
bien no oculta una parte de la 
zona inferior de la pantalla, sí 
hace que el espacio de la panta¬ 
lla dedicado al programa sea 
menor cuando se maximiza la 
aplicación. Microsoft ha tenido 
en cuenta este detalle y ha in 
cluido una opción para que la 
barra se oculte automáticamen¬ 
te. Para ello existen unos pasos. 
En primer lugar hay que pulsar 
el boton derecho del ratón sobre 
cualquier zona libre de la barra 
de tareas y en el menú emergen¬ 
te que se muestra seleccionar 
“Propiedades”, o bien ir al menú 
“Inicio", seleccionar la opción 
“Configuración” y elegir ‘ Barra 
de tareas” y “Menú Inicio” (ver 
Figura 1). En el cuadro de diá 
logo que aparece, una de las op¬ 
ciones que hay disponibles en la 
pestaña “Opciones” de la barra 
de tareas es “Ocultar automáti 
camente”, por lo que se activa 
dicha opción y se pulsa “Acep¬ 
tar” (ver Figura 2). ■ 



I* jQcukar automAbcanwnía 
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Figura 2 Figura 1 




















































































FS-1000 












Rápida, versátil y de sencillo manejo: 

La nueva FS-1000. 


Diseño F. A. Porsche 




Introductor frontal multifunción 
de 50 hojas 


5 emulaciones, PostScript opcional 


10 paginas por minuto A4 


menor coste de impresión en su categoría 


Bandeja interna de 250 hojas. 
Universal 


Introductor opcional J 
250 hojas 




Le ahorramos, como mínimo, 
el 50% en costes de impresión.. 
O le devolvemos el dinero 


A primer vista se aprecia que la impresora FS-1000 está fabricada con 
los mejores materiales. Destaca por su exclusivo diseño, realizado por 
F.A. Porsche; pero su aspecto exterior no es lo único que resalta. La FS- 
1000 trabaja fácilmente con diferentes tipos de papel gracias a su ban¬ 
deja interna de 250 hojas adaptable a varios formatos. El panel de con¬ 
trol remoto permite visualizar y controlar las principales funciones de 
impresión desde el PC. Es la nueva incorporación ael equipo Kyocera 
Ecosys, con calidad de sobra para ser la revelación de la temporada. 

DIRAC, S.A C/ Manuel Tovar, 24 - 28034 Madrid 

Tel 902 23 95 30 - Fax V 72V 8 03 www kyocera dirac es 

Email k.ocera@dira es 


impresión profesional. 


^ KyOCERa 


Cambia tu impresión 
del mundo 

d¡Róc, a . 
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con procesador Intel Pentium® III 800Mhz 


Procesador Intel Pentium® lll Bus 133Mhz 

Memoria DIMM 64 Mb SDRAM 133Mhz 

Disco Duro Fujitsu 10,2Gb Ultra DMA 

Tarjeta gráfica VGA ATI XPERT 2000 16Mb 

Monitor 15" Digital 

Lector DVD ROM Panasonic x40 x8 

Tarjeta de sonido Sound Blaster 128 PCI 

Altavoces 100W 

Caja Semitower ATX 

Micrófono de Sobremesa 

Fax Módem 56K Diamond Supra Interno 

Cámara Videoconferencia Creative USB 

Teclado Ps2 Standard Windows 

Ratón Ps2 Internet Whee! 


DVD 



189.900 


220.285 IVA INCLUIDO 


+ IVA 


Software y Accesorios incluidos 
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Antivirus 
Me Afee 
Viruscan 


Video de 
Formación 


Regleta 

con 

interruptor 


Cámara 

Videoconferencia 

Creative 



Pentium /// 


INCLUYE 

WINDOWS 

MILLENNIUM 

DVD 

WEBCAM 

MODEM 

CREATIVE 

56K 

REGALO EXCLUSIVO 

ICEWIND 


DALE 

EARTHWORM 

DVD 

JIM 3D 



Software Zeta 
Multimedia de Regalo 


Crónica de la Historia Teletubbies 
Pinball de la Ciencia Mía La 
búsqueda del remedio para la 
Abuelita, Mortadelo y Filemón: La 
Máquina Meteoroloca, Curso de 
Inglés, Enciclopedia de la Naturaleza 
del Espacio y Universo, Enciclopedia 
de la Ciencia Como funcionan las 
cosas Piratas, El pequeño aventurero 
de la ciencia 
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con procesador Intel® Celeron tm 550Mhz 



Procesador Intel Celeron • 
Memoria DIMM 32 Mb SDRAM • 
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Lector CD ROM x24 • 
Fax Módem 56K • 
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PC PRACTICO 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


lwlndowsafondo. t cmania@hobb? ress.es 


Windows a fondo 


El kit de recursos 
de Windows 98 


En este número os 
desvelamos una de las 
grandes joyas que se 
oculta en el CD-ROM 
de Windows 98: una 
muestra del kit de 
recursos del sistema, 
únicamente apta para 
los usuarios más 
avanzados, y también 
para los más curiosos. 


Texto: FCO. JAVIER RODRÍGUEZ MARTÍN 

T odavía quedan un par de 
meses antes de que esta 
sección se transforme, una vez 
más, para recibir la nueva ver¬ 
sión de Windows. De esta 
forma, Windows Millenium se 
erige como protagonista indis 
cutible de estas páginas con el 
único objetivo de mantener al 
día toda la información relati¬ 
va al sistema operativo más 
utilizado actualmente. 

Pero volviendo al tema que nos 
ocupa este mes, tenemos que 
señalar que el kit de recursos 
de Windows es un conjunto de 
aplicaciones y utilidades agru¬ 
padas por temas destinadas a 
sacar el máximo partido del 
sistema operativo. Por otra 
parte, el kit de recursos com¬ 
pleto se debe adquirir por 
separado, teniendo en cuenta 
que es una de las herramientas 
fundamentales para cualquier 
desarrollador de aplicaciones 
para Windows, por lo que esta 
versión o “sampler” incluida en 
el CD-ROM original de 
Windows 98 no es más que 
una pequeña muestra de todo 
lo que se puede encontrar en el 
kit completo. De cualquier 
manera, contiene suficientes 
herramientas e información 
como para resultar un tema 
más que interesante para cual 
quier curioso del sistema ope¬ 
rativo de Microsoft. 
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Un conjunto de utilidades muy interesantes 


No examinamos todas y cada una de las utilidades recogidas en esta muestra del kit de recursos de Windows 98, ya que son muchas, y además hay 
otras que deben ser instaladas aparte, pero sí que repasamos algunas de las más interesantes para un usuario medio de PC. 


Eli Consola de gestión de herramientas 

Antes de proceder a este repaso señalaremos que la consola de 
gestión de herramientas -algo así podría ser la traducción de 
“Tools Management Consolé”- organiza todo su contenido en 
tres secciones principales: 

I Tool categories: en esta opcion se ordenan las utilidades por 
categorías: configuración, “despliegue”, escritorio, diagnóstico y 
resolución de errores, archivo, administración de redes y script, 

I Tools A to Z: desde esta sección también se puede acceder a 
todas las herramientas del kit, pero por orden alfabético. 

I Online Documentation: desde esta herramienta se pueden 
abrir los archivos de ayuda del kit que también se encuentran en 
el menú principal de programas. 


m Cambios de códigos de página 

Dentro de las herramientas de configuración existe una llamada 
“Code page changer” que sirve para cambiar los códigos de pá¬ 
gina de programas DOS para que funcionen con la configuración 
regional de Windows 98, el convertidor de FAT32 que también se 
encuentra en las herramientas del sistema de Windows 98 por 

defecto, y una curiosa 
utilidad denominada 
“Tíme Zone Editor”. 

Con esta herramienta 
se pueden configurar 
las zonas horarias de 
Windows o añadir nue¬ 
vas. Sirve por 
ejemplo, para mo- 
5 dificar los incre¬ 
mentos del horario 
de verano o cam¬ 
biar el nombre que 
aparece en la Con¬ 
figuración regional 
de Windows 



QJMfcxn «■' i *' ríi § 
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m Utilidades del escritorio 

Las “Deployment tools” son dos y sirven para crear lotes de au¬ 
tomatización de la instalación de Windows y para añadir archi¬ 
vos INF adicionales a esta instalación. 

Dentro de las utilidades del escritorio destaca una llamada 
“Checklinks” que, en forma de asistente, busca enlaces rotos 
entre archivos dentro del disco duro, dando la oportunidad de 
señalar los archivos deseados y eliminar sus enlaces 
Asimismo, esta 
sección incluye un 
enlace que permite 
la instalación de 
las famosas utilida¬ 
des de escritorio 
“TweakUl” Este 
conjunto de herra¬ 
mientas se debe 
instalar por separa¬ 
do también desde 
el CD original de 
Windows 98 



Wetcome to fríe Link Check Wcaid 


LrAs «o used to assocuie Desktop ShartcutJ and Start Menú 
Items wih en «ppfcaton a documeri. Manual removrg 
appkceüonc a docuncnts can leave usetess Lnk fies onyou 
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appkootiara docunert for a Lnk i* not hjund. 
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Ckék next to bejjn tbe sean. 


| r jiyMcm» ■ ] CancaU { 



m Herramientas de diagnóstico 

Dos son las herramientas de 
diagnostico a las que se puede 
acceder desde esta consola de 
gestión, y se llaman “Microsoft 
File Information y “USB Vie- 
wer". Con la primera de ellas se 
puede seleccionar cualquier ex¬ 
tensión de archivo para ver las 
propiedades de los ficheros de 
Windows que la contengan. Asi, 
por ejemplo, si se selecciona la extensión ZIR aparecerán todos los archi¬ 
vos ZIP de Windows, para que, después de pulsar el botón “Display File 
Information”, se muestre una venta indicando que se trata de bibliotecas 
de Java, “USB Viewer”, por su parte, detecta los puertos USB disponibles 
en el sistema e informa de su estado -si hay algún dispositivo conectado, 
así como numerosos datos sobre el tipo de producto, su fabricante, velo¬ 
cidad de conexión, etc - 



IH Utilidades de archivo 

Las utilidades de archivo son cua¬ 
tro, y entre ellas destacan “Text Fi¬ 
le Viewer”, un sencillo visor de pe¬ 
queños documentos de texto que 
busca este tipo de archivos en 
cualquier carpeta, y “WinDiff”, una 
interesante utilidad que sirve para 
comparar archivos o carpetas en¬ 
teras Gracias a este pequeño programa se puede saber por ejemplo, si 
hay documentos comunes en dos carpetas diferentes, o qué archivo con 
el mismo nombre es mas reciente cuando se encuentra en dos lugares di¬ 
ferentes dei disco duro. 

H»1 Herramientas de administración de red 

Son cinco los elementos contenidos en la sección de herramientas de 
administración de red Archivos de ayuda que contienen instrucciones 
o enlaces para instalar nuevas utilidades que permiten por ejemplo 
momtorizar el rendimiento de la red en clientes con Windows 98, elimi¬ 
nar entradas de un archivo de contraseñas o administrar las colas de 
impresión en una red NT con clientes Windows 98, 



EH Utilidades Script 

Por ultimo las utilidades de 
“Script” son en su mayoría 
herramientas con forma de 
línea de comando DOS y sir 
ven, por ejemplo para medir 
el tiempo que tarda el siste¬ 
ma en ejecutar un comando 
-caso de “TimeThis”- para hacer que el sistema espere hasta que se en¬ 
víe una señal a través de la red -“Waitfor ’-, o para fijar variables de entor¬ 
no en Windows 98 -“Winset”- De cualquier manera, lo más interesante es 
saber que este conjunto de herramientas está disponible en el CD de Win¬ 
dows 98 y que seguramente alguna de ellas resulta muy útil para usuarios 
avanzados de Windows. De hecho, sólo disponer del “Resource Kit Online 
Book : ya resulta una fuente de información inagotable que cubre todos 
los aspectos del funcionamiento de Windows. ■ 
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PC PRACTICO 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Taller de Linux 


llinux. >cmania®hobb. uress.es 


Añadir soporte 
de sonido a Linux (II) 

En el artículo anterior 
vimos que se pueden 
dar tres casos a la hora 
de instalar el soporte de 
sonido en Linux. El más 
sencillo es aquel en el 
que ya existe dicho 
soporte con los drivers 
OSS incluidos en la 
distribución. En esta 
entrega tratamos el 
caso en el que la tarjeta 
está soportada con los 
nuevos drivers del 
proyecto ALSA. 

Texto: RAFAEL HERNÁNDEZ 


E n el supuesto que comenta¬ 
mos el mes pasado, única¬ 
mente teníamos que configurar 
los drivers correctamente y, 
voilá, ya teníamos el sonido 
funcionando, gracias a la exis¬ 
tencia de los drivers OSS. En el 
segundo supuesto, los drivers 
que tendrá que soportar la tar¬ 
jeta corresponden al proyecto 
ALSA. En cuanto al tercer y 
último caso, tratado en el pró¬ 
ximo artículo de la serie, vere¬ 
mos cómo hacer lo propio en el 
caso de que ni OSS ni ALSA 
soporten la tarjeta y haya que 
utilizar un driver del fabricante. 


Utilizar sndconfig 


Como ya vimos en el artículo anterior es necesario ejecutar la utilidad sndconfig para tratar de 
configurar la tarjeta automáticamente. 


Tras pulsar el boton de OK (ver Figura 1) obten¬ 
dremos una pantalla similar a la imagen de la 
Figura 2, evidentemente la descripción de la 
tarjeta sera diferente La tarjeta que lleva el 


procesador de Cirrus Logic CS 4622 no está 
soportada por los drivers OSS pero sndconfig 
informa correctamente que sí está soportada por 
los nuevos drivers de ALSA y donde obtenerlos 
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Instalar el driver 


\ 


Antes de Instalar es muy recomendable leer el documento AIsa-sound-mini-HOWTO que se encuentra en la dirección 
www.alsa-project.org/--valentyn/other-formats/Alsa-sound-mini-HOWTO.html o la documentación de instalación que viene con el driver. 


El único problema es que toda la 
documentación se encuentra en inglés No 
obstante la instalación es relativamente 
sencilla Por supuesto hay que convertirse 
en el “superusuario” root para realizar una 
serie de pasos. En primer lugar hay que 
instalar en el kernel el modulo general de 
sonido soundcore Para ello es necesario 
ejecutar el siguiente comando insmod snd 
Se puede comprobar que la instalación ha 
ido correcta con el comando Ismod Si todo 
ha ido bien de la lista de módulos del kernel 
uno de ellos deberá llamarse soundcore. 

L — - . 


Dentro del directorio alsa-driver-0 5.8a habra 
que ejecutar /configure y después realizar la 
instalación con make install. 

Aunque los drivers de ALSA pueden utilizar 
los dispositivos de sonidos definidos por 
OSS lo mejor es crear los dispositivos 
nativos de ALSA Para ello existe el comando 
denominado 
snddevices que se 
ejecuta con 
./snddevices 
snddevices creara 
los dispositivos de 


sonido en el directorio /dev/snd Este 
directorio no existe normalmente en las 
distribuciones por lo que una vez ejecutado 
el comando snddevices se puede comprobar 
que todo ha ido bien con Is /dev/snd, 
obteniéndose algo similar al codigo 
representado en el cuadro adjunto 


Cuadro 


$ls 

controlCO midiCODO mixerCODO pcmCODOc pcmCODOp timer 



Cargar el módulo en el kernel 


Para hacer que todos estos cambios sean permanentes y se carguen los módulos 
correspondientes en el kernel cada vez que se reinicie el PC, será necesario modificar 
el fichero /etc/modules.conf 


En algunas distribuciones como es el caso 

de Red Hat, el fichero /etc/modules conf se 

denomina etc/conf modules 

En este caso es necesario añadir las lineas 

de código del cuadro adjunto 

En nuestro caso el nombre del módulo de la 

tarjeta es snd-card-cs461 x (ver Figura 3) 

El siguiente paso consiste en cargar el 
modulo en el kernel Para 
ello se ejecuta el 
comando modprobe snd- 
cnombre de la tarjeta> en 
nuestro caso modprobe 
snd-cs461 x. 


Para comprobar que todo está correcto se 
ejecuta el comando que responde al 
nombre de Ismod que lista los módulos 
cargados en el kernel (ver Figura 4). 

Y a partir de aquí, a disfrutar de todas las 
aplicaciones de sonido de Linux rippers de 
CDs, Jukeboxes de CDs o MP3, 
Mezcladores y un largo etcétera, a 


Illas s íjTost^dapt r aicT'< < 
elías a Ort 39 

# RLSfl pcri. o 

alias char-p jor-116 snd 

# fiLSfl pori. íi 

ali s rd-O snd c~t 461 


# OSC/Free portjon ■- ct d #1 
aiMS char-cajor-14 s > •! e 
alias soind-slot-O s~d-ca d-0 
alLtS 3£Ua¿-Scrv lce-0-0 S ' « iver-oss 
aii is s rd-serv ise-0-1 srd-seq-oss 
alias sa» d-s pvlts 0-3 sr* ' pcn-os_ 
illas sound-senvice-ü-8 snd-seq-os~ 
jilas sound-service-0-12 snd-Don-c.. 

Figura 3 



Cuadro 


alias char-major-116 snd 

alias snd-card-0 snd-card-<nombre de nuestra tarjeta> 



ILa mejor información tébnsba para tu 


ORDENADOR. 






































CONCURSO Omnesia 


j 



en el LliHUill podréis uer todas las creaciones de los lectores omniotüos de dünama ademas de consultar las bases del concurso 
Enuiad uuestras creaciones a omnesia.pcmania@hobbypress.es o si lo preferís, por correo ordinario a Pedro Teiseira 8 5 a planta. 28028 llladrid 


Con la colaboración de 

CANAL+ 


NewTek 


¿Alguna vez has querido participar en la 
creación de una serie de televisión? 


¡Esta es tu 
oportunidad! 


la ttoz del Sagrado g Excelentísimo Consejo Supi^ W j 

Hijos de Omnesia: 

Que la memoria permanezca Que los obsho lambí y keuluh por siempre uircH 
f que el ta sh hu alcance la paz en uní; 

flmbu gran héroe de la Panuj mino su infancia en los campas de exterminio 
sut sut Fue allí donde conooo al r. .-¡siró Daubab oh sagrado Daubab Daubab 
Qanbab. guien le ensenó a orar el ni (amórfico abshu doro dorotala 

0 los dieciseis años conuertido en shakit flmbu uiap hasta el Planeta de los 
Andas g dio a los Mudos voz Santa 3uhgo pudo c i tai 3 fluatar gritar en la cruz 
de espinas V Daubab dejarse corromper por la be eza de las angobas tío es una 
. je* El mismísimo Borek Borek fue testigo del prodigio 

Habu flnobleflmbu sufrió entonces la persecuaon de Bsn ocientlfiais 
Ellos no podían permitir que en el Unico Uniuerso hubiera Un malditos sean 
por siempre ¡amas V pe a flmbu c •i'uff* ¡ hunala, g flmbu cago 
en desgracia g los mn -dejáis ■ svohrr 

flingesimp día del décimo aim era Zhao flmbu se apareció desnudo ales 
sahb ígneos Frogectí su tíoac.-fa el uano de las almas errantes, g las almas 
errantes depararon nim bu el seso de flmbu la lengua de flmbu La caja 
de piel pacía se pe-J‘ 1 en e! Étio espacial a los ueintiseis anos 

Siru Isara Qob Qoba i Istrn ju • de ¡os panshu significa fl errante uoloera 

Que asi sea 

Porflbsham Kertham g CDbashdm a íz ulerdag derecha norte g sur 


rsonaje que tú has 

htiequr.ñ j pantalla? 
[foéeíitte se aspen -a 


n tu creatividad 
al límite... 


Imagen de apertura Vari fauguet 


lesas ffiauu I ffloiUne ha Mía 


para que conozcas 
todos sus secretos, 
ualorado en 


0 Crucero gihrano / Autor José Rodríguez 0 Horda Shida f Autor Carlos Folch 
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© Haue Hora i Rutar Francisco Daniel Jiménez 

flaue diplomática ! Sh'Gho Dum r 1 Auti t lernando iloshino O Explotación minera en Saínrn seo Ja i r Cruz 


A El maligno Frnhla • Jauier Uillafruela 


Hndroide TSHK i Autor jóse llamnn Pascual O Llegada de Hato Dobura a Omnesia / Autor Ignacio [otero 














PC PRÁCTICO 


Rendermanía 

Foro del lector 


Sección coordinada por: JESÚS MANUEL MONTANÉ 





i' r-Jviadrid 
> ‘TV Face" 

; mas utilizadas «MAX» y «Po 


U na hipnótica 

que ¡ rln ,a, rm en- 

*-ia y economía ó medios, la 
sumisión a la caja tonta. 

o» cuenta i la mesa 
s un si m ®cih i • os crista 
le s rotos, lineas e r lidas; la 
«aliv uii experii iii con 
blol>s‘, Si los cables, neas de 
distinti urosor. 


* Auto- lonacio Flores 

■ Título" Tanque BT-5” 

■ Programa utilizad- viA- 


■’ Autor PT Jeremi is 

■ Titulo Contení, > I 

■ r lama utilizado - 


I gnacio vuelve .t I* i aru» r>n un excelente modelo 
que, s. ín propia onfesión, le rdfcó veinte oritas. 
Está '«nado en el “hl-.T, un (temido) vehículo de la 
Seg ' i U' á*Mi.n lial. 
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Quien busca en Internet 

necesita la herramienta adecuada. 

www.lycos.es 

Con Lycos, tu guía personal de Internet encuentra exactamente lo que buscas 


LYC S 





Tu guía personal de Internet, 
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Rendermanía , ___ 


Taller de mundos ficticios 


María 

urbina 

Esta chica 
es una mina 


Piernas largas como la 
pista de un aeropuerto, 
sonrisa de muñeca, ojos de 
gata. «Poser» nos permite, 
oh milagro, crear a la 
mujer perfecta, aquella 
que sólo podemos ver por 
la televisión o cruzarnos, 
fugazmente, en una fiesta. 

Y una vez creada, vestirla. 

Y fotografiarla. Y quizá, si 
estamos enfermos, amarla. 




□ Incluido 

en el CD-ROM 

En el CD-ROM hemos incluido 
el modelo completo de Mana 
Turbina en formato «Poser». 


Texto: JESÚS MANUEL MONTANÉ 

L os hombres y los monstruos 
necesitamos compañía. 
Femenil. La de Frankenstein fue 
una mujer de pelo erizado e 
improbables mechones blancos. 
Las nuestras, en fin, con efe de 
femenil, podríamos escribir un 
libro sobre ellas, ¿verdad? 

Tan espontáneas como calcula¬ 
doras; necesarias, innecesarias, 
ni contigo ni sin ti. 

Quizá sea esta ambigua rela¬ 
ción con el sexo opuesto la que 
hace que una mujer virtual 


resulte atractiva. Uno puede 
imaginársela salvaje, o dulce, 
o contestataria. 

Designar sus cambios, y no 
someterlos a una inextricable 
cuestión hormonal. 

Luego se encuentran las desven¬ 
tajas, claro. Esta chiquita ejem 
piar únicamente vive dentro del 
ordenador, reflejada en la frial¬ 
dad de un monitor curvo, plano, 
un monitor al fin y al cabo. No 
mantendremos contacto físico, 
no habrá largas conversaciones, 
sólo monólogos. 

Qué aburrimiento. 


Seducción a medida 

Dicho esto, «Poser» pone a 
nuestro alcance un encantador 
catálogo de hembras. Hay que 
mirarlas y disfrutarlas desde la 
barrera, pero aún así resultan 
estimulantes. Porque son gua¬ 
pas. Y moldeables. 

«Poser», además, resuelve los 
principales problemas deriva¬ 
dos del modelado de personajes 
humanos. Calcula automática¬ 
mente las proporciones, simpli¬ 
fica la animación y puede ejecu 
tarse en ordenadores de poten¬ 
cia media e incluso baja. Es un 


pequeño hito de la programa¬ 
ción moderna. 

El taller pretende ilustraros de 
tal forma que podáis modelar 
no sólo a María Turbina, la 
chica que nos hemos inventado 
sino cualquier otro personaje. 
Disfrutad]®: 
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Seleccionar y editar el modelo 


“chitad Render de progreso 


Nuestra María nace, también, de otra mujer. Cosas de la biología de síntesis. 



eh La falsa 
Greta 

El programa de 
Metacreations 
nos ofrece una 
gran librería de 
personajes aca¬ 
bados Modifi¬ 
cándolos, dare¬ 
mos forma a 
nuestras propias 
creaciones 
El molde para 
María es “Greta”, 
ubicada en el di¬ 
rectorio “Charac 
ters-Female”. 


m Están locos, estos 
peluqueros virtuales 

La edición, conoci¬ 
da como “morph” 
en la jerga de 
«Poser» empieza 
por el pelo, que 
sustituimos por 
" Female Hair 1 ” 
(perteneciente a 
“HairTypes ) El 
objeto quedara in¬ 
corporado al mo¬ 
delo tras presionar 
sobre la doble caja 
de registro y acti¬ 
var la función 
“Conform To.." en 
el menú “Figure”. 



tM un poco de cirugía estética 

Admitámoslo 
“Greta” no tiene 
unos pechos 
muy grandes 
Pero aplicando la 
herramienta 
‘Scale’’ (situada 
en la barra de 
control) sobre el 
objeto ‘ Chest”, 
acabaremos con 
todos sus com¬ 
plejos Y nos ale¬ 
graremos la vista 



m Pero... ¿Qué le pasa en la pierna? 

Nuestra buena amiga “Greta’ viene con ciertas taras 
Hay que ajustar los hombros (con ‘ Create Magnet ', ubi¬ 
cado en Object) reducir el tamaño de sus manos 
(‘ Scale ’) y lo mas importante suavizar el perfil de su pier 
na derecha (con “Twist” y “Pulí”) 



i 

nñm\ 



¡10 chicas macizas, 10! 

Servidas en riguroso orden alfabético para vuestra inspiración y deleite 
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Paulina Porizkova 

Qué canta uauh qué melenita Y qué boquita 


René Russo 


El verdadero secreto de Thomas Crown. 
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Algo pasa con ella 


Una buena iluminación arregla cualquier desperfecto, oye.... 


Create Light 


EH Di adiós a la oscuridad 

Cualquier escena creada con «Poser» tiene una ilumi¬ 
nación por defecto gris e inapropiada Es imprescin¬ 
dible asi pues incorpo¬ 
rar nuevos focos. Lo 
hacemos desde la esfera 
de control (“Create 
Light”. de “Light Con¬ 
trols”) situada en el extre¬ 
mo superior izquierdo de 
la pantalla principal 


•* 


ES Cambiar la posición del foco 

La luz que acabamos de incorporar a la escena queda 
situada justo por encima del modelo exagerando las 
sombras endureciendo su rostro Para evitar este 
efecto indeseado, y tal y como podemos ver en la fo¬ 
tografía desplazaremos el foco hacia la izquierda 



ES Su cara 
lo dice todo... 

Las expresiones 
faciales de la li¬ 
brería de «Poser» 
son muy varia 
das; y también 
algo exageradas 
Para Mana he¬ 
mos elegido 
“Blink”, de "Basic 
Expressions” 
que suavizare 
mos con el imán 
(“Create Mag- 
net”) y el escala 
do de sus rasgos 
principales 
(“Scale”). 

HEI María 
Posturitas 

Desplegamos el 
menú “Classic 
Sets” en “Poses” y 
marcamos “Model 
Stance”, que es 
un poco rígida 
Para darle mayor 
realismo usare¬ 
mos de nuevo 
“Twist” y “Pulí”. 

El resultado final 
acompaña estas 
líneas Ay María, 
María, qué bonita 
eres... ■ 



Inés Sastre 

Una española en la división de honor 


Elizabeth Shue 

Una chica con dos sombras grandes redondeadas. 


Reese Witherspoon 

La cara mas perversa de la inocencia americana 
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CONCURSO 


ENVIAD VUESTRAS CREACIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIuN 


Pixel a Pixel 


|) ixel. cmania@hobb, press es 


VI Concurso de 

Diseno e Ilustración 


Un año más os presentamos el concurso de diseño de imágenes digitales. Un certamen en el que a 
lo largo de los próximos 12 meses, cientos de vosotros competiréis con las mejores creaciones que 
vuestra imaginación y habilidad a la hora de diseñar os permitan crear. Como muestra, aquí os 
mostramos algunas pantallas de convocatorias anteriores. Cada mes premiaremos los mejores 
trabajos con un programa CorelDRAW 9 Graphics Suite y al mejor de todos, con una tarjeta gráfica 
3D de Guillemot dotada del novedoso chip GeForce2. A continuación encontraréis las 
características principales de este concurso. 

¡¡¡Envíanos tus creaciones artísticas y consigue fabulosos 
programas y tarjetas gráficas de última generación!!! 



Premio finalistas 

El CorelDRAW 9 
Graphics Suite 

La suite gráfica mas completa de Corel 
ganadora de numerosos premios en todo 
el mundo La versión que os ofrecemos 
es la denominada OEM, que contiene los 
discos originales con el programa com¬ 
pleto, la licencia de usuario pero no 
cuenta con caja ni manuales impresos 
hayandose estos en formato electrónico 
en el interior de los CD ROM 


Primer premio 

ü Tarjeta 3D Prophet II MX 

Tecnología gráfica avanzada 

I Incorpora la nueva GPU (Unidad de Proceso 
Gráfico) de 256 bits de ultima generación de 
nVIDIA GeForce2 MX, 


Ideal para juegos 3D con función 
de multi-texturas 

* Incorpora el rasterizado de sombras de 
nVIDIA desarrollando sombras individuales por 
cada pixel realizando 7 operaciones 
por pixel en cada pasada simple 
(bump mappmg por pixel, niebla en 
color luz ambiente ) 

I Cuatro texeles por ciclo de reloj, ren- 
derizados por dos pipelines de textura 


Velocidad asombrosa 

I Patio de rellenado de 350 
Megapixeles y de 700 Megatexeles 
por segundo 
I 32 Megas SDRAM 
I Procesador a una velo¬ 
cidad de 175 MHz, con 
un ancho de banda 
interno de hasta 
2 8 GB/s y memoria 
SDRAM a 166 MHz. 

I Compatible con buses AGP 
con velocidades de 1 x/2x/4x 



CorelDRAW 9 


* 


Bases 

del concurso 

1. Podran participar todas aquellas personas que envíen 
un fichero gráfico a la siguiente dirección PCmanía. C/ 
Pedro Teixeira 8,5 a Planta. 28020 Madrid. 

En el sobre debe consignar Concurso Pixel a Pixel". 
También es posible enviar ficheros via correo 
electrónico a la dirección 
pixel.pcmama@hobbypress.es 


La duración del presente concurso es de doce meses 
Comienza en el numero 13 de PCmanía con la 
publicación de los primeros ganadores y acabara en el 
numero 24 de PCmanía con la publicación de los 
ganadores de ese mes 

2. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre apellidos y dirección completa) asi como el 
nombre del fichero gráfico y el nombre de la obra si 
procede No se admitirá a concurso ningún disquete 
que venga defectuoso por el transporte o contenga un 
virus de cualquier clase Apelamos a vuestra 


responsabilidad para que pongáis los medios 
necesarios para que esto no ocurra 

3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no 
tienen ningún limite en cuanto a tamaño o numero de 
colores Unicamente tendréis que tener en cuenta la 
capacidad maxima de un disquete de alta densidad (1 4 
Megas). E¡ formato gráfico de los ficheros puede ser 
cualquiera de los existentes en este momento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad os 
aconsejamos de forma especial que sean los formatos 
GIF TIFF y JPEG los mas utilizados pues son los que 
permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros 
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Selección de trabajos premiados en anteriores ediciones 


I Original y bonito 

No existen categorías a la hora de 
seleccionar las imágenes Cada 
mes elegiremos los ganadores de 
entre todos los trabajos recibidos, 
basándose en criterios de origina¬ 
lidad, acabado y diseño por los 
miembros de la redacción. 


I Grandes premios 

Cada mes regalaremos una tarjeta 
de video 3D Prophet II MX al 
ganador de modo que al final del 
año habremos regalado un total 
de 12 tarjetas Además, a los 
cinco finalistas les corresponderá 
un CorelDRAW 9 Graphic Suite 


I Formato de las imágenes 

Por motivo de agilización en el 
envío, os rogamos uséis los forma¬ 
tos mas comunes, es decir JPG 
TIFF o GIF por este orden Otro 
formato también será válido En 
caso de imágenes vectoriales, será 
necesano aportar la malla original 


I Si alguien hace trampas,,. 

En caso de plagio, aquella perso¬ 
na que lo cometa no podra partici¬ 
par en el resto del concurso y se 
le retirará e! premio mensual en 
caso de haberlo ganado y siempre 
dentro de las posibilidades del 
reparto de los mismos 


4. Los dibujos deben ser originales No esta permitido 
digitalizar obras de otras personas aunque si es posible 
coger alguna parte mínima de ellas para la creación 
propia Debido al hecho de la gran cantidad de ficheros 
que circulan por los CD-ROM BBS CompuServe e 
Internet es obligatono enviar el fichero fuente en el 
caso de obras realizadas en 3D Studio POV o programa 
del mismo estilo con el fin de comprobar la veracidad 
de la obra En cualquier caso como es posible que 
alguien consiga también estos ficheros apelamos a 
vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagais ver los posibles plagios que se hayan producido 


En caso de descubrirse un plagio en la obra de alguno 
de los ganadores sera anulada su participación 

5. La elección de los ganadores se realizara la primera 
semana de cada mes por un jurado compuesto por 
miembros de la revista PCmama Un ganador absoluto 
recibirá una tarjeta de vídeo 3D Prophet II MX cedida por 
Guillemot y cinco finalistas que obtendrán un programa 
CorelDRAW 9 Graphics Suite OEM 

6. Una selección de los trabajos recibidos sera incluida en 
el CD-ROM de la revista, PCmama se reserva el derecho a 
hacer uso de los ficheros enviados como estime oportuno 
teniendo la única obligación de citar el nombre del autor 


Cupón de participación en página 192 


7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes 
bases sera resuelto por el jurado de PCmama siendo su 
decisión inapelable. El hecho de participar en el 
concurso supone la aceptación incondicional de las 
bases que han sido expuestas aquí 


Con la colaboración de: 



Guillemot 
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Retoque fotográfico 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


• reto ue., cmania@hobb ,, ress.es 


La recopilación definitiva 

Texto: JAVIER RODRIGUEZ MARTÍN 

Las páginas de Retoque Fotográfico se visten de gala para mostrar un aspecto diferente al habitual. 
Como si del cierre de un ciclo se tratara, en lugar de la explicación de nuevos proyectos paso a paso, 
exponemos, con ejemplos visuales, algunas de las técnicas y trucos más prácticos a la hora de 
trabajar con el programa estrella para cualquier profesional de la imagen: «Adobe Photoshop». 

Toda una colección indispensable para los amantes del arte digital. 


Existen varias for¬ 
mas de trabajar 
con una imagen a 
pantalla completa 
Si se pulsa la tecla 
“F repetidas veces 
veremos como pri¬ 
mero se maximiza 
la imagen desha 
ciéndose de su ba¬ 
rra de titulo si se 
pulsa una segunda 
vez desaparecerán 
además la barra de menús y la barra de estado de «Photoshop» Una 
tercera pulsación y todo vuelve a su estado inicial Si ademas se pul¬ 
sa ia tecla TAB desaparecerán todas las paletas y la caja de herra¬ 
mientas para poder trabajar solo con la imagen en pantalla 


Reinicio de opciones 

En muchas oca 
siones y des¬ 
pués de trabajar 
con las opcio¬ 
nes de un cua 
dro de dialogo 
cualquiera de 
«Photoshop», 
es necesario 
volver a las op¬ 
ciones por de¬ 
fecto para co¬ 
menzar de 

nuevo En lugar de cancelar y volver a abrir el mismo cuadro de 
diálogo se puede pulsar la tecla ALT para que el boton “Cancelar ’ 
se convierta en el boton “Restaurar Si se pulsa sobre este boton 
el cuadro de dialogo reimciara todas sus opciones 





Un problema muy común que se produce cada 
vez que se escanea una imagen es el de la rota¬ 
ción Raramente se obtiene la imagen perfecta¬ 
mente alineada, y hay que recurrir al comando 
“Imagen/Rotar lienzo para enderezarla. Para ha 
cer esto mucho mas sencillo se puede utilizar la 
herramienta Medición. Basta con seleccionarla y 
trazar un contorno de un lado inclinado de la fo¬ 
tografía. Luego, hay que seleccionar 
‘Imagen/Rotar lienzo/Arbitrario” para observar 
como «Photoshop » ha calculado automática¬ 
mente el ángulo correcto para que la imagen 
quede perfectamente enderezada 




Impresión prevista 

« Photoshop» no cuenta con un cua¬ 
dro de dialogo especifico en el que 
se muestre de una forma visual có¬ 
mo va a quedar una imagen impresa 
La opción Imagen/Tamano de ima¬ 
gen puede dar una idea cuantitativa 
del tamaño, pero existe otra forma 
de prever una impresión basta con 
mantener pulsado el boton derecho 
del ratón sobre el campo de informa¬ 
ción de la barra de estado 


Existe una forma muy sencilla de 
editar varios canales a la vez 
Se puede abrir la paleta de cana¬ 
les y manteniendo pulsada la te¬ 
cla de mayúsculas, seleccionar di¬ 
ferentes canales para más tarde 
editar sus curvas con 
"Imagen/Ajustar/Curvas”, En este 
cuadro de dialogo el usuario po¬ 
drá observar en la lista que res¬ 
ponde al nombre de “Canal”, los 
canales seleccionados 


Edición de varios canales 
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Selecciones escalables 

Cuando se realiza una selección y luego 
se cambia el tamaño de la imagen la se¬ 
lección se pierde Esto es especialmente 
frustrante cuando se trata de una selec¬ 
ción compleja ya que hay que volver a 
realizarla y a lo mejor el cambio de tama¬ 
ño hace que sea incluso más difícil. Para 
conservar las selecciones incluso cuando 
se cambia de tamaño basta con pulsar el 
boton de mascara rapida -ba o los selec¬ 
tores de color- antes de realizar el cambio 
de pulsar el boton de mascara estándar ps 



Una vez se tenga la nueva imagen se pue 
ra volver la mascara 


Un nuevo contraste 

Aumentar el contraste de 
una imagen pude suponer 
en muchas ocasiones la 
perdida de detalle Sin em 
bargo existe una técnica 
para conseguir un contras¬ 
te extra en una imagen, sin 
utilizar el menú ‘ Imagen ’ 

Se trata de duplicar la capa donde se encuentre la fotografía -basta con abrir la paleta 
Capas” y arrastrar la capa fondo al icono de la hojita de papel con un doblez en una 
esquina- y cambiar su modo a “Superponer En este ejemplo se ha ocultado esta nue¬ 
va capa para observar la diferencia. 



Selecciones a través 
de canales 

Si se mant ene pulsada CTRL mientras se lleva el 
cursor hacia un canal de la imagen activa el punte¬ 
ro de la mano cambia para mostrar un cuadrado 
dentro de ella Es decir si se pulsa un canal se se¬ 
leccionara todo su contenido Pero ademas existen 
otras combinaciones de teclado que se pueden 
utilizar para realizar selecciones distintas sobre los 
canales S ademas de pulsar CTRL se mantiene si¬ 
multáneamente pulsada MAYUSCULAS en el cua¬ 
drado aparece un símbolo “+” que significa que se 
añadira a la selección en curso el contenido de otro 
canal La tecla ALT resta selección, y, si se pulsan 
las tres teclas a la vez se obtendrá una nueva se¬ 
lección resultante de la combinación de las anteno- 
res es decir, se seleccionan las áreas comunes de 
los canales escogidos. 




m ^ 


Te presentamos el reprcdu 

más pequeño del m 
más altas prestaciones: 


xor fJP 3 
■ido con los 


* Memoria MMC totalmente e> 

* Capacidad para dos tarjetas 
límite de memoria. 

* Con la grabadora más efii 

* 80 horas de autonomía con 
*YeJ tamaño de una cafa d\ 




r^rá 


on uno solo pilo. 
_ o carillos II 


Y tú, aúev 




Basrcumot distribuidores en los sectores de informática y telefonía móvil. 




Tel 93572 ¡525 vivanco@vivanco.es 
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Efectos rápidos 
con texto 

A la hora de crear efectos con texto lo más 
normal es empezar añadiendo una nueva ca¬ 
pa en la que se teclean los caracteres para, a 
partir de ahí ir aplicando filtros Sin embargo 
y gracias a la herramienta Mascara de texto, 
se pueden llevar a cabo efectos muy rápida¬ 
mente como el de este ejemplo basta con 
teclear una máscara de texto sobre una capa 
duplicada eliminar el contenido de la masca¬ 
ra seleccionar “Capa/Efectos/Sombra interior”, y oscurecer la capa inferior 
Este efecto de recorte se puede realizar en menos de un minuto. 



Copias rápidas 
de porciones de imagen 


tante. Si 
teniendo 


Ademas de copiar porciones de imagen realizan¬ 
do clonaciones con ta herramienta Tampon 
existe otra manera de hacer prácticamente lo 
mismo con la herramienta Mover Simplemente 
hay que realizar una selección con la parte de 
imagen que se desea repetir y seleccionando 
esta herramienta y manteniendo pulsada la tecla 
ALT se puede mover como un nuevo objeto fio 
se suelta la tecla ALT se puede mover la copia hacia otro lugar pero si se sigue man- 
pulsada, se pueden realizar tantas copias de la porción de imagen como se desee 


Recuperar 

selecciones 



Cuando se ha tardado mucho tiempo en 
realizar una selección compleja, lo mas 
conveniente antes de elegir otra herra¬ 
mienta es guardar la selección para crear 
un canal al que se pueda recurrir mas ade¬ 
lante Pero desgraciadamente son muchos 
los casos en los que después de tener la 
selección activa, se pincha en otra porción 
de la imagen con la consiguiente desapa¬ 
rición de la selección La combinación de 
teclas milagrosa que traera de vuelta todo 
el trabajo realizado La combinación es: 
MAYUSCULAS+CTRL+D 



Ademas de la colección de pinceles que inclu¬ 
ye «Photoshop», es posible crear de una forma 
muy sencilla pinceles personalizados a partir 
de porciones de imagen 
Para llevar a cabo esta operación únicamente 
es necesario abrir una imagen realizar una se¬ 
lección y abrir la paleta correspondiente a ¡os 
Pinceles Una vez que la selección se encuen 
tra activada se abre el menú de la paleta pin¬ 
celes y se selecciona la opción ‘ Definir pin¬ 
cel” Acto seguido es necesario elegir una 
herramienta especifica de dibujo y pulsar dos 
veces sobre ella para modificar el pincel de tal 
forma que se pueda hacer transparente con 
aspecto húmedo y un sinfín de opciones dis¬ 
ponibles en dicha herramienta. 


Control de kernmg 

Las ultimas versiones de «Photo¬ 
shop» contienen muchas más opcio¬ 
nes a la hora de introducir texto en 
una imagen Entre ellas ahora es po¬ 
sible controlar el ‘kerning’ del texto 
que es el espaciado entre los carac¬ 
teres de una palabra Normalmente 
en el cuadro de dialogo de Texto 
aparece marcada la casilla “Kern 
auto”, con lo que esta propiedad se 
ajusta automáticamente Pero para 
hacerlo de forma visual, se debe an¬ 
tes desmarcar esta casilla para luego seleccionar el texto y manteniendo pulsadas las te¬ 
clas CTRL+ALT, ajustar el kerning pulsando las teclas de cursor izquierda y derecha 



Texto con relleno 
y editable 

Para conseguir un efecto de texto relleno de 
cualquier color e incluso de una imagen no 
hay mas que seguir estos sencillos pasos 
Primero se teclea el texto en una capa vacia 
y luego se sitúa encima una nueva capa con 
la imagen. A continuación se pulsa entre las 
dos capas en la paleta Capas pero mante¬ 
niendo pulsada la tecla ALT para asociar 
ambas capas como un grupo de recorte Acto seguido se pueden aplicar mas efectos al tex¬ 
to, como puede ser la sombra paralela Lo bueno de este truco es que el texto se puede se¬ 
guir editando con solo pulsar dos veces sobre el icono de la “T” en la paleta Capas. ■ 
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CONCURSO 


Sonido 


ENVIAD VUESTRAS CREACIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 




JImod, mid¡4cmania@hobb, ress.es 


VI Concurso de 

Ficheros musicales 


Una vez más os presentamos el concurso anual más esperado por la gran mayoría de vosotros. Un 
certamen en el que a lo largo de 12 meses dará cabida a cerca de dos millares de canciones de los más 
variados estilos, que competirán, en primer lugar, por una tarjeta de sonido digital de última generación, 
y en segundo lugar, por un gran ordenador multimedia de última generación. Este año hemos preparado 
algunas variaciones con respecto a anteriores convocatorias, que os explicamos a continuación. 

¡¡¡Envíanos tus creaciones y consigue grandes premios!!! 


I Cuatro categorías 

Dejamos de lado la distin¬ 
ción entre MIDI y MOD 
Todos los ficheros serán 
tratados por igual pero 
dividiendo la música por 
generas que serán cua¬ 
tro. pop, dance, alternati¬ 
vo y clásico 


I Tarjeta de sonido 

Cada mes regalaremos una 
tarjeta de sonido 
MaxiSound Fortisimo XL al 
ganador de cada categoría 
de modo que al final del 
año habremos regalado 
cerca de medio centenar 
de tarjetas 


I Ordenador Multimedia 

El ganador del premio final 
(el ordenador multimedia) 
se hará por sorteo en lugar 
de elegir entre los mejores 
de cada mes Se comuni¬ 
cara el nombre del afortu¬ 
nado al mismo tiempo que 
los últimos ganadores 


I Tamaño de canciones 

El tamaño de las canciones 
esta limitado por tiempo 
Toda composición no debe 
ser inferior a un minuto y 
medio ni supenor a cuatro 
y medio En cuanto al 
tamaño del fichero, no 
tiene limite alguno 


I Contra el plagio 

En caso de plagio aquella 
persona que lo cometa no 
podra participar en el resto 
del concurso se eliminara 
la posibilidad de ganar el 
premio final y se le retirara 
el premio mensual en caso 
de haberlo ganado 


Premio anual 

ü Ordenador de última generación 



(Un único premio para el vencedor final elegido entre todos ios participantes legales ) 

Características del ordenador 


k Athlon 800 MHz 


>192 Megas de RAM 


k Disco duro 10 Gigas 


k Tarjeta de video chip GeForce2 


k DVD-ROM lOx 


k Modem 56K 


k Monitor 17 pulgadas 


k Disquetera teclado y ratón 

Nota: esta configuración puede verse modificada en función de las novedades aparecidas en el momento de 
entregar el premio en cuyo caso la actualizaremos convenientemente 




Bases 

del concurso 

1. Podran participar todas aquellas personas que 
desde la salida de este numero de PCmama envíen un 
fichero musical junto con el cupón de participación a la 
siguiente dirección PCmania. C/ Pedro Teixeira 8,5 a 
Planta. 28020 Madrid. En el sobre deben consignar 
“VI Concurso Musical de Ficheros Musicales 
indicando claramente para que categoría está 
destinado el fichero Igualmente se puede concursar 
por e mail a través de la dirección de correo 
modymidi.pcmania@hobbypress.es con la única 
limitación de enviar un único fichero por mensaje 


2. La duración del concurso es de doce meses 
Comienza en el numero 13 de PCmama con la 
publicación de los primeros afortunados y acabara en 
el numero 24 de PCmama, con la publicación de los 
ganadores de ese mes y el ganador final. 

3. Unicamente se admitirá un fichero por persona y 
carta/mensaje No se puede en ningún caso incluir en 
él más de una canción, o de lo contrario no se 
considera valido. La única excepción es la inclusión de 
una copia de segundad con la extensión BAK, que 
igualmente no puede ir comprimida 

4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) asi como el 
nombre del fichero musical no el nombre de la 
canción No se admitirá a concurso el disquete que 


venga defectuoso por el transporte o contenga un 
virus de cualquier clase Apelamos a vuestra 
responsabilidad para que pongáis los medios 
necesarios para que esto no ocurra Del mismo modo 
los participantes por e mail deben indicar en el cuerpo 
del mensaje sus datos personales de forma clara y 
nunca en un fichero de texto adicional 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún limite en 
cuanto a numero de canales o instrumentos a utilizar 
Unicamente tendréis que tener en cuenta la capacidad 
máxima de un disquete de alta densidad (1 4 Megas) 
si hacéis el envío a través del correo tradicional El 
formato de los ficheros puede ser cualquiera de los 
conocidos hasta el momento 

6. Las canciones deben ser necesariamente originales 
No esta permitido plagiar canciones comerciales asi 
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Premio mensual 


□ Maxi Sound ForTissimO XL 

(Una para cada uno de los ganadores en cada temática) 

C on un nuevo y completo paquete de softwa 
re que convertirá tu ordenador en un equipo 
de audio de última generación para todo tipo de 
juegos, música y aplicaciones multimedia 

Puntos Fuertes 

> Maxi Sound Fortissimo XL te permitirá disfru¬ 
tar de una perfecta fidelidad de sonido gracias 
al chipset YAMAHA incorporado 
I Es capaz de generar el mejor sonido 3D para 
todo tipo de juegos y aplicaciones DVD. con lo 
que podras vivir la experiencia DVD Theater 
sobre 2 ó 4 altavoces 

I Podras bajar, reproducir arreglar y editar tus 
ficheros musicales favoritos gracias al nuevo 
software de MP3 y remezclas que incorpora la 
propia tarjeta 

) Conecta tu equipo Hi-fi y haz tus propias gra 
baciones digitales con la salida óptica digital 
» Reproduce tus aplicaciones DVD con el soft¬ 
ware incluido «Power DVD» y disfruta del sonido 
digital DVD-Video 

Características Técnicas 

Transferencia de datos 

I Bus PCI (alta tasa de transferencia de datos) 

I Incorpora el nuevo motor de ultima generación 
Yamaha YMF744 

DSP (procesador de audio) 

I Incorpora el nuevo motor de ultima generación 
Yamaha YMF744 

Calidad de sonido CD-audio (44.1 KHz) & 
calidad pro audio (48 KHz) 

k16-bit, mono/estéreo 4 KHz a 48 KHz 
I Reproducción full dúplex real y a diferentes 
tasas de muestreo 



ThrjeU de 

DLÍir.1 con 


GuUtemot 


Soporta todos los estándares conocidos 
(incluyendo estándares en dos altavoces & 
tecnología 3D sobre varios altavoces) 

I Aceleración hardware Microsoft® 

DirectSound 3D EAX™ A3D ,M 1 0 y Sensaura 
Interactive Positioning en 2 ó 4 altavoces o auri¬ 
culares. 

k La compatibilidad audio software asegura el 
soporte para juegos bajo DOS 

Sintetizador Yamaha XG (con 2 Megas 
de sonido MIDI en tabla de ondas) 

» Compatible GM T " (General MIDI) GS™ 
(General Standard) y Yamaha XG 
1128 voces de polifonía (incluye 64 voces vía 
hardware), 676 sonidos de instrumentos y 21 
kits de batería 

I Efectos, reverberación, coro 


Compatibilidad audio 

I Acelera Microsoft® 

DirectSound " vía hardware 
k Compatible con SoundBlaster™ Pro, 

Directlnpuf y Downloadable Sound (DLS) nivel-1. 


Conexiones 

k Entradas: Mic-ln entrada Une In estereo 
puerto digital parajuegos/MIDI MPU401 UART, 
conexión interna para CD-audio 
k 2 salidas estereo independientes para 4 alta 
voces. 

I Salida digital S/PDIF en formato optico (cable 
óptico no incluido) 


Servicio de atención al cliente 

I Instalación sencilla e intuitiva Soporta Plug & 
Play Soporte técnico a tu disposición y en la 
pagina Web de la compariia. 


como digitalizarlas e introducirlas en el fichero Si esta, 
por el contrario permitido “samplear” algunos 
fragmentos pero siempre evitando que supongan más 
del 15 por ciento de la canción El jurado de PCmama 
sera el encargado de decidir sobre este punto 
Apelamos una vez mas a vuestra honestidad para no 
copiar el trabajo de otras personas En cualquier caso, 
nosotros no podemos conocer todos los ficheros 
publicados a lo largo del tiempo con lo que os 
pedimos que si descubrís algún plagio nos lo 
comuniquéis de inmediato aportando las pruebas 
oportunas con el fin de descalificar a la persona que 
cometió la trampa y si es oportuno retirarle el premio 
en caso de haber ganado alguno 
7. La elección de los dos ganadores mensuales (uno 
en cada categoría o temática) se realizara la primera 


semana de cada mes por un jurado compuesto por 
miembros de la redacción de PCmania Todos ellos 
recibirán la tarjeta de sonido Maxi Sound ForTissimO 
cedida por Guillemot Una vez que una persona haya 
ganado un mes no podrá volver a ser elegido ganador 
en el resto del concurso, aunque puede seguir 
enviando sus creaciones para participar 

8. Todos los ganadores, premiados o no durante el 
ano, tendrán opcion a conseguir el premio anual un 
completo ordenador con las siguientes características 
192 Megas de RAM disco duro de 10 Gigas tarjeta de 
video dotada del chip GeForce2, monitor de 17 
pulgadas DVD ROMIOx procesador Athlon 800 MHz 
modem de 56K teclado y ratón 

9. Una selección de los trabajos recibidos sera 
publicada en el CD-ROM de la revista PCmania se 


Cupón de participación en página 192 


reserva el derecho a hacer uso de los ficheros 
enviados como estime oportuno con la única 
obligación de citar el nombre del autor 

10. Cualquier supuesto no contemplado en las 
presentes bases sera resuelto por el jurado de 
PCmania, siendo su decisión inapelable El hecho de 
participar en el concurso supone la aceptación 
incondicional de las bases aquí expuestas 


Con la colaboración de: 


Gutlíemot 
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ENTRETENIMIENTO 


Primera línea 


Aventuras de Zeta Multimedia 

AVENTURA > ZETA MULTIMEDIA 17131 »www zetamultimedia es 


Giants: Citizen Kabuto 

ACCIÓN r 1 PLANET MOON twww.interDlav.com 


Una serie cómica 

Zeta multimedia parece decidida a potenciar su 
apartado de juegos. Antes de Navidades cinco 
aventuras basadas en sus famosos cómics 
saldrán al mercado. 





T ras la experiencia de dos aventu¬ 
ras anteriores. Zeta Multimedia 
ha decidido potenciar su sec¬ 
ción de juegos con cinco 
aventuras que estarán 
disponibles antes de 
fin de año. Se trata de 
cinco títulos basados 
en sus famosos có¬ 
mics de Mortadelo y 
Filemón, los gemelos 
Zipi y Zape y el Capitán 

Trueno. Los agentes más famosos de la T.I.A regresan 
con «Dos Vaqueros Chapuceros» y «Terror, espanto y 
pavor». Disfrutaremos con Zipi y Zape en «El tonel 
del tiempo» y «La vuelta al mundo» y, con el Capi¬ 
tán Trueno en «La montaña de los suspiros». Cinco 
interesantes títulos que ofrecerán grandes dosis de 
diversión y numerosas sorpresas vía Internet. 


Misión de rescate 

Parece que, en breve, el esperado proyecto de Planet 
Moon verá la luz. «Giants: Citizen Kabuto» nos 
enseñará un nuevo estilo de juego. 

G iants: Citizen Kabuto» 
es un nuevo juego de 
acción desarrollado por 
Planet Moon que llevaba 
bastante tiempo en fase de 
desarrollo. Un titulo que 
mezcla la acción y la estra¬ 
tegia y que nos pondrá al 
frente de una de las tres ra¬ 
zas que luchan por la su¬ 
pervivencia. Gráficos en tres dimensiones, escenarios bastante 
completos y mucha acción para un juego que promete ser muy, 
muy interesante. 



Insane ARCADE * CODEMASTERS IWI lwww codemasters com 

Tracción en las cuatro ruedas 

Codemasters sigue demostrando su buen hacer en 
los juegos de coches. Dedicado a los 4x4, «Insane» 
promete ser una auténtica revolución. 

D esde Codemasters se 
prepara la llegada de 
un interesante título que va 
a causar furor entre los afi 
cionados al automovilismo. 
Se trata de «Insane», un jue¬ 
go dedicado a los vehículos 
todoterreno que sorprende¬ 
rá por su jugabilidad y su li¬ 
bertad a la hora de moverse 
por los diferentes escena¬ 
rios. Además, está desarro¬ 
llado para jugar online y en¬ 
frentarse a jugadores de 
todo el mundo. ■ 



SIMULACIÓN t MICROSOFT 
www.microsott.com 

Combat FEight Simulator 
2: WWII Pacific Theater 

Microsoft esta a punto de lanzar la 
segunda parte de este magnifico simu¬ 
lador aéreo bélico. Un simulador de 
excelente calidad basado en la 
Segunda Guerra Mundial. Un titulo que 
viene avalado por el buen hacer de esta 
compañía en lo que a simuladores de 
vuelo se refiere 



ARCADE t EA SPORTS 
www.easports. com 



Primera División 
Stars 2001 


Con el comienzo de una nueva tempo 
rada regresa este juego de la serie EA 
Sports Dedicado en exclusiva a la Liga 
española, el juego seguirá basándose 
en el sistema de estrellas. Se han inclui¬ 
do los nuevos fichajes de la temporada 
y se ha mejorado el control del balón. 


SIMULACIÓN EDEN STUOIOS 
www.v-rally com 

V-Rally 2 

Tras su exitoso paso p>or el mundo de 
las consolas, llega la nueva versión de 
«V Rally 2» Más de 80 pruebas reparti¬ 
das a lo largo de 12 países 17 coches 
oficiales y cuatro modos de juego Todo 
ello unido a una gran jugabilidad y grá¬ 
ficos de gran calidad. 



AVENTURA INDEX 
www.friendware-europe.com 



Drácula 2 


El temido Dracula regresa a nuestras 
pantallas con una nueva entrega En 
esta ocasión la aventura se desarrollara 
en la ciudad de Londres y en total el 
jugador disfrutará de más de 25 horas 
de juego, cientos de animaciones y 
alrededor de 100 objetos que deberá 
localizar entre los decorados 
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Sacrifice ESTRATEGIA f SHINY ENTERTAINMENT 


E¡¡33 iwww.sacrifice.net 


A merced de un dios 

Tras el éxito de «Messiah», Shiny Entertainment regresa con un título 
espectacular. No sólo por su calidad gráfica, sino por su argumento y, 
sobre todo, por su espectacular puesta en escena. 



lizar hechizos de muy diferen¬ 
tes características. Pero el as 
pecto más espectacular del jue¬ 
go será su magnífico “engine”. 
Se trata del mismo utilizado 
con «Messiah», con la di¬ 
ferencia de 
que éste 
ha sido 
actualizado y 
mejorado para po¬ 
der manejar con 
soltura todas las 
unidades que 
aparecen en 
“Sacrifice”. 

Estos cam¬ 
bios permiten 
que, a pesar de po¬ 
der ver en pantalla a 
cientos de unidades diferentes, 
todas ellas en 3D, no se necesi¬ 


te un equipo de altas prestacio¬ 
nes para poder jugar con soltu¬ 
ra. Las modificaciones en los 
polígonos se realizarán en 
tiempo real y el resultado, se¬ 
gún las primeras betas, es es¬ 
pectacular. A todo 
esto hay 
que unirle 
el excelen¬ 
te sistema de com¬ 
bate y la interfaz 
que ofrece al usua¬ 
rio la posibilidad de 
controlar todas las 
opciones de una 
forma muy sen 
cilla, dotando al 
juego de un gran dina¬ 
mismo. Estamos ante lo que 
promete ser otro gran éxito de 
Shiny Entertainment. ■ 



S hiny Entertainment sigue 
demostrando día a día que 
en este mundo de los videojue¬ 
gos son auténticos expertos. 
Tras las excelentes críticas re¬ 
cibidas con «Messiah», ya se 
prepara la salida de «Sacrifice». 
LIn juego de estrategia en el que 
todos los aspectos estarán cui¬ 
dados hasta el ultimo detalle. 

El argumento del juego nos si 
tuará en la piel de uno de los 
cinco hechiceros que deberá 
enfrentarse a otros cuatro dife¬ 
rentes en los reinos controla¬ 
dos por los Cinco Dioses. 

Los escenarios serán grandes 
extensiones de terreno en un 
entorno completamente tridi 
mensional. Los hechiceros po¬ 
drán crear, según sus habilida¬ 
des, a nuevas criaturas y rea- 

ESTRATEGIA t ENSEMBLE STUDIOS 
www.mlcrosoft. com/spain/juegos 

Age of Empires II: The 
Conquerors Expansión 



Convertido en un clásico llega la 
ampliación de este juego de estrategia 
Ahora podremos vivir las aventuras de 
los conquistadores españoles o las hor 
das ai mando de Atila Se han incluido 
nuevas unidades mayores opciones de 
tecnología y mapas del mundo real 


ARCADE > REVISTRONIC 
www.dinamic.com 

Grouch 

Tras el lanzamiento de Resurrection > le 
toca el turno a «Grouch». Un arcade 
que promete diversión y cuyo objetivo 
sera rescatar a la amada Fiuu de las 
garras de los ogros 
Gran variedad de combates un sinfín 
de acciones posibles y unos efectos 
espectaculares son las características 
de este interesante titulo 



ACCIÓN i RED STORM 
www.redstorm com 

Rainbow Six Covert 
Operations 

Otra extensión está a punto de apare¬ 
cer. Se trata de la ampliación de 
«Rainbow Six». Un juego, mezcla de 
acción y estrategia, con nuevos y sor¬ 
prendentes niveles. Operaciones de alto 
riesgo cuyo objetivo final será acabar 
con los terroristas. 






Redactor de PCmania 


Los juegos 
llegan al mundo 


de los móviles 


La llegada de nuevas 
tecnologías ofrecen 
una nueva vía 
para la creación y 
reconversión de juegos. 

N o hay quien pueda con este 
sector Sea cual sea la tecnolo¬ 
gía que aparezca las opciones que 
ofrezca o los requerimientos dispo¬ 
nibles, al final siempre existe la po 
sibil dad de ejecutar un juego 
Y ahora le ha tocado a ios tan que¬ 
ridos y odiados teléfonos móviles. 
Sí, no es broma Aunque parezca 
increíble la tecnología W@P nos 
va a permitir disfrutar de un gran 
numero de juegos y, sobre todo lo 
que se conoce como aventuras de 
texto Algunas compañías copmo 
Morpheme (www.morpheme co uk) 
y Activision han llegado a un 
acuerdo para que todas las anti¬ 
guas aventuras conversacionales 
de Infocom puedan jugarse a tra¬ 
vés del móvil. Estamos hablando 
de viejos títulos como «Zork», 
«Planetfall» o «Hirchhikers Guide 
to the Galaxy» 

Pero además las conocidas PDA 
tampoco escapan a esta “invasión" 
Otra compañía Red Grendel 
(www.redgrendel com) está co¬ 
menzando a adaptar juegos para 
ordenadores de bolsillo como «The 
Town Dragón» o «The City». 

Como se puede comprobar con 
estos simples datos, los juegos se 
van a convetir en uno de los pocos 
negocios que tienen cabida en casi 
todos los sectores tecnológicos 
Como es obvio, a todos los que 
nos apasiona este mundo de los 
videojuegos nos agrada enor 
memente la idea de poder disfrutar 
de una de nuestras aficiones prefe 
ridas en casi cualquier lugar aun¬ 
que no contengan la calidad que 
se muestra en otras plataformas 
Sin embargo, no hay que olvidar 
que al final este tipo de juegos no 
van a sustituir a los grandes títulos 
que ano tras año aparecen desti¬ 
nados a los ordenadores de sobre¬ 
mesa En definitiva, parece que los 
amantes de los programas de en - 
tretemmineto pronto podran disfru¬ 
tar de juegos interesantes en sus 
móviles y PDA Y que estos apara 
tos, destinados en un principio a 
otros menesteres no tendrán otro 
remedio que dejar un hueco a ios 
programas de entretenimiento 
Lo dicho, no hay quien pueda 
con este sector 
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ENTRETENIMIENTO 

Rol 


Baldur's Gate II: Shadows of Amn 


El mejor rol, en tu pantalla 




Bioware demuestra cómo debe 
realizarse la adaptación de un juego de 
rol a un ordenador, presentando una 
secuela más grande, más espectacular 
y con más reglas del juego original 
perfectamente representadas. 


• - x A 

ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Texto: TOMÁS GONZÁLEZ 


E n contadas ocasio¬ 
nes hemos tenido la 
suerte de que un juego 
de mesa o de rol sea fiel 
mente adaptado al or 
denador, y un universo 
tan lleno de reglas, ex¬ 
pansiones y suplemen¬ 
tos como el de la serie 
Dungeons&Dragons no 
es una excepción. Un 
gran mérito, por tanto, 
el de la compañía Bio¬ 
ware, que con la prime¬ 
ra entrega de «Baldur's 
Gate» y otros productos 
como «lcewind Dale» o 
«Planescape Torment» 
ha sido capaz de romper 
la tónica y conquistar 
a todo el sector 
de aficiona 
dos a ambos 
formatos 
lüdícos. 


Gran cantidad 
de novedades 

Utilizando principal¬ 
mente el reglamento de 
la segunda edición de 
«Advanced Dungeons 
&Dragons» y localizan 
do la historia una vez 
más en el mundo de los 
“Reinos Olvidados”, esta 
nueva entrega tiene mu 
cho de nuevo, comen¬ 
zando por un motor grá¬ 
fico renovado que ofrece 
los gráficos 2D en pers¬ 
pectiva isometrica de la 
anterior entrega, pero 
ahora alcanzando una 
resolución de 800x600 y 
color de 32 bits (de for¬ 
ma “no oficial”, puede 
alcanzar 1024x768) y 
utilizando soporte 
OpenGL (opcional) que 
se emplea para la crea 
ción de efectos visuales. 
El aspecto gráfico, por 
tanto, es muy atractivo, 
acompañado por un so¬ 
nido excelente y una es¬ 
pléndida banda sonora 
de tintes épicos, firmada 
de nuevo por el vete¬ 
rano compositor 
Michael Eloemg. 


Precio Consultar / Compañía Black Islfc/ Contacto Virgin / Tei. 917 893 

CPU Pentium II300/ RAM 64 megas / Juego en red Sí 

Espacio en disco 1 .6 Gb. / Tarjeta vídeo SVGA 2 megas www.interpiay.com 


En cuanto al juego, todo 
ha sido corregido y au¬ 
mentado. Esta vez el nú¬ 
mero de conjuros as¬ 
ciende a 300, el bestiario 
ofrece más del doble de 
criaturas hasta superar 
las 130 ofre ciendo des¬ 
de goblins, golems, trolls 
o beholders hasta ¡dra 
gones!. Se han incorpo¬ 
rado también algunas 
reglas y clases de perso¬ 
naje de la reciente terce 
ra edición de A DAD 
Otras incorporaciones 
verdaderamente intere¬ 
santes son la posibilidad 
para los personajes de 
conseguir posesiones y 
seguidores mediante el 
cumplimiento de misio¬ 
nes especiales, la op¬ 
ción de jugar a panta 
lia completa ocultan 
do la interfaz o el po¬ 
der realizar nuestras 
propias anotaciones 
tanto en el mapa co¬ 
mo en nuestro día 
rio personal. Se ha 
ampliado la configura- 
bilidad del juego en sí, y 


►Unos escenarios más detallados 

En < BaSdur s Gate II» podemos ver recreados todo tipo de ciuda 
des la variedad gráfica es alta 


podremos graduar la di 
ficultad de los comba¬ 
tes, el perfil técnico o 
crear combinaciones de 
teclado y Scripts para fa¬ 
cilitar y hacer más có¬ 
moda toda clase de ac 
ciones durante la 
partida. De nuevo, pode 
mos incorporar la ima¬ 
gen o fotografía que de¬ 
seemos al retrato de 
nuestro personaje, así 
como ficheros de voz. o 


utilizar alguno de los 
que el juego incorpora. 
Asimismo, contamos 
con la posibilidad de ím 
portar el personaje con 
el que hayamos jugado 
la primera entrega de la 
serie, al igual que el per¬ 
sonaje con el que jugue¬ 
mos «Baldur's Gate II» 
será exportable al próxi¬ 
mo título de Bioware, 
«Neverwinter Nights». 
Continua presente la 
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Crear el personaje 



E mpezaremos esco¬ 
giendo atributos como 
género raza (humano 
elfo, semi-elfo gnomo 
halfling enano y la nove¬ 
dad sem orco) y clase 
(guerrero explorador pala 
din clérigo, druida mago 
ladrón, bardo y las tres 
nuevas: monje hechicero 
y bárbaro). Elegimos uno 
de los ‘kits” o especiali - 
zaciones de nuestro per 
sonaje, su alineamiento y 
algún detalle respecto a la 
apariencia (color de pelo, 
piel y ropas, retrato y tipo 
de voz) y lo más importan 
te el reparto de puntos entre las características y las habilidades de combate, que ahora 
se presentan como armas individuales y no por grupos 



► Para no perderse 

En el mapa veremos marcadas las zonas más importantes, junto 
con las que nosotros queramos señalar. 



►Una combinación especial 

Tecnología y magia se dan la mano en el extenso y variado 
mundo de «Baldur's Gate II» 



Buenos efectos. La 

decoración de los interiores es 
rica en efectos de iluminación 
detalles y colorido 

modalidad de multijuga- 
dor, la menos renovada, 
en la que podremos unir¬ 
nos a otros cinco partici¬ 
pantes y disfrutar del 
mismo desarrollo que 
para un solo jugador. 

Se han pulido algunos 
detalles, desaparecien¬ 
do, por ejemplo, las pau¬ 


sas para todo el grupo 
cada vez que un compo¬ 
nente se detenía para re¬ 
alizar alguna comprar u 
organizar su equipo. 

La historia 

Despertamos encerra¬ 
dos en la jaula de un ex¬ 
traño laboratorio subte¬ 
rráneo para ver cómo un 
mago experimenta con 
nosotros sus conjuros, 
probando nuestra resis¬ 
tencia. No recordamos 
nada, pero afortunada¬ 
mente Imoen, amiga y 
compañera del primer 
«Baldur's Gate» nos sa¬ 
ca de nuestra prisión. 
Juntos tendremos que 


equiparnos, liberar y re 
clutar a otros miembros 
del grupo original: Jahei- 
ra y Minsc, junto con su 
hamster-mascota Boo. 

El siguiente paso será el 
de escapar de un peli¬ 
groso dungeon con 
nuestros compañeros y 
descubrir las intencio¬ 
nes de nuestro raptor, a 
la vez que vamos recom¬ 
poniendo poco a poco 
nuestro pasado. 

Al salir al exterior y lle¬ 
gar a la espectacular 
ciudad de Athkatla, ca¬ 
pital de Amn, empezará 
nuestra verdadera aven 
tura, de proporciones gi¬ 
gantescas y que nos ten¬ 
drá enfrascados durante 
unas 50-60 horas de jue¬ 
go que pueden llegar a 
200-300 si nos dedica¬ 
mos a cumplir todas las 
misiones y búsquedas 
que podemos encontrar 
en «Baldur 's Gate II». 

Y es que una de las prin¬ 
cipales cualidades que 
posee este título es la re¬ 
lativa a la complejidad 
de su argumento, enri¬ 
quecido con una enor¬ 
me cantidad de intrigas, 
clanes y sub-tramas que 
se irán desplegando an¬ 
te nosotros y que podre¬ 
mos ignorar, posponer o 


intentar resolver inme¬ 
diatamente, consiguien 


Combate 


do un desarrollo menos 
lineal del juego. Además, 
en nuestros viajes con¬ 
versaremos con cente¬ 
nares de PNJ, cada uno 
con su propia historia y 
diversas opciones de 
diálogo que pueden ser 
distintas según nuestro 
alineamiento. Y pese a 
tanto detalle de reglas y 


C onsiste en un 
enfrentamiento en 
tiempo real pero con ¡a 
posibilidad (mas que 
útil indispensable) de 
pausar el combate, 
valorar el estado físico 
dei enemigo y pensar y 
escoger nuestras accio 
nes antes de volver al 
mismo En < Baldur s 
Gate II» es fundamenta 
conocer las habilidades 



desarrollo, la curva de 
aprendizaje es muy ade¬ 
cuada, comenzando por 
el sencillo tutorial, que 
explica todos los proce¬ 
sos básicos y conside¬ 
rando la escapatoria del 
dungeon inicial una per¬ 
fecta introducción a lo 
que será el juego en sí, 
una vez en el exterior. 


y conjuros de cada uno 
de nuestros personajes 
definir scripts para auto 
matizar maniobras y 
planear y probar vanas 
estrategias y formacio 
nes con las que acome 
ter a los contrincantes 
más correosos Es la 
única manera de poder 
salir victonoso a lo largo 
de esta increíble y larga 
aventura 


■ Un juego imprescindible 

Fácil de aprender en su manejo básico, y larguísimo y apasionante hasta llegar a 
completarlo, ■ Baldur s Gate II» es una continuación ejemplar que añade mejoras 
técnicas y jugables respecto al original ampliándolo y convirtiéndolo en una 
adaptación bastante fiel del juego de rol En definitiva un juego de ordenador 
totalmente recomendable. 


■ Más opciones 

■ Puntos básicos 


Baldur s Gate. 

1" Duración 


2 995 ptas / Virgin 

t Riqueza argumental 

líaJ 

Icewmd Dale. 

♦ Adaptación del juego de rol original 

6.990 ptas / Virgin 

Detalle gráfico 

4" Modo multijugador flojo 
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ENTRETENIMIE NTO ] Estrategia__ 

i Los Sims. Más vivos que nunca 


Llegó el momento de 
las emociones fuertes 



ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Precio 2.990 ptas. / Compañía Maxis / Contacto Electronic Arts / Tel. 917 54 540 

CPU Pentium 2 33 / Pentium II333 rec. RAM 3 2 Megas / 64 Mb rec. / Juego en red No 
Espacio disco 1 75 Megas / Tarjeta video SVGA 2 Megas / Aceleradora 3D rec. 



www.lossims.com/es 


La fiebre desatada 
por «Los Sims» ha 
provocado que 
miles de usuarios 
diseñaran sus 
propios elementos 
para utilizar en el 
juego. Maxis ha 
hecho lo propio, 
ofreciendo en un 
CD-ROM una 
amplia selección 
de novedades. 

Texto: ROBERTO GARCÍA 

E s inevitable. Cuando 
un juego logra un 
gran éxito en la comuni¬ 
dad de usuarios de todo 
el mundo y es posible 
realizar modificaciones 
de algún tipo en él, miles 
de personas se dedican a 
aportar su granito de are¬ 
na. Es como si el ideal del 
bien común a costa del 
trabajo personal sin más 
recompensa que la sim 
pie satisfacción personal 
se impusiera a cualquier 
otra idea y las personas 
se dedicasen a mejorar lo 
que tienen entre manos. 
Eso es precisamente lo 
que ha ocurrido con «Los 


Sims», el juego más origi¬ 
nal de cuantos han apare¬ 
cido en el mercado últi¬ 
mamente, y que ha teni¬ 
do un reconocimiento 
global, no sólo entre los 
diferentes países sino 
también en lo que se re¬ 
fiere a escala social o de 
edad, por citar sólo un 


par de ejemplos. Gusta a 
mayores y pequeños, a 
peces gordos de las em¬ 
presas y también a los 
simples empleados... 

No nos engañemos, con¬ 
trolar la vida de los de¬ 
más, aunque sea de for¬ 
ma virtual, es algo que a 
los humanos nos encan¬ 


ta. Sólo hace falta ver los 
últimos meses de televi¬ 
sión, en los que los pro¬ 
gramas que muestran la 
vida de los demás cuen¬ 
tan con altas audiencias. 

Las novedades 

El pack oficial de «Los 
Sims», que trae por nom¬ 
bre “Más vivos que nun 
ca”, incluye básicamente 
nuevos elementos en lo 
relativo a los objetos, los 
trabajos y los personajes. 
Por ejemplo, ahora conta 
remos con un laboratorio 
químico con el que expe¬ 
rimentar diferentes po¬ 
ciones para los Sims. O 
una lámpara maravillosa 
de la que aparecerá un 


5 .. 

* 


Consumados atletas Los 

Sims son más duchos en 
algunos deportes 



Mi amigo Frankie. Uno de los 

personajes nuevos es este ca- 
rismático monstruo surgido de 
la mente de Mary Shelley. 

genio al que podremos 
pedir nuestros deseos 
más anhelados. 

En cuanto a los trabajos, 
encontramos cinco ca 
rreras profesionales nue¬ 
vas: periodista, paranor 
mal, músico, gandul (cu¬ 
rioso que sea una profe¬ 
sión) y pirata informático 
(posiblemente, la que la 
mayoría de vosotros de¬ 
see). Junto a ellas dispo 
nemos de 50 trabajos 
nuevos, en los que ocu 
par a nuestros persona 
jes. Y como colofón, no 
podemos pasar de largo 
cosas tan curiosas como 
la introducción de una 
plaga de cucarachas una 
posible abducción aliení 
gena, comprar un robot 
que nos ayude en las ta¬ 
reas de la casa e incluso 
la posibilidad de convo¬ 
car a la muerte para segar 
la vida de uno de los 
Sims. Con todo ello y al¬ 
gunas sorpresas más que 
os dejamos descubrir por 
vosotros mismos, tene¬ 
mos un programa que 
por su precio y por su 
contenido resulta muy 
recomendable para todos 
aquellos que han disfru 
tado con «Los Sims» has¬ 
ta el momento. 



► El duro camino hacia la fama 

Una de las nuevas profesiones es la de músico, 
que se ayuda de una llamativa guitarra eléctrica. 



I Adivina, adivinanza 

La bola de cristal es uno de los 125 objetos 
nuevos que incluye esta expansión. 


■ UNA IDEA APROVECHADA AL MÁXIMO 


■ Más opciones 


Antes de hacer una segunda parte como la que parece que será «Simsville» el próximo 
año resulta interesante aprovechar al máximo este juego con la inclusión de novedades 
de interés. Y eso es lo que Maxis ha hecho con este programa: ofrecer a los miles de 
usuarios nuevas posibilidades para mejorar en el simulador de vida artificial mejor dise¬ 
ñado hasta el momento Y todo para proporcionarnos más horas de diversión. 


Sim City 3000 World Edition 

6 990 ptas / Maxis 


■ Puntos básicos 

Actualiza el programa 
El precio 
1" Nuevos elementos de diversión 

4» Necesita el juego original 
<1' Mantiene algunos defectos 
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¿Hasta donde quieres llegar hoy?* 

Microsoft 


No iuenes únicamen 


ÜL 

L 



ÜPÍjé 



_ 



SideWinder Precisión 2 es la opción indicada para 
los jugadores que quieren disponer de un joystick 
de calidad y prestaciones profesionales sin entrar 
en el mundo del Forcé Feedback. 



Saca el mayor rendimiento de 
este Joystick con Combet 
Flight Simulator 2. 


P.V.E.: 9.990 Ptas. (¡va ¡nci.) 


Saca el mayor rendimiento de 
este Joystick con Flight 
Simulator Professional Edition, 


SifipWinilfif Forcé Feedhach 2 

SideWinder Forcé Feedback 2 suministra los últimos avances 
en el mundo de los joysticks para los que demandan lo mejor. 

Con más de 200juegos en el mercado que soportan la 
tecnología Forcé Feedback ¡jugar nunca volverá a serlo mismo! 


P.V.E.: 19.990 Ptas. (iva ¡nci.) 




RiripMimlPf .IniKtirH 


¿Quieres adentrarte en el mundo de los juegos sin gastarte 
demasiado dinero? Microsoft SideWinder Joystick es la 
solución, adquirirás un joystick de gran calidad, con las 
últimas funcionalidades y con un año de garantía. 



P.V.E.: 4.990 Ptas. (iva ¡nci.) 


Saca el mayor rendimiento 
de este Joystick con 
Crimson Skies. 


" ,c *l OFT 


Crea tu propia Comunidad 



http://communities.msn.es/UsuariosdeHardwareMicrosoft 

**yw*^rH 1 

O 

msn * 

www.microsoft.com/spain/ hardware 


msn.es 













































ENTRETENIMIENTO 

Simulación 


Rugby 2001 


El nuevo miembro de la 
familia más deportiva 


La serie de EA 
Sports continúa 
creciendo. 

«Rugby 2001» 
ha conseguido 
reflejar en el PC, 
a grandes rasgos, 
un deporte de 
fuerza, raza e 
inteligencia. 

Texto: ROBERTO GARCÍA 


A unque en España se 
considere un depor¬ 
te minoritario (a pesar de 
contar con miles de se¬ 
guidores), el rugby es uno 
de los deportes más im¬ 
portantes a nivel mun 
dial. EA Sports ha tenido 
en cuenta este detalle pa¬ 
ra incorporarlo a la lista 
de sus juegos estrella A 
pesar de estar ante la pri¬ 
mera versión, podemos 
decir que, en lineas gene¬ 
rales, se ha conseguido 
reflejar con bastante 
exactitud las caracterís¬ 
ticas del juego. 

Una completa 
base de datos 

Sin duda, uno de los as¬ 
pectos más interesantes 
que encontramos al ini¬ 
ciar el juego es la gran 
cantidad de opciones que 
posee. EA Sports ha in¬ 
cluido todos (o casi to¬ 
dos) los grandes torneos 
que se disputan a nivel 
mundial: el Campeonato 
del Mundo, el Seis Nacio¬ 
nes,... Y, por supuesto, to¬ 
dos los equipos que inte¬ 
gran estas competiciones 
actualizados a los últi¬ 



mos campeonatos dispu¬ 
tados. En total veinte 
equipos y alrededor de 
600 jugadores, todos ellos 
con nombres reales. 
Entrando en la simula¬ 


ción del juego, hay que 
destacar que a pesar de 
ser el primer simulador 
dedicado al rugby por 
parte de EA Sports, se no 
ta su experiencia en este 


sector de los simuladores 
deportivos. A lo largo de 
todo el partido se pueden 
apreciar y disfrutar las 
excelencias de este de¬ 
porte. En primer lugar. 



Tiro a palos. Una acción 
que parece muy sencilla pero 
que a la hora de la verdad 
requiere mucha precisión 

los movimientos de los 
jugadores son muy simi¬ 
lares a la realidad. Ade¬ 
más, han trabajado muy 
bien la inteligencia artifi¬ 
cial, ya que en este depor¬ 
te es clave la conjunción 
de todo el equipo. 

Los jugadores se mueven 
bien en todas sus líneas y 
las acciones a balón para¬ 
do son de gran realismo. 
El control del juego es 
bastante sencillo, tanto 
con el teclado como si se 
utiliza un gamepad. Sin 
embargo, es muy reco¬ 
mendable realizar el tu- 
torial que incluye el jue¬ 
go. Una ayuda muy 
completa que en pocos 
segundos nos permitirá 
controlar los movimien¬ 
tos, pases y fin tas más 
habituales del rugby. 

Por último no hay que ol¬ 
vidar todos esos peque¬ 
ños” detalles que acom¬ 
pañan siempre a los 
juegos de EA Sports, que 
son también realmente 
sobresalientes Nos refe¬ 
rimos al gran numero de 
cámaras disponibles, el 
modo multijugador y el 
gran diseño de los 23 es¬ 
tadios incluidos que de¬ 
muestran el buen hacer 
de esta compañía. ■ 



I Demostración de fuerza 

Las habituales meles están muy bien represen¬ 
tadas Fuerza y habilidad son claves para poder 
salir con el balón controlado 



I Líneas perfectas 

Como se puede comprobar, los jugadores se 
colocan en sus líneas preparados para recibir el 
balón y salir como balas hacia la zona de ensayo. 


■ m DEPORTE DE CABALLEROS 

Aunque para algunos el rugby es un deporte de “bestias”, la verdad es que quienes 
lo conocen saben que todos los practicantes son auténticos caballeros EA Sport ha 
vueito a demostrar que es el auténtico numero uno a la hora de realizar un simulador, 
y los amantes del rugby tienen ahora la gran oportunidad de disfrutar de este deporte 
en el ordenador Muy recomendable 


■ Más opciones 

NFL 2000, 

5 495 ptas / EA Sports 

FIFA 2000. 

5 495 ptas. / EA Sports 


■ Puntos básicos 

♦ Tutoría! 

1' Base de datos 
t Realismo del juego 
I 1 IA de los jugadores 

«Ji Sin traducir 
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ENTRETENIMIENTO 


Aventura / A cción 

Resurrection 


La unión hace la fuerza 


Dracoíi 






ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Precio 3 995 ptas. / Compañía Nébula Entertainment / Contacto Dinamic Multimedia / Tel, 902 480 482 

CPU Pentium 200 MM X / RAM 64 Megas / Ju ego en r ed No _ 

Espacio disco 250 Megas / Tarjeta video SVGA 4 Megas/Aceleradora rec. www.dinamic.com 


España poco 
a poco se va 
convirtiendo 
en una gran 
productora de 
juegos. Otra 
compañía, Nébula 
Entertainment se 
suma a la lista 
con una nueva 
aventura con 
grandes dosis 
de acción. 

Texto: ROBERTO GARCIA 

A unque la mayoría 
de títulos que apa 
recen en el mercado de 
los juegos proceden del 
extranjero, poco a poco 
van apareciendo compa¬ 
ñías españolas con nue¬ 
vos e interesantes títu¬ 
los. Con esta introduc¬ 
ción se presenta una 
buena oportunidad para 
presentar a Nébula En- 
tertainment, una com¬ 
pañía sevillana que 
irrumpe en el mercado 
con «Resurrection». Una 
mezcla de acción y aven¬ 
tura con personajes real¬ 
mente increíbles que 
ofrecen la posibilidad de 
disfrutar del juego con 
múltiples habilidades. 

Una misión, 
un personaje 

El argumento de «Resu¬ 
rrection» une a tres per¬ 
sonajes completamente 
diferentes en una misma 
misión: evitar que Azo- 
garaz y su Dragón Negro 
lleven a cabo sus planes 
de conquista del reino. 
Este triunvirato ofrece la 
posibilidad al usuario de 
que en cada misión el 


juego sea completamen¬ 
te distinto. No sólo por 
los diferentes escenarios 
y personajes sino que ca 
da uno de ellos dispone 
de habilidades comple¬ 
tamente diferentes. 
Mientras que con Dome- 
nico se impone el sigilo y 
la sorpresa, con Gau la 


fuerza bruta cobra todo 
el protagonismo. 
Entrando un poco más a 
fondo en las caracterís¬ 
ticas del juego hay que 
destacar la monotonía a 
la que se enfrenta el 
usuario en cada misión. 
Un combate tras otro m 
tentando conservar el 


mayor nivel de vida. 
Además, no es necesario 
localizar objetos, ya que 
cada vez que derrotamos 
a un personaje clave a- 
parecerá, por defecto, la 
llave o utensilio necesario 
para continuar la misión. 
Las peleas no son nada 
sencillas y contamos con 



Entorno 3D. Todos los esce 
nanos que aparecen en el jue¬ 
go incluyen un gran detalle sin 
embargo el mayor defecto lo 
encontramos en las sombras. 

el handicap de disponer 
de sólo tres vidas. Si cae¬ 
mos antes deberemos 
reimciar la misión. 
Gráficamente el juego 
ha sido diseñado en un 
entorno completamente 
tridimensional aunque 
sin grandes alardes. Los 
movimientos de los per¬ 
sonajes en su modo de 
ataque son bastante es¬ 
pectaculares, aunque en 
algunos momentos pa¬ 
recen demasiado roboti- 
zados. A lo largo de toda 
esta aventura podemos 
encontrar numerosos 
errores de colisión de 
objetos, lo que provoca 
que los personajes se so¬ 
lapen unos con otros. 
Pequeños detalles que 
aunque no interfieren en 
el desarrollo del juego, sí 
que le restan vistosidad. 
Por ultimo, y aparte del 
juego normal existe la 
posibilidad de j ugar en el 
modo lucha que nos per 
mite disputar combates 
con los diferentes perso 
najes que encontramos 
en el juego en un ring 
muy particular. La dispo¬ 
nibilidad de luchadores 
depende de nuestros 
avances en el juego, 
Cuantas más misiones 
completemos más perso¬ 
najes aparecerán en el 
modo lucha. ■ 



Ha magia de Daiko 

Cada personaje tiene habilidades muy diferentes 
Daiko es la maga del grupo y sus hechizos permi¬ 
ten eliminar enemigos a distancia. 


► Por sorpresa 

Domemco es el experto en la ocultación cami 
nando entre las sombras es capaz de acercarse 
al enemigo y asestar golpes mortales 


■ UN BUEN COMIENZO 

■ Más opciones 

■ Puntos básicos 

Aunque los más puristas puedan sacar miles de defectos al juego tanto en el aparta- 

Prince of Persia 3D. 

I 4 Jugabilidad i 

do gráfico como en la monotonía argumental, la verdad es que estamos ante un 

7 495 ptas. / The Learnmg Co 

'f Modo lucha 

juego muy completo y que no debemos olvidar que es de fabricación nacional. 

Tomb Raider IV: The Last 

I 4 Tres personajes diferentes 

Desde aquí animamos a Nébula Entertainment a que siga realizando este excelente 

Revelation. 6.495 ptas. / Eidos. 

4" Pequeños errores gráficos 

trabajo y que dentro de poco nos vuelva a sorprender con otro gran juego 

<4- Monotonía 
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Dreamweaver 3 


Dreamweaver 3 
versión dual 
código 2319061 
416 págs. PVP*: 3.995 


FreeHand 9 

L> «lucido de drjerto gráfico y rnaqoeiKídn 
proleíiorul pjea b Improídn y b Wx 



FreeHand 9 

codigo 2319059 
320 págs. PVP*: 3.750 


Diseño digital 

Técnicas avanzadas 



ANAVá 


Diseño digital. 
Técnicas avanzadas 

código 2319062 
352 págs, PVP*: 4.495 



Diseno WEB con Flash 

versión dual 
código 2319058 
208pags. PVP*: 2.995 


La OFERTA más completa de títi 








John H. Invine 
Caro! Itaroudl 
Margaret Le Vine Young 


Internet 

Edición 200 


ANAYA 



0 



Internet. Edición 2001 

código 2310608 
592 págs. PVP*: 4.495 


Windows 2000 Server 

código 2317037 
896 pags. PVP*: 6.995 



Programación con C++ 

codigo 2318032 
832 pags. PVP*: 6.995 


a fyeoTráctta 0 

^ /Htnne&tártos 

JAVA 2 


F Javier Moldes 



ANAYA 


JAVA 2 

código 2335227 
320 pags. PVP*: 1.700 























































Gu Visuales 


Introducción 
=» la Informática 

* - WVy *-> OI 


Introducción a la informática. 
Edición 2001 (edición especial) 

código 2322038 
192 págs. PVP*: 2.495 


I ít¿ct¡Ak(hkn». ir• - ■> •<' ijH 



Aplicaciones 

JavaScript 


ANArA 

O REILLY' 


Aplicaciones en JavaScript 

código 2327201 
544 págs. PVP*: 4.995 



« ñ i wrr«>ABf. ron um 


GÉ DE REFERENCIA Y APRENDIZAJE 

LINUX 



O’REILLY' MvrrHiV' iiuheimer y wr tws 




Windows 

MILLENNIUM EDITION 

josi as m mimo / as seo »*c ts huir* 


Guía de referencia 
y aprendizaje Linux 

código 2327202 
752 págs. PVP*: 6.500 


Windows Millennium 
Edition 

código 2301508 
432 pags. PVP*: 3.995 


os para el mundo INFORMÁTICO 



* (jua Práctica 0 

~ pura n&'sriús 

Project 2000 


Nancy Stevenson 



/\wm. 


Project 2000 

código 2335225 
256 págs. PVP*: 1 700 



Registro y configuración 
de Windows 2000 

código 2335216 
320 págs. PVP*: 1 995 


ANAYA 

■IMULTIMEDIAMi 

http://www.AnayaMultimedia.es 



COMERCIAL GRUPO ANAYA 

e-ma!l:cga@anaya.es 


C/Iriarte, 4 28028 Madrid - Tels. 91 355 44 05/06/07 91 356 76 00/08/09 - Fax: 91 355 94 03 


Solicite nuestro 
Catálogo General en 
www.AnayaMultimedia.es 
o en el teléfono: 91 320 90 36 



* IVA incluido en los precios 





























































ENTRETENIMIENTO 


Arcade 


Carmageddon TDR 2000 


Un cambio notable 


El juego más 
polémico en la 
era del PC regresa 
con su tercera 
parte. Un título 
completamente 
renovado tanto 
en su aspecto 
gráfico como en el 
sistema de juego. 


Texto: ROBERTO GARCIA 


El camino 
hacia Internet 

Esta nueva versión de 
«Carmageddon» ha su¬ 
frido bastantes modifi¬ 
caciones con respecto a 
las anteriores. En primer 
lugar, y como cambio 
más importante, hay que 
destacar su tendencia 
hacia el juego en red. De 
hecho el sistema de jue¬ 
go es muy parecido en 
ambas modalidades (un 
jugador y multijugador), 
aunque podamos seguir 
jugando solos. 

Otro cambio importante 
se encuentra en el siste¬ 
ma de juego. Ahora en el 
modo campaña ya no 



N o es una invención 
nuestra. Y buena 
prueba de ello es que se¬ 
guramente estemos ante 
uno de los títulos que 
más modificaciones ha 
sufrido, dependiendo del 
país en el que se vende. 
«Carmageddon TDR 
2000» regresa con im¬ 
portantes cambios, pero 
hay un aspecto que se 
mantiene intacto: el es¬ 
píritu asesino de los 
conductores y los cho¬ 
rros de sangre por toda 
la pantalla. 






ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Precio 6.995 pías. / Compañía Sci / Contacto Proein / Tel. 913 846 880 

CP U Pentium 200 MMX /RAM 32 M egas / 64 Megas rec Juego en red Si 

Espacio disco 210 Megas / Tarjeta video SVGA 4 Megas / Aceleradora rec. WWW.SCi.co.uk 


5 Más información 


podemos campar a 
nuestras anchas por los 
escenarios. Debemos 
cumplir una misión y 
para ello disponemos de 
un tiempo escaso. 

Otro de los aspectos que 


ha sufrido una mayor re¬ 
novación ha sido el vi¬ 
sual. El "engine” del jue¬ 
go ha sufrido una pro¬ 
funda renovación, lo que 
ha provocado que el ni¬ 
vel de detalle sea mucho 



► Cambio visual 

Gracias a los cambios introducidos en el “engine’, se ha dotado 
al juego de un mayor realismo visual tanto en las sombras como 
en las estructuras o el comportamiento de los personajes. 


mayor: sombras en tiem 
po real, reflejos en el co¬ 
che, humo más realista.,. 
En definitiva, cambios 
muy interesantes que 
mejoran el realismo to¬ 
tal del juego con respec¬ 
to a anteriores versiones, 
En cuanto a los escena 
rios. seguirán contando 
con un gran número de 
civiles y coches 
que se com¬ 
portan de 
una ma¬ 
nera inte¬ 
ligente. 

Antes de 
salir des¬ 
pavoridos son 
capaces de escon¬ 
derse e incluso refugiar 
se para que no consiga¬ 
mos atropellarles. Un 
comportamiento que se 
ve reflejado en el nume¬ 


m 



Coche modular. Como ya 
ocurriera en la anterior versión 
el coche se desmonta por pie 
zas hasta quedar irreconocible 



Destrucción total. Acabar 
con los coches restantes se 
ha convertido en una misión 
realmente difícil de conseguir. 


ro de atropellos, sensi¬ 
blemente inferior a lo 
que estábamos acos¬ 
tumbrados, ya que ahora 
ya no hay tiempo para 
entretenerse durante las 
carreras (sólo en el mo¬ 
do Campaña). 

El resto del juego sigue 
siendo muy similar. A 
medida que avanzamos 
en las diferentes misio¬ 
nes podemos ir mejoran¬ 
do la calidad de nuestro 
coche y como novedad, 
podemos pintarlo y reto¬ 


carlo a nuestro gusto. 
Sólo hay una cosa que no 
ha varia¬ 



do: el ex¬ 
celente ar¬ 
gumento del 
juego unido a su 
gran jugabilidad y cali 
dad, que lo convierten, 
de nuevo, en un produc¬ 
to muy recomendable a 
pesar de las continuas 
críticas que recibe. ■ 


■ EL MAS POLEMICO 

Muchos juegos han soportado feroces criticas por parte de algunas asociaciones, 
pero sin duda «Carmageddon se lleva la palma Ahora regresa con un gran número 
de modificaciones que le permiten dar un gran salto de calidad sin perder ni un ápice 
de su espíritu destructivo Si os gustaron las anteriores versiones seguro que esta no 
os defraudará ni por un instante 


■ Más opciones 

Driver. 

Consultar / GT Interactive 
Grand Prix 3. 

7.495 ptas. / Microprose 


Puntos básicos 


♦ Nuevo "engine” 

1" Juego en red 
1' Jugabilidad 
'f Realismo muy alto 

<Jr Demasiado sádico 



£ 


i 
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le el 28 de Julio -- 

fM 

Climatología variable, Forcé Feedba< k, 
Realismo sin precedentes.-- ^ I 
utdro de las Carreras de Formula 1 ha llegado 

d r-rix : ha ganado la carrera ... ha colocado i n*listón para 
la f ormula 1 que durará muchos añd*T pczone 




BY GEOFF CRAMMOND 


fu PROSE é. 

Intwortlv» 


GRANDPRIX 3 


BY G O f- CHAMMOJNJU 


FORMULA 1 

WORLD 


PR^ t IN 

www.proein.com 
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jg JTf -Formula One', 'Formula 1‘, and "Fl\ 'FIA Formula One World Championship*. (together wrth their foretgn trans • and permutations) are tredemarks of the Formula One (TOUp of compames 
















ENTRETENIMIENTO 


Consulta 


Enciclopedia de la Ciencia 


Clara, sencilla y completa 


Salvat Multimedia 
ha renovado 
su gama de 
enciclopedias 
con ésta, 
dedicada a las 
Ciencias. Un 
programa con 
explicaciones 
claras, de diseño 
agradable y muy 
fácil de manejar. 

Texto: ROBERTO GARCIA 

C on el paso del tiempo 
se han asentado en el 
mercado multimedia una 
sene de compañías que 
nos ofrecen productos de 
gran calidad tanto por su 
contenido como por su 
sencillez. Y Salvat Multi¬ 
media se encuentra, sin 
duda, en este grupo. Y en 
concreto, la «Enciclope¬ 
dia de las Ciencias». Una 
aplicación muy interacti¬ 
va con una gran cantidad 
de información y, lo más 
importante, muy accesi¬ 
ble para el usuario. 

Del quark 
al universo 

Una de las mayores com¬ 
plicaciones que tiene que 
realizar este tipo de apli¬ 
caciones es, sobre todo, 
ordenar correctamente 
los datos y que cada vez 
que se busque algo no sea 
un caos. Salvat Multime¬ 
dia lo ha resuelto de ma¬ 
nera excelente. Su inter¬ 
faz principal divide las 
distintas áreas de la Cien¬ 
cia mostrando la infor 
mación desde la partícula 
más pequeña que se co¬ 
noce (el quark) aumen¬ 
tando hasta el Universo. 




Temas concretos, Gracias 
a este índice podemos 
encontrar cualquier tema de 
forma fácil y precisa 


í ** 

" T" ~ - i » 


Átomo 


r <S.» 'f 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Precio 4 900 ptas. / Compañía Salvat Multimedia Contacto Salvat Multimedia Tel. infosalvat@salvat com 

CPU Pentium 75 RAM 1 6 Megas / Espacio disco 11 Megas 

Tarjeta video SVGA 1 Mega / Tarjeta de sonido Compatible Sound Blaster www.salvat.com 



Cada sección reúne una 
gran cantidad de infor¬ 
mación, muy bien estruc¬ 
turada y, sobre todo va¬ 
nada. Podemos encon¬ 
trar desde textos real 
mente amplios hasta pe¬ 
queños vídeos e imáge¬ 
nes explicativas que nos 
permiten comprender 
mucho mejor los concep¬ 
tos que resulten difíciles 
de entender. 

Aparte de la información 
general, Salvat ha inclui¬ 
do diversas secciones 
que nos acercan las cu¬ 
riosidades y datos más 
sorprendentes acerca de 
los animales, el ser hu¬ 
mano, las estrellas o las 
galaxias. 

Pero aparte de todo el di 
seño y la cantidad de ín 
formación incluida, la 


«Enciclopedia de las 
Ciencias» resulta tre¬ 
mendamente útil debido 
a las posibilidades que 
ofrece a la hora de utili 
zar todos los textos. Al 
contrario que algunas 
aplicaciones de este mis¬ 
mo estilo, siempre teñe- 


HoMbRE 


mos la opción de copiar 
el texto que aparece en 
pantalla para trasladarlo 
a un procesador de tex¬ 
tos o simplemente impri¬ 
mirlo Una herramienta 
ideal para sacar el máxi¬ 
mo provecho de esta 
gran base de datos. 


Cientos de imágenes La obra 
no solo incluye texto también 
podemos disfrutar de excelen 
tes dibujos explicativos 

Por último, y dirigido a 
los usuarios más inex 
pertos, se ha incluido 
una completa guia que 
ayuda a comprender to¬ 
dos y cada uno de los 
menús que podemos en¬ 
contrar a lo largo de 
nuestro viaje por la Cien¬ 
cia, asi como a conocer el 
significado de cada icono 
que aparece en pantalla. 
Todo preparado para que 
el aprendizaje sea claro, 
sencillo y completo 



I Curiosidades, récords... 

Dentro de cada uno de los apartados hay un 
gran número de anécdotas y curiosidades que 
nos dejarán sorprendidos por su naturaleza. 


I Vídeos explicativos 

Para los temas más complejos Salvat ha 
incluido una serie de videos cortos que hacen 
mucho más sencilla su comprensión. 


■ UNA OBRA DE PESO 

Muchas de las aplicaciones multimedia que aparecen en el mercado pecan, por 
exceso o por defecto en la base de datos o en la presentación de la obra 
Salvat Multimedia ha conseguido el equilibrio total Fácil en su navegación textos de 
gran calidad y con la posibilidad de utilizar toda la información existente según las 
necesidades de cada usuario 


■ Más opciones 

Juega con ¡as Ciencias. 

4 900 ptas / Zeta Multimedia 
Enciclopedia dei Estudiante. 

5.900 ptas / Salvat Multimedia 


i Puntos básicos 


gE) 


I' Sistema de navegación 
"t" Base de datos 
■f Estructura de ia obra 
♦ Posibilidad de aprovechar ios recursos 

4- Pequeños defectos de programación 
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Simulación / Arcade 

Sydney 2000 / Motocross Madness 2 


Una maratón dactilar 



ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Precio 6.495 pías. / Compañía Eidos / Contacto Proeir Tel. 1 '3 46 880 

CPU Pentium II 26 6 /RAM 3 2 Mb/64 Mb rec, / E spacio en disco 430 Mb Q_ 

www.olympicvideogames.com 


r.lás información 


Tarjeta de vídeo SVGA 4 Megas / aceleradora rec / Juego en red Sí 


A pesar de contar 
con la licencia 
oficial del C.O.I., 
Eidos no ha 
sabido aprovechar 
la ocasión para 
realizar un gran 
juego sobre las 
Olimpiadas. 

Texto: ROBERTO GARCÍA_ 

n acontecimiento 
tan importante co¬ 
mo los Juegos Olímpicos 
suele ser bien aprovecha¬ 
do para lanzar títulos al 
mercado de entreteni¬ 
miento. Sin embargo. El 
dos, tras conseguir la li¬ 
cencia oficial, ha lanzado 
un juego de gama media. 


Lo mismo 
de siempre 

Y es que tras ver el juego, 
la sensación que nos que¬ 
da es que estamos jugan¬ 
do a lo mismo de siem¬ 
pre: machacar las teclas 


hasta conseguir la victo¬ 
ria. El cansancio es obvio. 
En total se han incluido 
doce modalidades dife¬ 
rentes como muestra re¬ 
presentativa de todos los 
deportes en los que se 


compite durante los Jue¬ 
gos. Algunas de ellas son 
realmente divertidas, co¬ 
mo los saltos de platafor¬ 
ma de diez metros, pero 
la mayoría de ellas resul¬ 
tan muy aburridas debi¬ 


do, en gran parte, al cita¬ 
do pésimo sistema de 
control. El resto no nece¬ 
sita demasiado comenta¬ 
rio. Pruebas y más prue¬ 
bas y la incorporación de 
un sistema de entrena 
miento que más que pre¬ 
pararnos lo que consigue 
es resaltar la monotonía 
de este programa. 
Gráficamente es acepta 
ble. Destaca el gran tra¬ 
bajo realizado con los 
movimientos de los salta¬ 
dores de trampolín. Sin 
embargo, los modelos de 
algunos atletas dejan 
mucho que desear: aspec¬ 
to bonachón y hasta ba¬ 
rrigudo que presentan 
tras una carrera de 100 
metros lisos. 


m 


U UNA GRAN OPORTUNIDAD PERDIDA 

Conociendo la amplia expeiiencia de Eidos y basándose en un acontecimiento de esta 
índole, el resultado ha estado muy por debajo de lo esperado. Machacar los teclados y 
acabar físicamente con la resistencia del jugador parece ser el objetivo de la compañía. 


Más opciones 


PCAtletismo Extended Edition. 

1.995 ptas. / Dinamic Multimedia 


■ Puntos básicos 

4 1 Traducido al casteiiano 

4* Controi agotador 
4* Modeios mejorables 



Locura sobre dos ruedas 


Microsoft nos traslada al mundo del 
motocross con un juego realmente 
“loco”. Si te gustan las dos ruedas y 
saltar por los aires este es tu programa. 



Precio 6.795 ptas. / Compañía Microsoft / Contacto Mic osoft / Tel. 902 197 198 

CPU Pentium II 300 / RAM 64 Megas / Espacio en disco 200 Megas E 


Mas información 


Tarjeta de video SVGA 4 Megas/Aceleradora rec. /Juego en red Sí www.microsoft.com 


Texto: ROBERTO GARCÍA 


M otos de gran cilin¬ 
drada, pilotos con 
nervios de acero y unos 
escenarios que propor¬ 
cionan un gran espectá¬ 
culo son las caracterís¬ 
ticas principales de este 
juego. Un título que ante 
todo busca la diversión 
del jugador, aunque re¬ 
quiere un gran control en 
todas sus acciones. 

A toda velocidad 

Básicamente existen dos 
tipos de escenario dife¬ 


rentes, aunque en total se 
puede correr en seis com¬ 
peticiones diferentes. La 
diferencia básica radica 
en escenarios libres y cir¬ 
cuitos cerrados. En los 
primeros las carreras son 
mucho más abiertas y su 
único objetivo es pasar 
por diferentes puntos de 
control. Los segundos es¬ 
cenarios nos recuerdan 
más a las clásicas carre¬ 
ras de motocross con pi 
ruetas incluidas. 

Pero, sin duda, una de las 
características más inte¬ 


resantes del juego es que 
no se ha intentado simu¬ 
lar en exceso el compor 
tamiento de las motos, lo 
que provoca que poda¬ 
mos acelerar al máximo 
y dar saltos estratosféri¬ 


cos por todo el circuito, 
consiguiendo los puntos 
necesarios que nos lle¬ 
ven a la victoria. 
«Motocross Mandes 2» 
es, en lineas generales, un 
producto muy completo. 


Sin embargo, una vez que 
dominamos la moto pue¬ 
de resultar algo monóto¬ 
no. A partir de este pun 
to, la opción multijuga 
dor se presenta como la 
mejor elección. 




■ ESPECTACULO EN EL PC 

La primera partida nos de|a asombrados Las motos saltan y vuelan desafiando las leyes 
de la gravedad y la diversión es total sobre todo en los circuitos abiertos. Lástima que 
tras unas horas de juego empiece a resultar tan abumdo que llegue a desesperar 


■ Más opciones 

Superbike 2001. 

5 495 ptas / EA Sports 


■ Puntos básicos 

^ Caiidad de movimientos 
-t 1 Acciones espectaculares 

4* Monotonía 
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«The Sims» Es realmente divertida 
la propuesta que nos ofrece este 
lector madrileño. 


Daniel Dionne (Madrid) 

E l siguiente truco legal 
servirá para aprovechar¬ 
se de los vecinos. 

En una partida ya empeza¬ 
da, hay que crear una nueva 
familia de un sola persona y 
meterla en cualquier casa. A 
base de invitarla a nuestra 
casa y relacionar a nuestros 
Sims con el nuevo vecino, 
conseguiremos que se venga 
a vivir a nuestra casa. De es¬ 
ta forma, venderá la casa y 
nos quedaremos con su di 
ñero, A continuación se le 
puede eliminar si no quere 
mos teñe da en casa (metién¬ 
dole en la piscina y retirando 
las escaleras, encerrándole 
en una habitación quitando 
la puerta, etc.) 


Grand Touring Car 

Todos 
los coches 
disponibles 

José Ibáñez (e-mail) 

P ara emplear esta muestra 
de trucos hay que ir a la car¬ 
peta “Opciones” y emplearlos 
como nombres de jugadores, 
como ya ocurre en otro tipo de 
juegos. 

BONUSMOTA: coche extra. 
MOREWELLY: modo turbo. 
GIMME8CARS: acceso a todos 
los coches. 


«Star Trek: Voyager - Eiite Forcé». La secuela de versiones de juegos relaciona 
dos con «Star Treck» es realmente infinita 


Angel Lucas (e-mail) 

a saga de “Star Trek” es, 
afortunadamente para sus 
muchos seguidores, una fuente 
inagotable de dinero. 

Esta última adaptación del jue¬ 
go es bastante interesante y, 
por supuesto, dispone de sus 
correspondientes trucos para 
disfrutar al máximo. 

Para activarlos hay que mostrar 
la consola mediante la tecla si 
tuada encima del tabulador y 
activar el modo de trucos me¬ 
diante “svcheatsl”. 


give weapons: conseguir armas, 
no clip: atravesar paredes, 
map Brig: nivel oculto, 
god: modo Dios, 
undying: salud y protección al 
máximo (999). 

give <objeto>: código que per¬ 
mite obtener cualquiera de los 
objetos que se enumeran a con¬ 
tinuación: AU Ammo, Com- 
pression Rifle, IMOD, Phaser, 
Scavenger Rifle, Tricorder, 
Health, Tetryon Disruptor, 
versión: código con el que ob¬ 
tener el número de versión. 


«NBA Live 2000». Conseguir un equipo 
con los mejores jugadores es muy fácil. 

Juan Manuel Romero (Vigo) 

P ara construir un equipo a 
nuestro gusto, lo primero 
que hay que hacer es iniciar 
una liga y cuando salga el ca¬ 
lendario hacer clic en la pesta¬ 
ña de equipos. 

Una vez aquí se elige la opción 
“Traspasar jugadores”, se esco¬ 
ge al jugador del equipo que se 
quiera traspasar y el jugador de 
otro equipo que se quiera tener 
en el equipo. Se pulsa en “Tras¬ 
pasos” y aparecerá una ventana 
que informa de la posibilidad 
de que el equipo contrario re¬ 
chace nuestra oferta. En una 
nueva ventana aparecen las op¬ 
ciones “Anular” y “Cancelar”. Si 
se selecciona “Anular” el tras¬ 
paso que no se había aceptado 
se realiza. Así, el jugador estará 
en nuestro “Dream Team”. 


Los Sims. Más vivos que nunca 

La continuación de una saga 


Alejandro Beltrez (Madrid) 

A muchos usuarios les ha sabido a poco el jue¬ 
go de «Los Sims» y esta nueva secuela hará 
las delicias de sus muchos seguidores. Para em 
plear los trucos es necesario conseguir que apa 
rezca la barra (en la que se pueden escribir los 
códigos). Esto se consigue pulsando CTRL + 
SHIFT + C. Verás una barra que aparece en la 
parte inferior izquierda. Cualquiera de los códi¬ 
gos siguientes activará un truco: 
hist_add: añadir una nueva historia a la familia, 
interests: para ver los intereses y personalidad 
de cada uno. 

rosebud: conseguir más dinero. Si necesitas más, 
sin tener que repetir el código, basta con escribir 
en la consola repetidamente. El signo! se utiliza 
para repetir un comando y la para separarlos. 


«Los Sims. Más vivos que nunca» En ia extensión se pue¬ 
den emplear algunos trucos del juego original 


ENTRETENIMIENTO 


Trucos 


Si queréis ver vuestros trucos en estas páginas, sólo teneis que mandarlos 
por correo a la siguiente dirección Hobby Press, S.A, C/ Pedro Teixeira, 8. 
5“ Pianta. 28020 Madrid o por fax al teléfono: 902 151 798 Por favor, indicad 
en el sobre la anotación Sección Trucos de Juegos. 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


llrucos.pcmania®hobbypress.es 


Los Sims 

Aprovecharse 
del vecino 


REGALO 

EGURO 


Star Trek: Voyager - Elite Forcé 

Sin problemas 
en la Voyager 


Esperamos vuestros trucos de juegos, bren sean 
de programas modernos o antiguos. De entre todos 
seleccionaremos los mejores, que serán publicados 
y ganarán como premio un ratón *’Álex Crivillé”, ideal 
para navegar por Internet. 


NBA Live 2000 

El mejor 
equipo posible 
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Carmageddon: 

The Death Race 2000 

El regreso de 
los coches locos 



«Carmageddon: The Death Race 

2000» Cincuenta nuevas carreras 
y más de cuarenta coches avalan la 
nueva entrega de este particular juego. 

Elíseo (e-mail) 

M ientras nos encontremos 
en el juego hay que pulsar 
la tecla situada a la izquierda 
del 1 y teclear “HereComes- 
Trouble” para activar el modo 
de trucos. A partir de este mo¬ 
mento podemos emplear cual¬ 
quiera de los trucos que figu¬ 
ran a continuación: 
cash: conseguir 10,000 dólares. 
Invincibility: invulnerabihdad. 
OpenLevelsGuv: acceso a 
cualquier nivel. 


F1 2000 

Al frente del 
campeonato 



«F1 2000» Todos los códigos del juego 
tienen relación con nombres vinculados 
al automovilismo 

Nelson (e-mail) 

L os trucos necesarios para 
ser los más rápidos, tienen 
mucha relación con nombres 
relacionados a este deporte. 

Si lo que se pretende es ser el 
más rápido del circuito, basta 
con escribir “Hakkinen is the 
best”. De esta forma siempre se 
tendrá el coche más veloz aun 
que se elija cualquier corredor. 
Para doblar la velocidad basta 
con crear un perfil con el nom¬ 
bre “Damon Hill”. * 


Baldur’s Gate II: Shadows of Amn 

Acumular puntos de experiencia 



«Baidur’s Gate li: Shadows of Amn» Una delicia para los amantes y aficio¬ 
nados a los juegos de rol por su realismo y duración 


Carlos Navarro (Murcia) 

a está a la venta la espe¬ 
rada continuación de 
«Baldurs Gate» con más de 
130 conjuros nuevos, 20 nue 
vas clases y subclases, sopor 
te multijugador (aunque no 
haya sido muy mejorado), un 
buen motor gráfico, etc. Aun¬ 
que esté recién sacado, nin 
gún juego se libra de los con¬ 
sabidos trucos En este caso 
se puede obtener, entre otras 
cosas, el aumento de los pun 
tos de experiencia. 

El requisito previo es activar 
el modo de trucos: 

I Abrir el fichero denomina¬ 
do “baldur.ini” que está en el 
directorio en donde se haya 
instalado el juego con un edi¬ 
tor de texto (por ejemplo el 
bloc de notas). 

I En ese archivo hay una ca¬ 
becera “Program Options” 
(cerca de la cual hay varios 
epígrafes BitsPerPixel=16, 
Acceleration=0). Hay que 
crear una línea nueva que 
contenga Debug Mode=l. 
k Salvar el fichero y cerrar. 

I Arrancar el juego y pulsar 
CTRL y la barra espaciadora 
a la vez para activar la conso¬ 
la. Ahora se puede escribir 
uno de estos códigos. 

Los primeros trucos se em¬ 
plean para acceder a distin¬ 
tos objetos. Algunas piezas 
se han incluido con su nom 
bre en inglés para que los 
usuarios puedan reconocer¬ 
las, y se ha incluido entre pa¬ 
réntesis el tipo de objeto. En 
la línea previa a cada código 
se comenta el tipo de perso¬ 
najes que no pueden emplear 
este truco. 

k No lo puede utilizar el ma¬ 
go, druida, bardo o ladrón. 
CLUAConsole:CreateItem- 
(“platl8”): Red dragón scale 
armor (armadura), 
k No lo puede utilizar el mago. 
CLUAConsole.-Createltem- 
(“leatl9”): Black dragon- 
scale armor (armadura), 
k No lo puede utilizar el ma¬ 
go, bardo o ladrón. 
CLUAConsole:CreateItem- 
(“helm07”): código que activa 


el Helm of Balduran (Yelmo). 
CLUAConsolerCreateltem- 
(“helm04”): código que acti¬ 
va la defense helm (Yelmo), 
k No lo puede utilizar el ma¬ 
go, druida, bardo o ladrón. 
CLUAConsole:CreateItem- 
(‘shld21”): Dragon-scale 
shield (escudo). 
CLUAConsoleiCreateltem- 
(“shld06”): large shield +1 
(escudo largo), 
k Sólo lo puede usar el mago. 
CLUAConsole:Createltem- 
(“ring08”): anillo mágico 
k Todos lo pueden utilizar. 
CLUAConsole:CreateItem- 
(“ring05”): activa el anillo 
de invisibilidad. 
k No lo puede utilizar el drui 
da, mago o ladrón. 
CLUAConsole:Createltem- 
(“hainni09”): Crom Faeyr 
(Martillo de guerra). 
CLUAConsole.-Createltem- 
(“hamm07”): Hammer of 
thunderbolts (Martillo), 
k No lo puede utilizar el drui 
da. mago o clérigo. 
CLUAConsole:CreateItem- 
(“swlh32”): Dragonslayer 
(Espada larga). 
CLUAConsoleiCreateltem- 
(“swlhSl”): activa la Daystar 
(Espada larga), 
k No lo puede utilizar el drui¬ 
da, clérigo, mago o ladrón. 
CLUAConsole:CreateItem- 


(“sw2hl4’"): Lilarcor +3 (es¬ 
pada de dos manos). 
CLUAConsole:CreateItein- 
(“sw2h09”): Warblade +4 (es¬ 
pada de dos manos), 
k No lo puede utilizar el drui 
da, clérigo, mago o ladrón. 
CLUAConsoIerCreateltem- 
(“bowl2”): Elven court bow 
(arco largo). 

CLUAConsole:SetCurrent- 
XP(“$”): sustituyendo el sig 
no $ por una cantidad, el per¬ 
sonaje adquirirá esa cantidad 
de puntos de experiencia. 

El tope máximo es 2950000 
PX. Este interesante truco de 
experiencia se puede aplicar 
a un personaje determinado 
o bien a todo el grupo. En el 
caso que se quiera aplicar a 
un personaje determinado 
hay que marcarlo previamen¬ 
te y emplear el truco. En el 
supuesto caso de que se quie¬ 
ra aplicar a todo el grupo hay 
que seleccionarlos al grueso 
de los componentes (me¬ 
diante el recuadro pequeño 
que se encuentra situado en 
la parte inferior). 
CLUAConsole:AddGold(“$”): 
gracias a este codigo es posr 
ble obtener más oro para con¬ 
seguir nuestros objetivos. 

Esta cantidad (así como la del 
truco anterior) no llevan ni 
comas ni puntos por medio. ■ 
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ENTRETENIMIENTO 

Escuela de batalla 


Dark Reign 2 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCI N 


lescuelabatalla,ucmanla@hobb ress.i 



Una maanífica 


Podemos afirmar que asistimos a una renovación de lo que entendemos por el género de la estrategia. 
Una vez superado el hieratismo de los turnos y las trasnochadas dos dimensiones, el tiempo real en las 
batallas queda circunscrito en un rico ambiente tridimensional acorde al potencial derrochado por los 
sistemas de la última hornada. En esta línea inscribimos a «Dark Reign 2», un título interesante que se 
hace acompañar de una poderosa herramienta de edición de escenarios. 


Texto: GUILLERM O SAIZ RUIZ _ 

C orría el año 1997, etapa de 
pleno apogeo del género, 
cuando vio la luz «Dark Reign. 
The Future of War» de manos de 
Activision. La desarrolladora, 
Pandemic Studios, había diseña¬ 
do un programa con el que hacer 
frente al celebérrimo «Total 
Annihilation» de la desaparecida 
Cavedog. Como por todos es 
sabido, ganó la partida esta últi¬ 
ma, a menos a corto plazo. 
Ambos juegos prometían nove¬ 
dades al usuario, nuevos gráficos 
y perspectivas, terrenos impre¬ 
sionables, una Inteligencia 
Artificial solvente, una atractiva 
modalidad multijugador y sen¬ 
das herramientas de construc¬ 
ción de escenarios. Los dos pasa¬ 
ron por estas páginas, y como 
decíamos, fue el de la compañía 
del perro la que terminó por lle¬ 
varse el gato al agua. Pero como 
dice el aforismo, quien ríe el últi¬ 
mo, ríe mejor Por casualidades 
del destino, el grupo de 
Pandemic ha sido el único 
superviviente, y para nuestra ale¬ 
gría retorna con este fabuloso 
regalo que remoza la saga. Lo 
consigue llevándonos inmedia¬ 


tamente antes de los hechos a- 
caecidos en la primera entrega, 
donde un leonino Imperio y una 
comprometida Guardia de la 
Libertad -el nombre es más que 
sintagmático- beligeraban sin 
cuartel por la hegemonía y el 
control absoluto sobre los recur¬ 
sos. En este nuevo capítulo el 
jugador tomará el liderazgo mili 
tar de una de las dos facciones, 
antecesoras de las comentadas, 
igualmente extremas en un 
entorno totalmente tridimensio¬ 
nal. Aquí es donde se diferencian 
ambas partes. 

Actualmente vivimos un verda 
dero punto de inflexión en lo que 
al planteamiento estético de la 
estrategia en tiempo real se refie¬ 
re. Desde Homeworld y Ground 
Control (auspiciados, ambos pro¬ 
yectos, por Sierra Studios) se está 
convirtiendo el género a las tres 
dimensiones, sin que esto supon¬ 
ga que las dos dimensiones 
hayan perecido totalmente (ahí 
están «Tzar», «Age of Empíres 
II» o el novísimo «Red Alert 2»), 
tan sólo que las compañías se 
están dando cuenta por dónde 
transcurren las preferencias del 
público usuario, que demanda 
aprovechar el potencial de su 


hardware. Para ello se comienzan 
a ofertar los programas en 3D, y 
de ahí que empresas tradicional¬ 
mente “conservadoras” como 
Blizzard Enternainment prepa¬ 
ren sus regresos más sonados 
-para seguir con el ejemplo, 
«WarCraft III»- reconociendo la 
realidad del mercado que tratan 
de satisfacer. Por el momento la 
experiencia, a nuestros ojos, es 
altamente gratificante. 

El juego 

Como tal puede presumir de un 
engine portentoso que llamará la 
atención desde los primeros 
compases estratégicos. Sin 
embargo, el movimiento de la 
cámara deja bastante que desear 
en cuanto a la incomodidad de 



Zapatero, a tus zapatos. Las unida 
des están diseñadas para enfrentarse a 
un tipo determinado de enemigos con¬ 
tra los que son realmente letales. 


sus controles, que limita la liber¬ 
tad de enfoque. 

Las unidades son un grupo 
nutrido, suficientemente variado 
dependiendo del bando. 

En lo que se refiere a las tácticas 
a llevar a cabo, hay que comentar 
que se ven muy influenciadas 
por la orografía del terreno. Así, 
las elevaciones con rampas de 
importante desnivel no podrán 
ser coronadas, habiendo de ser 
rodeadas, o las corrientes de 
agua de menos de 2.5 metros de 
profundidad pueden ser vadea¬ 
das por la infantería a costa de 
ver ralentizada su marcha un 
50%, mientras que si este nivel es 
superior tan sólo podrán surcar¬ 
las elementos anfibios o neta¬ 
mente acuáticos. Igualmente 
influirán en el devenir de los 
acontecimientos, los ciclos de 
día/noche que se sucederán rápi¬ 
damente en el transcurso de 
cada misión, y que afectaran a la 
producción de energía disminu¬ 
yendo con la caída del sol. y que 
lleva aparejado el consabido ries¬ 
go de perder el campo de fuerza 
si se anda un poco justo. De allí 
que sea conveniente depender lo 
menor posible de la energía solar, 
incentivando el desarrollo de 
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Sostener unos niveies defensivos solventes. Todo perímetro defensivo que se 
precie requiere de una infraestructura que lo abastezca de abundante energía. 


fuentes de energía alternativas, 
como la nuclear. 

Otra solución es desactivar las 
estructuras defensivas que no 
parezcan estar comprometidas. 
Para poder afrontar el combate, 
será necesario recolectar recur¬ 
sos a procesar en refinerías, con 
los que acometer el entrena 
miento de unidades y a la vez 
evolucionar las tecnologías con 
las que contará el jugador desde 
el principio -mediante la actuali¬ 
zación de edificaciones-. 

En definitiva, se trata de un pro¬ 
grama que sigue los plantea¬ 
mientos de la estrategia “conven¬ 
cional” (por así llamar a la que se 
desarrolla en tiempo real y dos 
dimensiones), pero revestidos de 
una realidad gráfica compleja. 

La herramienta de 
creación de escenarios 

Antes de comenzar a desmenu¬ 
zar los entresijos propios al 
manejo del editor, es necesario 
conocer la forma de acceder al 
mismo. Una de las existentes 
pasa por la consola, que se podrá 
invocar desde cualquier escena¬ 
rio en juego con la combinación 
de teclas Ctrl+Alt+F10, y donde 
habrá que introducir el comando 
sys.runcode studio. Otras formas 
son igualmente operativas, sólo 
resta decantarse por una. Ahora 
nada nos impide dar rienda suel¬ 
ta a nuestra creatividad. 

Una vez más, comenzaremos el 
trabajo partiendo de un nuevo 
mapa (New) al que accederemos 
desde el menú herramientas 
(Tools) -en su caso, si partiése¬ 
mos de uno preexistente, acudi¬ 
ríamos a Load-. De todas for¬ 
mas, la utilidad por defecto tra¬ 
bajará sobre el escenario desde el 
que hayamos abierto la consola. 
Siguiendo en el primer supuesto, 
tendremos que definir el tamaño 
del escenario, para lo cual basta¬ 



¿Quién reinará? Los JDA han dotado a 
todos sus efectivos con escudos que 
les protegen del mortal fuego Sprawl. 


rá introducir una magnitud en 
tanto será cuadrado. La unidad 
de medida es el metro, y caben 
decimales. A modo orientativo, 
el tamaño convencional va de 
500 a 2000, todo dependerá de lo 
que pensemos recrear, no obs¬ 
tante es más que conveniente no 
caer en maximaüsmos. 

El campo World incluye seis cla¬ 
ses de ambientaciones donde 
ubicar la acción, la determina¬ 
ción de uno u otro limitará las 
texturas a manejar en la creación 
del escenario. En caso de no dis¬ 
poner de la actualización intro¬ 
duciremos mecánicamente uno 
de los siguientes entornos gráfi¬ 


cos: sprawl, deserto, dome, 
sigma, sewer, jungle o gilwoch. 
Dentro del mismo menú desple¬ 
gable (Tools) nos toparemos con 
Mission, ventana reguladora de 
las condiciones estándar de vic¬ 
toria. En todo caso, el usuario 
podrá cambiarlas a su antojo 
antes del juego, a menos que 
hayamos activado “Fixed 
Ruleset”. El significado de cada 
una será: Gluttony recolectar 
3.000 unidades de Taelon o en su 
caso robar 1.000, Protect EIQ per¬ 
der el control del centro de 
mando durante cinco minutos. 



Escenarios repletos de detalles. 

Cascadas sinuosos arboles ruinas u 
objetos alienígenas ambientan la Tierra. 



De las explotaciones mineras. Las 

refinerías deberán estar emplazadas cenca 
de los campos de menhires de Taelon 


Blood Bath acabar con 50 enemi¬ 
gos, King of the 1 lili levantar y 
proteger el trono en el centro del 
mapa. Control Freak controlar 
todos los cinco puntos, 
Deathmatch aniquilar todas las 
unidades enemigas y Assaultí 
consistente en escoltar al 
Dezinger hasta la base. 

El campo Terrain controla la 
transparencia del agua, sus refle¬ 
jos y las olas, así como los efectos 
sobre las formaciones nubosas. 
Sabiendo esto, y habiendo reali¬ 
zado las operaciones necesarias 
podremos comenzar a dar cuen 
ta del terreno que conformará 
nuestro flamante escenario; todo 
lo que necesitemos lo obtendre¬ 
mos del menú de terrenos, con¬ 
vocado desde la tecla T. Desde 
aquí organizaremos tanto el pro¬ 
ceso de generación del espacio 
físico donde tendrá lugar la 
misión, como su debida textun- 
zación. Ocupémonos en primera 



Las temidas super-umdades. Ambos 
ejércitos esta dotados cada una con 
una unidad de poder superior 



Comprar 


La única tienda en Internet 
con 115 tiendas propias 

Múltiples soluciones 
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ENTRETENIMIENTO 


Escuela de batalla 



La ventaja de ia aitura Desde el pnmer escenario de la campaña la altura será una 
lección a aprender. Es tarea nuestra ponerla en práctica con resolución 


instancia del tratamiento de la 
‘geometría del terreno. Al despla¬ 
zar el cursor sobre el mapeado 
adquiere la forma de celda, cuyo 
tamaño oscilará a nuestro antojo 
respondiendo a la pulsación de 
las teclas + y . Igualmente 
podremos controlar la función 
del puntero haciendo clic con el 
botón derecho. A cada actividad 
del cursor le corresponde un 
color distintivo, así el rojo corres¬ 
ponde a los cambios en la geo¬ 
metría del terreno, el verde a la 
imprimación de texturas y el 
amarillo concentra las dos activi 
dades anteriores. 

Actuando en la fase roja cuando 
aporreemos el apéndice izquier¬ 
do del ratón podremos dar cuen¬ 
ta de los vértices que configuran 
la orografía del terreno. En este 
aspecto existen varias modalida¬ 
des de trabajo. La primera pivo¬ 
tea sobre la utilidad Raise activa¬ 
da (pulsando el respectivo bo¬ 
tón) teniendo distintos efectos 
dependiendo de su combinación 
con las variedades de deforma¬ 
ciones (Deform): la que sigue la 
forma de una campana (bell) ele¬ 
vará la zona sobre la que se colo¬ 
que el puntero tras un clic iz¬ 
quierdo, mientras que la apanen 
cía lisa (fíat) dará una apariencia 
de meseta a los montículos. 

Otro de los modos de trabajo, el 
segundo en nuestro cómputo 
particular con la modalidad de 
elevaciones desactivada se resu 
me diciendo que tras pulsar el 
botón izquierdo el terreno com¬ 
prendido en la celda toma la 
altura comprendida en el campo 
Height. Por cierto, para conocer 
la elevación de un punto, coloca¬ 
remos el cursor sobre el y presio¬ 
naremos la tecla de espacio (cuya 
única función es la de echar vis¬ 


tazos). Para deshacer una opera¬ 
ción que no nos satisfaga, basta¬ 
rá con combinar las teclas 
Ctrl+Z. Las formas acampanada 
y lisa aportan pocas diferencias. 
La ultima es la propia de la 
forma Smooth, que actúa sobre 
todos los vértices a la vez, aña¬ 
diendo mayor realismo a los 
escenarios por la homogeneidad. 
El ajuste del control Slider afec¬ 
tará a la intensidad del procedí 
miento de smoothing. En caso 
de haber metido la pata, retro¬ 
traeremos los efectos con Lshift 
acompañando a un clic con el 
botón izquierdo. 

La texturización (asignación de 
imágenes a los polígonos), 
requiere de luz' verde. Con su 
selección hará acto de presencia 
un listado con todas las texturas 
correspondientes al entorno 
seleccionado al crear el escena 
no. Para aplicar una textura sólo 
habra que pinchar primero sobre 
ella y luego sobre el terreno. 


Cada textura lleva aparejado 
cierto nivel de rozamiento, el 
cual afectará la velocidad de las 
unidades terrestres que lo transi¬ 
ten (Base será el efecto neutro, 
Slow lo ralentiza mientras que 
Fast lo acelera, Impassable impi 
de el paso a todas las umdades 
salvo a las aerotransportadas e 
Impassable_Air lo hace con 
todos los tipos). Para cotejar 
ulteriormente la comunicación 
entre los diferentes emplaza¬ 
mientos del escenario, atendien¬ 
do al tipo de transitabilidad de 
las texturas, en Tools acudiremos 
a Connected Regions. 

Le ha llegado el turno al empla 
zamiento de objetos, entre los 
cuales se encuentran las unida¬ 
des, para lo cual pulsaremos ’2’. 
Se encuentran divididos en cate¬ 
gorías, disfrutando cada una de 
elementos exclusivos. Cuando 
hayamos seleccionado el objeto 
en cuestión, bastará con hacer 
un clic izquierdo sobre cualquier 
punto del terreno para desple¬ 
garlo. A la hora de consumar esta 
operación disponemos de una 
sene de recursos como: ALT+clic 
izquierdo a la vez que movemos 
el ratón para rotar en el sentido 
del eje Z, SLIIFT+clic izquierdo 
mientras movemos el ratón para 
ajustar la altura de la unidad, 
CTRL+cIic izquierdo moviendo 
el ratón para rotarlo sobre el eje 
XY, o pulsar las teclas de direc 
ción (arriba y abajo) para despla¬ 
zar el objeto adecuándose a la 
altura del escenario. 

Algunos objetos, aquellos que 
han de estar varados sobre la 
superficie del terreno precisan 
de otro cuidado. Para cumplir 


La distribución de los escenarios 
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Demasiado cerca Incluso se puede 
percibir la algarabía que reina en el 
intenso fragor de la batalla 



Para mayores de 11 anos. Trozos de 
chatarra sobrevolando a la pnmera linea 
de combate la sangre de los caídos 


con su establecimiento integral, 
tras haberlos desplegado, les 
seleccionaremos y pulsaremos 
CTEL+ Flecha Abajo. Si por el 
contrario queremos que estas 
unidades se desplacen buscando 
mejores posiciones las dejaremos 
en el estado originario. En la 
consola dará lugar a la aparición 
de un mensaje de error, sin 
mayores consecuencias. 

Los equipos se controlan desde 
el menú Tools, y como tales 
están en intima relación con las 
unidades. En esta línea las unida 
des que despleguemos estarán, 
por defecto, asignadas al equipo 
marcado en la ventana corres¬ 
pondiente. Seremos nosotros 
quienes creemos los equipos par¬ 
tiendo de cero, habiendo de asig¬ 
narles un nombre, un color, los 
recursos que les corresponden 
desde los comienzos (Resoruce 
Store), el punto locahzacion- 
donde enfocara la camara al 
comienzo (Start Camera Región) 
y su respectivo ángulo, la calidad 
de sus componentes (Fixed Side) 
reglando si las unidades pertene¬ 
cen a una facción o a ambas 
Otros campos de este menú de 
equipos son mas trascendentes. 
Así, Default Team indica cuál va 
a ser el equipo del jugador en 
una misión en solitario, Available 
to Players habrá de estar desacti 
vado cuando comande la IA, 
Requires Al es necesario siempre 
que alguna unidad sea controla¬ 
da por tnggers, Default AI con- 
cretiza de la lista adjunta la con¬ 
ducta del colectivo y los 
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La nterfaz del Studio 

Si por aigo se caracteriza ei editor de misiones de «Dark Reign 2» es por su intuitiva interfaz, que como queda reflejada en esta pantaiia funciona 
sobre cinco elementos básicos. 



1 Utilidades 

Uno de los botones que 
componen esta opción Tools, 
esconde un menú que con 
tiene todos los menus secun 
danos imprescindibles para 
crear un escenario solvente 


2 Menú principal 
activado 

Correspondiente a un núme 
ro entre el 0 y 9 contaremos 
con un menú apto para cada 
cuestión importante. 


3 Menús 
secundarios 

Completan necesariamente 
la labor del principal Pueden 
abnrse varios, siendo uno uni¬ 
versal: el de los equipos. 


4 Cámara 

Sigue las directrices que 
imperan en el juego por 
ese motivo editor no es 
un programa exclusivo sino 
que es ejecutado desde la 
misma consola. 


5 Cursor 

A través de este conjunto de 
celdillas transmitiremos las 
ordenes al terreno La fun¬ 
ción variará según el color 
Su tamáno oscilara a nuestro 
antojo con las teclas +/- 


Objectives indican al programa 
qué guión de triggers correspon¬ 
de al escenario. 

El líquido elemento es controla 
do desde un menú ad hoc, llama¬ 
do desde la tecla '4', y sirve para 
anegar terrenos. La operación es 
la siguiente, establecemos los 
límites desplazando el ratón a la 
vez que mantenemos pulsado el 
botón izquierdo, y en la ventana 
introducimos el nivel (la profun¬ 
didad, height), para lo cual 
habremos de guiamos por las 
referencias arrojadas por las 
cotas del lugar. Finalmente pode¬ 
mos aplicar los cambios clique- 


ando sobre el botón Apply. Desde 
Pandemic se nos recomienda 
encarecidamente asignar a todos 
los depósitos de agua la misma 
‘altura para que no acontezcan 
disfúnciones en el efecto espejo. 
Las localizaciones, o zonas aco¬ 
tadas del escenario, a las que se 
vinculará algún hecho están con¬ 
tenidas en el Región menú, o en 
‘5’. Con este en pantalla, delimi 
taremos su área presionando el 
botón izquierdo del ratón mien¬ 
tras le desplazamos, a continua¬ 
ción le daremos un nombre -con 
el que le identifiquemos y distin 
gamos del resto-, y finalmente la 


crearemos con el botón Create. 
El menú que se esconde bajo la 
tecla ‘8’ es el que traza rutas, a 
aprovechar por la IA. Hay que 
saber que aquellas han de estar 
asignadas a equipos, de ahí que 



Escenas cinemáticas. El cometido 
de estas escenas es desvelar el 
objetivo de¡ jugador 


antes de establecer una deberá 
de estar seleccionado el equipo 
concreto al que le corresponderá. 
El primer paso en el tratamiento 
de la ruta será la definición de su 
tráfico: un viaje de ida (One 
Way), ida y vuelta (Two Way) o 
de patrulla (Looping). Para esta¬ 
blecer los waypomts del iter ire¬ 
mos pinchando con el botón 
izquierdo, para remover los erró¬ 
neos el derecho. Por último 
podemos asignar un nombre a la 
ruta, y crearla. Dispondremos del 
servicio de las rutas en el mo¬ 
mento de redactar los triggers, 
como veremos a continuación. 
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ENTRETENIMIENTO 


Escuela de batalla 


La configuración 
de la IA 

Una vez más llegamos al punto 
inerte de toda utilidad de crea¬ 
ción de escenarios, la configura¬ 
ción de la Inteligencia Artificial 
para el escenario, o lo que es lo 
mismo, el guión de triggers. El 
mayor, o menor éxito, del trabajo 
está en íntima relación con la 
calidad derrochada a la hora de 
redactar estos acontecimientos. 
De manera análoga podríamos 
aseverar que la acogida de una 
herramienta de edición se basa 
en la sencillez para establecer 
aquellos (recordemos «Star- 
Craft»), En el particular que nos 
ocupa hay que aclarar que «Dark 
Reign 2» incorpora una herra¬ 
mienta potente, no obstante 
peca de carecer de unidad en lo 
que a sus áreas de actuación se 
refiere, concretamente para defi¬ 
nir los triggers hemos de acudir a 
la arcana técnica de los archivos 
de texto (verbigracia, «Red 
Alert» o «Ground Control»), 

De este modo, para crear los 
numerosos archivos de texto, de 
extensión .txt, necesarios para la 
elaboración de un guión atracti¬ 
vo habremos de recurrir a un 
editor, pero previamente habre¬ 
mos de dar una serie de pautas 
que sirvan de orientación. 
Nuestro primer objetivo será 
definir las relaciones entre los 
distintos equipos, operación que 
se acomete desde la consola y, 
como tal, permitirá el acceso a 
los ficheros que controlan la IA. 
Obviamente es necesario probar 
el escenario, para lo cual existe la 
posibilidad desde el menú Tools. 
Las alianzas, y las declaraciones 
de guerra, se practican de modo 
bilateral -esto es por pares de 
jugadores-, y de no tomar parte 
la relaciones se mantendrán neu¬ 
trales. El comando a introducir 
tendrá la siguiente estructura: 
Team.setrelation EquipoA 



Crear iocaiizaciones (regions). El guión 

de tnggers estará secundado por las 
localizaciones que regulen la IA 


EquipoB enemy/ally 
Los factores segundo y tercero 
serán el nombre de los equipos, y 
el último término habrá de ser 
uno solo. A continuación habrá 
que detenerse a establecer la 
relación en el otro sentido, alte¬ 
rando el orden de los equipos. 
Saldremos de la consola, y graba¬ 
remos la partida. 

Con ello conseguiremos que se 
creen los ficheros de la misión, a 
los que añadiremos otros dos por 
nuestra cuenta y riesgo. Estos 
son: strategic.cfg y types_mis- 
sion.cfg. El primero recoge todo 
Jo referente a la IA, y el segundo 
lo que respecta a los objetivos de 
los grupos, las secuencias cine¬ 
máticas y demás. Ambos habrán 
de ser creados en el directorio 
del escenario. 

El primer turno le corresponde al 
fichero que lleva por nombre 
strategic, al que habremos de 
añadir la línea, 

# inelude “strategic_scripts.cfg” 
antes de guardar los cambios 
inaugurales. Esta orden actúa 
sobre el juego, obligándole a 
incluir el archivo entrecomillado, 
el cual arroja la configuración de 
los estándares de control de la 
IA, y que está presente ya en el 
directorio del editor -de ahí que 
no tengamos que incorporarlo a 
la carpeta del escenario-. 

El segundo turno es el corres¬ 
pondiente a la edición del fichero 
restante, al cual dotaremos del 
siguiente texto, # inelude 


Createobjecttype: nombre deLtrigger’ , “objective”) 

{ 

GameobjO; 

ObjectiveobjO 

{ 

Condítion(tipo de condición) 

{ 

condición; 

) 

ActionO 

{ 

acción; 

1 

} 

Cuadro 1 



Día y noche se alternan El ciclo de luz esta cambiando Existen repercusiones sobre 
el campo de batalla Disminuye la producción de energía y la visión de las unidades 



El agua siempre presente Desde el 
editor hay un menú en exclusiva para la 
disposición de este noble líquido 


“typesob)ects_special.cfg" 

Con lo que podremos guardar. 

La referencia a este otro archivo 
se explica por contener el listado 
con todos los objetos que con 
normalidad son desplegados en 
los mapas. 

Hecho esto, seguiremos introdu¬ 
ciendo líneas “#include” en sen¬ 
dos ficheros con los siguientes 
elementos: objective_start.cfg, 
objective_EquipoA.cfg, objecti- 
veEquipoB.cfg. 

Previamente habremos de crear 
unos archivos con el nombre 
(reemplazando la parte que no 
está en cursiva por el nombre de 
los equipos del escenario) y la 
extensión de cada uno de los ele¬ 
mentos arriba citados, de existir 
más de dos equipos habremos de 
crear tantos como equipos. La 
misión de cada uno de estos 
ficheros es, en el caso del start, 
cargar los triggers para el juga 
dor humano y la IA; mientras 
que el resto lo hace para cada 
equipo en concreto. 

Hasta ahora no hemos visto más 
que directrices generales sobre la 
ordenación de los guiones que 
conforman la IA. A continuación 
analizaremos el contenido de los 


tnggers (llamados en el lenguaje 
interno Objectives). 

El fúncionamiento es el archico- 
nocido de Condición-Acción, 
esto es, cuando se cumple el 
hecho definido como condición, 
se desencadena la acción. Por 
defecto los triggers desaparece¬ 
rán una vez hayan tenido lugar, 
amén de que ordenemos su per¬ 
sistencia. En el Cuadro 1 hemos 
recogido un rudimentario plan¬ 
teamiento de trigger. 

La variable “nombre del tngger”, 
necesariamente, habrá de ser dis¬ 
tinta para cada trigger creado, y 
los espacios habrán de ser relle¬ 
nados con el guión bajo, 
Unicamente habrá que introdu¬ 
cir los elementos que no están en 
negrita, el resto permanecerá 
siempre constante, y ni que uecir 
tiene que olvidarse un signo de 
puntuación hará inservible la 
instrucción. Estos bloques de 
información habrán de ser intro¬ 
ducidos en los archivos *.cfg 
antes mencionados, cada uno en 
los de su respectivo gnipo. 

La correspondencia entre las 
condiciones y las acciones se 
encuentra en el manual que 
Pandemic Studios ha dispuesto 
gratuitamente en su pagina Web 
(www.pandemicstudios.com). 

Y para terminar, mencionar la 
posibilidad de crear skins y 
mods con el programa 
«Meshviewer», ubicado en el 
sitio Web de Pandemic. Sin ir 
más lejos, y sin mayores preten¬ 
siones, esta herramienta pemil 
te dar cuenta de nuevos objetos, 
así como armas o unidades par¬ 
tiendo de las propiedades de las 
ya existentes. 
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EN CONTACTO 


CARTAS A LA SIGUIENTE OIRECCI -N 


)cartasdirector. 4 >cmania@hobb < ress.es 


Cartas de los lectores 


Dirigid vuestras cartas a la siquiente dirección: CARTAS DE LOS LECTORES. Revista PCMANIA. C/ Pedro Teixeira, 8-5* Planta 28020 Madrid o por fax al número 
902 120 448 En la carta debe aparecer claramente el nombre del autor y su número de DNI La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por los autores 
No se devuelven los originales ni se mantiene correspondencia en referencia a ellos. Pedimos brevedad, procurando no sobrepasar las 175 palabras En cualquier caso, 
PCmania se reserva el derecho a extractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión de los lectores, aceptándose todo tipo de criticas. 


Por una 
nformación 
más completa 

I Francisco Clares (recibido por 
correo electrónico) 

En primer lugar, felicitaros por 
esta gran revista: la mejor, en mi 
opinión, de cuantas se publican 
mensualmente. Pero todo es 
mejorable. Creo que deberíais 
incluir mas información tanto 
en la tabla de características de 
los PCs analizados, como en las 
especificaciones de los mismos; 
incluyendo tanto el modelo de 
placa base como el chipset. 
Estaréis de acuerdo conmigo en 
que la placa y el chipset son 
fundamentales en un equipo, y 
en que los lectores necesitan 
conocer estos datos. También 
pienso que al comparar y anali¬ 
zar portátiles (como en 
PCmania 11) se debería especi¬ 
ficar qué tipo de tecnología 


incorporan los micros. Si son 
Mobile, con SpeedStep, o si no 
lo son. 

También deberíais modificar la 
barra con que puntuáis los pro¬ 
ductos, acompañándola de un 
valor numérico; como en la sec¬ 
ción “Entretenimiento”. Si se 
analizan dos discos duros y los 
dos están entre bueno y exce¬ 
lente, por ejemplo, es imposible 
saber cuál es mejor. 

Recibid un cordial saludo y lo 
dicho, felicidades. 

Las fichas técnicas de los 
productos, así como la 
forma de puntuar, sufrirán 
una intensa reforma en el 
próximo número. 
Escríbenos de nuevo cuan ¬ 
do hayas visto estos cam¬ 
bios, amigo Francisco. 


Rey Linux 

►Juan Soalleiro (recibido por 
correo electrónico) 


Añadir soporte 
de sonido a Linux 



Soy usuario de Windows, pero 
no estoy muy contento con él. 
Además, me llama mucho la 
atención Linux. He oído decir 
que ya es un sistema sólido y 
creo que debería hacer el cam¬ 
bio, pero no tengo muchas 
nociones de informática , ni 
domino el inglés, y hay aspectos 
del programa que, francamente, 
no comprendo. ¿Por qué no 
ampliáis las secciones de Linux, 
o preparáis un cursillo para 
novatos? 


En ello estamos, Juan. 
Como sabes, hemos sido 
uno de los primeros medios 
en ofrecer información 
sobre Linux; y no queremos 
perder comba. 


Modelado 
y animación 
3D para 
principiantes 

I Fernando García (recibido por 
correo electrónico) 

Soy un apasionado de los orde¬ 
nadores y su mundo, y la verdad 
es que os sigo desde el número 
tres. La sección que más me 
gusta, después de la comparati¬ 
va, es Rendermanía. Sin embar¬ 
go. a menudo tengo problemas 
para seguirla bien. ¿Tenéis pla¬ 
neado publicar ejercicios para 
inexpertos y a ser posible, una 
demo del programa? 
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Actualizo para 
Windows ¡He 
millenniuio 


98 y 20®® 


• Los mejores 
■ Explicados i 


130 paginas 


para optimizar 
Windows Millenhim, 


Paso a paso 

Explicados con 
el estilo claro y 
comprensible de 
Computer Hoy 


Pues ya está en tu quiosco 
por sólo 695 Ptas. 


Libros de bolsillo @Sj¡Í 


Sí no encuentras el libro en el quiosco, puedes pedírnoslo llamando de 9 00 a 14:30 o de 16:00 a 18:30 

a los telefonos. 902 12 03 41 o 902 12 03 42 
D envíanos un e-mail a : suscnpcion@hobbypress.es 
















EN CONTACTO 


Cartas de los lectores 



Por el momento, los propie¬ 
tarios de los derechos de 
“3D Studio MAX" se niegan 
a facilitarnos una derno 
para incluirla en el CD. 
Según parece, va en contra 
de su política comercial. 
Pero anímate; el taller diri¬ 
gido a principiantes está en 
camino. 

La comparativa 
de cámaras 
fotográficas 

►Juan Carlos Martin Martín 
(recibido por correo electrónico) 

En estas (ya lejanas) vacaciones 
estivales compré PCmanía por 
primera vez. Fue una grata sor¬ 
presa, es muy distinta de las 
demás. 

Como gran aficionado que soy a 
la fotografía, solicité el numero 
9 al departamento de números 
atrasados; pues andaba pen¬ 
diente de dar el gran salto a la 
fotografía digital y necesitaba 
asesorarme en este sentido. 
Entiendo que la fotografía ana¬ 
lógica y la digital son dos cosas 



muy distintas, y que ambas per¬ 
durarán. 

Pues bien después de leer aten¬ 
tamente la prueba comparativa 
de PCmanía, decidí ‘ tirarme a 
la piscina”. Elegí la Canon 
PowerShot S20 por vanos moti¬ 
vos. Entre ellos, su gran calidad 
general (óptica y electrónica), 
aceptable resolución 
(3.3MPixels) y reducido tama¬ 
ño. Creo haber acertado en mi 
decisión. 

Por lo que respecta a la compa 
rativa propiamente dicha, me 
parecen muy buenos su plante¬ 
amiento y resolución general. 
Sobre todo, por incorporar 
apartados relacionados con los 
sistemas de almacenamiento 
(tarjetas, con sus ventajas e 
inconvenientes) y alimentación. 

Sólo queríamos darte las 
gracias por tus comenta¬ 
rios, Juan Carlos; y anun¬ 
ciarte que la fotografía digi¬ 
tal seguirá teniendo un 
lugar destacado en las 
páginas de PCmanía. 


¿Cómo se hace 
un videojuego? 

► Carlos Escribano (recibido por 
correo electrónico) 

Creo que un curso de progra¬ 
mación de juegos, desde lo más 
básico, en C++, hasta funciones 
de DirectX, pasando por la inte¬ 
ligencia artificial (una materia 
complicada, lo sé), sería de 
mucho interés para los lectores 
de PCmanía. ¿Qué opináis voso¬ 
tros? A mí me encantaría leerlo. 
Y poner en practica lo aprendi¬ 
do, claro Siempre he soñado 
con hacer videojuegos como 
“Commandos”, de Pyro Studios. 



Nos ha parecido tan buena 
¡dea, Carlos, que ya nos 
hemos puesto a trabajar. 
Pronto podrás verla hecha 
realidad en las paginas de 
la sección “PC práctico”. 


Otra vez los 
CDs 


I Marcos García Fernández 
(Tenerife) 

Los cambios que habéis intro¬ 
ducido en la revista me parecen 
muy oportunos. Los textos, 
sobre todo, son mucho más 
interesantes ahora que hace 
unos meses. Y encima, habéis 
logrado que el segundo CD no 
vaya directamente a la papelera. 
Me han gustado mucho el de 
' clrivers”, el de Linux (jnuy 
especialmente!) y el de Art 
Futura. Por si fuera poco, ha 
bajado el precio de la revista. 

¿Se puede pedir más? 

Pues... tú pide (y pedid). 

Que nunca se sabe. 



Omnesia, 
prórrogas y 
otros 

imposibles 

I Daniel Lorca (Segovia) 

Debo confesaros que me he 
enganchado a Omnesia. Para 
que os hagáis una idea: ¡hablo 
como un ta’sh’hu! Mis amigos 
dicen que me he vuelto loco, 
pero no importa. El caso es que 
llevo unas semanas trabajando 
en un modelo, y me gustaría 
enviároslo para el concurso, 
pero he leído que termina en 
diciembre. ¿Hay posibilidades 
de que nos concedáis una 
(segunda) prórroga 9 Digo yo 
que, si hubo una, podrá haber 
otra, 

Que Absham os sea propicio. 

Omnesia termina definiti¬ 
vamente en diciembre. 


Daniel. La producción, por 
cuestiones contractuales, 
no puede seguir demorán¬ 
dose. Lo lamentamos. 



Más 

videojuegos 

►Enrique Salcedo (Malaga) 

No me voy a unir al coro de los 
que os felicitan, porque creo 
que no hay para tanto. Al fin y 
al cabo, somos nosotros, los lec¬ 
tores, quienes nos gastamos 
cerca de mil pesetas cada mes. 
Lo mínimo que podemos pedí 
ros, es que la revista merezca la 
pena. ¿O no? Y a eso voy. Me 
gustaría ver crecer, en exten¬ 
sión, la sección dedicada a vide¬ 
ojuegos. De lo contrario, acaba¬ 
ré invirtiendo mi escaso presu 
puesto en otras revistas. 



El mes que viene ampliare¬ 
mos el área de entreteni¬ 
miento y cambiará, tam 
bién, el modo en que anali¬ 
zamos cada título. Posterga 
tu decisión de abandonar¬ 
nos hasta entonces, 
Enrique, m 
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Este sabroso fruto otoñal es el hogar de una gran 
cantidad de huéspedes diminutos. 

• paraísos perdidos 

El hombre puede convertir el edén en un infierno. 




• AVES CON BILLETE DE IDA Y VUELTA 

Llegó la hora de volar a Africa en busca de un lugar 
donde encontrar alimento para pasar el invierno. 

• ANIMALES El\l EL PLATO 

La fauna más noctámbula posa para Natura. 

• LA VIDA EN UNA CASTAÑA 


Descúbrelo en Natura. 


LOS OJOS MAS BONITOS DEL DESIERTO 

El naturalista curioso desvela su secreto. 


Revista Natura. Este mes tienes que verla 


El número de noviembre ya está en tu quiosco 

























Suscríbete a PCmanía por un año (12 números) y te regalamos 
este innovador sistema para diseñar tus propios CD’s, que en la 
calle te costaría 4.400 ptas. Obtendrás, de una manera sencilla, 
unos resultados profesionales. 




12 números+CD Stomper 




•> srlfy 




Sistema de etiquetado para CD’s (CDR, CDRW, 
DVD-R, etc.) 

* Requiere software Windows, Windows 95 o 
NT o Mac OS7 

* Incluye: 

1. Aplicador de etiquetas 

2. El soft CD Stomper Pro 

3. Manual de instrucciones 
4. Paquete de 50 etiquetas para CD’s, 100 

etiquetas para discos Zip/Jaz y 10 cartulinas para 
“Jewel Case” de CD 

* Para más información del producto 
http://www. amb-products.com 



SÜPER DESCUENTO 25% 

Si lo prefieres puedes suscribirte por un año a PCmanía y recibir en casa los 
próximos 12 números y sus 24 CD-ROMS por sólo 7.155 Ptas. 

(en lugar de las 9.540 habituales). ¡Paga 9 y recibe 12! 


12 números por 7.155 Ptas. ¡Ahorra 2.385 Ptas! 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DIE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. 

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 

Envíanos el cupón de la derecha al Aptdo de correos 226 28100 Alcobendas (Madrid) o llámanos 
de 9h. a14,30h.o de 16h. a18,30h a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 
Si te es más cómodo también puedes enviamos el cupón por fax al número 902 12 04 47 
o por correo eléctronico en la dirección e-mail:suscrípcion@hobbypress.es> 









en tu escáner da sobremesa 

DIAPOSCAN 


Suscríbete a PCmanía por un año 
(12 números) y consigue este 
fantástico adaptador, que en las 
tiendas cuesta 9.990 Ptas.. 
Escanea transparencias, negativos 
y diapositivas de 
hasta 60 X 60 mm en cualquier 
escáner de sobremesa (1) 


bsoo 


12 números+DiapoScan por 9.540 Ptas. 


(1) Compatible con todos los escaners de sobremesa excepto Epson 5000,8000 y 

* Fácil de usar sin cables ni software. 

* Gran calidad de imagen, ya que los cristales ópticos reflejan 
el 98% de la luz de tu escáner. 

* Universal, para todos los escaners de sobremesa (1) 

* Desarrollado en colaboración con el Departamento de Óptica 
de la Universidad Complutense de Madrid. 

* Para más información del producto http://www.hobbypress.com/diaposcan 
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CUPÓN DE SUSCRIPCIÓN 


Deseo suscribirme a la revista PCmanía por un año (12 números), al precio de (marca la opción elegida): 

□ 9.540 Ras.* (795 X 12 números) y recibir de regalo CD Stomper (P.V.P 4.400) 

□ 9.540 Ras.* (795 X 12 números) y recibir de regalo DiapoScan (P.V.P 9.990) 

«J 7.155 Ras.* y aprovechar el 25% de descuento en el precio de suscripción 

Nombre/Apellidos ... .......... Fecha de Nacimiento ..... . Teléfono 

Domicilio .. ........ C. Postal (imprescindible)............... Provincia.Localidad 

FORMAS DE PAGO 

1 □ Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press. S. A. 2ü Giro Postal a nombre de Hobby Press, SA, n° .. Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 

3 □ Contra reembolso (Sólo para España) 4 □ Tarj Núm.____ □ Visa □ M áster Card ü American Express 

Fecha de caducidad de la tarjeta:./../../ Nombre del titular (si es distinto). . 

Fecha y firma 


(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

Importante: Independientemente de la forma de pago olegida y dol volumen dol pedido, se aplicarán unos gastos de envío de 300 Ptas. 
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EN CONTACTO 


Consultorio técnico 


IftldHdW]bMiifl¡fíCTOTl Iconsultoriotecnico. cmania@hobb,, ress.es 


Si queréis solucionar vuestras dudas, sólo tenéis que mandárnoslas por correo a la siguiente dirección: Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixeira, 8-5" Planta. 28020 Madrid 
o por fax al teléfono: 902 151 798. Por favor, indicad en el sobre la anotación Sección Consultorio técnico. 


Problema: mala 
impresión con 
cartuchos llenos 

Solución: Reinstalar 
cartuchos y drivers 

Tengo una impresora Epson 
Stylus Color 740 y una enorme 
cantidad de trabajo realizada 
con ella. Nunca ha fallado, 
hasta ahora. Antes la tenía 
instalada con el puerto para¬ 
lelo y desde que cambié a USB 
hay veces que parpadea el 
indicador de tinta o papel sin 
motivo alguno o no arranca 
cuando el PC sí lo hace. 
Además, aunque no me dice 
nada sobre si el cartucho se 
ha vaciado, las hojas salen 
mal impresas, con una pérdi¬ 
da de color notable. ¿Cómo 
puedo solucionarlo? 

Jesús Biela 


T u problema es frecuente en 
los usuarios que migran 
desde los antiguos sistemas a 
los nuevos, como es el caso de 
puerto paralelo a USB El caso 
es que esta nueva conexión 
requiere, obviamente, de nuevos 
drivers. 1.a explicación más 
oportuna a ese cambio radical 
en el funcionamiento de una de 
las mejores impresoras del mer¬ 
cado como es Stylus Color 740 
es la falta de drivers adecuados. 
Tu caso explica la deficiencia de 
información del nivel de la tinta 
(intenta acceder al panel de 
información de los cartuchos y 
el sistema no ofrecerá gráfico de 
ningún tipo), así como la baja 
calidad de impresión. 
Seguramente, uno de los cartu¬ 
chos, presumiblemente el negro, 
ya se haya agotado pero el siste¬ 
ma no te lo comunica, por ello 
obtienes impresiones pobres. 
Prueba a hacer lo siguiente: 
apaga el ordenador y pulsa 
durante tres segundos el botón 
de tinta. Saca los cartuchos de 
sus cabezales y cambíalos. 
Apaga la impresora y enciénde¬ 
la para que verifique los nuevos 
cartuchos. Enciende el ordena¬ 
dor, reinstala el software ade¬ 
cuado (www.epson.es/sup- 
port/download/printers/ink 
jet/stco740/stco740.htm) y haz 
una limpieza de cartuchos y 


una alineación de cabezales. 
Prueba a imprimir un gráfico: la 
impresión será perfecta. 

P: Limitación 
de contenidos 

S: Modificar 
propiedades de 
internet Explorer 

Desde hace aproximadamente 
un mes, navego por Internet 
con muchísimas limitaciones 
de todo tipo: páginas que no 
se abren, vínculos imposibles 
de pulsar y un montón de 
texto que no aparece legible o 
con caracteres extraños, sobre 
todo en Webs piratas. Creo 
que todo ocurrió a raíz de ins¬ 
talar un software que regala¬ 
ba UNI2. Lo instalé porque me 
faltaba «Netmeeling» y no sé 
qué pasó desde entonces. 
¿Podéis ayudarme a restable¬ 
cer el funcionamiento normal 
del sistema? 

Pilar Mondragon 

1 software que regalan los 
proveedores de Internet son 
programas modificados ligera¬ 
mente para, supuestamente, 
diversos usuarios. En el caso de 
UNI2 (Retevisión y Jazztel utili¬ 
zan los mismos recursos), pue¬ 
den instalar software modifica¬ 
do (verás que las fichas de 
Internet Explorer y Outlook 
Express informan de “Programa 
cedido por UNI2”. Asimismo, si 
la instalación tiene un carácter 
familiar, es posible que haya 
modificado los valores de 
Internet en cuanto a la restric¬ 
ciones de contenido, incremen¬ 
tando el nivel de seguridad al 



Restricciones, Es posible modificar la 
permisividad dei contenido del Explorador 


acceder a páginas de contenido 
dudoso. Es posible que también 
haya modificado la visualiza- 
ción de contenidos para adultos 
y menores. Por ese motivo, cier¬ 
tos textos no aparecen legibles 
y otros vínculos, supuestamente 
a página de contenido porno¬ 
gráfico o violento, no te está 
permitido. Accede a Panel de 
control/Opciones de 
Internet/Contenido/Asesor de 
contenido y asegúrate de que 
los niveles de lenguaje y permi¬ 
sividad de contenidos se 
encuentren libres. Cuando te 
sea posible, actualiza tu versión 
del navegador «Internet 
Explorer 5.0» a 5.5 para que un 
supuesto módulo DLL dañado 
funcione sin problemas. 

P: Bajo nivel de audío 

S: Ajustar el AudioHQ 

Acabo de comprar uno de los 
productos de la sección “Lo 
Ultimo”, una de mis preferi¬ 
das, comentado este mes de 
octubre. Se trata del 
SideWinder GameVoice. 

Tras instalarlo e iniciar un 
chat, mis compañeros de 
locución no consiguen escu¬ 
charme. Llevo varias intento¬ 
nas. He probado a configurar 
el micrófono a través del 
“Test Hardware Wizard” y 
establecer el volumen en el 
Panel de Control, pero no 
consigue más que un leve 
siseo. ¿Cómo puedo solucio¬ 
nar este problema? 

Susana Jiménez 

P rueba a abrir el módulo 
AudioHQ de tu tarjeta de 
sonido (Sound Blaster Live!) y 
selecciona a la izquierda de 
dicho panel el micrófono. 

En la derecha encontrarás un 
montón de símbolos que se 
refieren a otros dispositivos. 
Selecciona el micrófono y pulsa 
el símbolo “+” en rojo que apa¬ 
rece sobre el micrófono y activa 
el MicroBoost, que incrementa¬ 
rá la potencia en un 150% (20 
dB). Posteriormente, selecciona 
la opción Ninguno en la ficha 
correspondiente a E n viróme li¬ 
ta 1 Audio, ya que puedes tener 
algún efecto de voz activado 
que disminuye el sonido 
entrante a través de la linea 1. 



Configuración del micrófono. Las pro¬ 
piedades multimedia se alteran desde el 
Panel de Control o desde AudioHQ 

P: El PC arranca 

con Internet 

S: Modificar 
la configuración 
de inicio 

Cada vez que arranco el orde¬ 
nador se enciende el modo de 
Acceso Telefónico a Redes y se 
pone a conectar con Internet. 
Menos mal que tengo la Tarifa 
Semiplana de Terra porque, si 
por el PC fuera, estaría conti¬ 
nuamente gastando dinero. 
¿Hay algún problema o es que 
un virus se intenta conectar a 
Internet por algún motivo? 

Marcelo Expósito 

P robablemente instalaste 
recientemente un programa 
que requiere conexión a 
Internet. No nos indicas si el 
sistema operativo es Windows 
98 o Millenium. Si es Millenium, 
es normal que se intente conec¬ 
tar ya que busca los drivers ade¬ 
cuados que Microsoft lanza 
ocasionalmente. Puedes cam¬ 
biar la opción en Panel de 
Control/Actualizaciones auto¬ 
máticas. En este apartado verás 
la opción de Actualización 
manual, que deberás escoger. 

En el caso de Windows 98, 
acude a Inicio/Programas/ 
Herramientas del sistema/ 
Información del sistema/ 
Programa de configuración/ 
Inicio. Esta es la ficha de inicio 
selectivo. En ella deberás elimi¬ 
nar cualquier arranque excepto 
los siguientes: 

LoadPowerProfile, TaskMonitor, 
ScanRegistry y SystemTray. Una 
vez compruebes que el arranque 
es correcto, restablece valores 
de tu tarjeta de sonido y otras 
configuraciones particulares. ■ 
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Testeado y galardonado por las grandes revistas del sector 

i»Jü4S'„ Resulta excepcional en lo que se refiere a la conjugación de vertios FmiiljJK 
"...estamos ante la he ramienta ideal para un usuario que busca ante todo efectividad 
Edición jumo de 2000 


& 


Calificado por la prestigiosa revista americana ZDNET con 4 estrellas sobre 5, 
Edición marzo de 2000. 


Word Magic Tools Standard es un paquete de diccionarios de 
traducción Español-Inglés, Inglés-Español que, además de tener más de 320.000 traducciones (el 
mayor número desarrollado para ordenadores existente en la actualidad ), es capaz de mostrar 
traducciones o sinónimos, atributos gramaticales y acepciones de palabras con sólo pulsar un botón. 

Podrá utilizarlo de forma independiente o a través de Microsoft Word, con el que se integra 

perfectamente. 

Potente y sencillo de utilizar, imprescindible para cualquier labor de traducción y avalado por grandes 
instituciones internacionales y españolas como la prestigiosa fundación Fundesco (Fundación para el 

Desarrollo de la Función Social de las Comunicaciones) 

El conjugador de verbos toma un verbo en su forma infinitiva y lo conjuga en 17 tiempos diferentes y en todas 
las personas, afirmativo o negativo, formal o informal, verbos regulares, irregulares, reflexivos, reflejos, 
enclíticos y verbos compuestos. Otra característica única, no encontrada en ningún otro programa, es la 
ventana espejo: las conjugaciones en español se muestran arriba, los equivalentes en inglés abajo. En libro, 

todas estas combinaciones requerirían al menos 36.000 páginas. 

El diccionario de sinónimos también posee una ventana espejo, mostrando sinónimos en 
español a la izquierda y sus equivalentes en inglés a la derecha. Este tipo de despliegue 
es único de Word Magic Software. Este programa, IMagic, infiere las conexiones 
escondidas entre los dos idiomas y asi es capaz de producir una lista espejo de 
palabras paralelas, que permitirá al usuario capturar patrones 
significativos, similitudes y matices. 

La facilidad de agregar palabras le permite crear su propio diccionario, el 
cual acepta palabras sencillas o expresiones de hasta 50 caracteres de largo. 
Para este propósito Word Magic Software ha imp/ementado las funciones de 
Conexión Mágica, las cuales proveen un mecanismo de conexión único. 

En potente diccionario que incluye además en el mismo cd-rom 
numerosas utilidades, juegos, y versiones de evaluación del resto de 
diccionarios y traductores de Word Magic. 

para más Información consultar en WWW.romware.net 
La mayor tienda especializada de la red y los mejores contenidos de MANGA CINE ROL 


KOMINDAHO. 


"... un buen conjunto de utilidades que resuelven la mayo ría de los problemas 
relacionados con las traducciones * 

Edición octubre de 2000 
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SUSCRIBETE! 

Totalmente GRATIS a ROM WARE con el mayor catálogo de productos en 
DVD, CD-ROM, CONSOLAS, VHS, Librería informática, Comic y Rol, 

MANGA & ANIME, y mucho más. 



CD Word Magic Toois STD por solo 1 995 otas 


Localidad 

Provincia: 


Recepción por Agencia (+1200 pts g envío) 
Recepción por Correos (+475 pts g envío) 


Enviar a: Rom Ware - Apartado 851 - 37080 Salamanca 

Tel: 902194194 • Fax: 923 373 332 • Email: romware@effice2000.es 

Si lo desea, tiene derecho a conocer, cancelar o rectificar la información que le concierne recopilada en nuestro fichero de 
clientes. Si desea modificar o anular sus datos le rogamos nos lo comunique por escrito a Office 2000, Apartado de Correos 
B51. 37080 Salamanca, teléfono 902194 194, fax 923 373332, indicando claramente su nombre, apellidos y dirección 







































EN CONTACTO 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCI N 


Consultorio juegos 


J f consutono ue os. cman¡a@iiobb ress es 


Para resolver vuestras dudas debeis enviar las cartas a la siguiente dirección Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixeira, 8-5 a Planta. 28020 Madrid o por fax al teléfono 
902151 798 Tanto en las cartas como en los mensajes de correo electrónico es necesario indicar una detallada descripción del problema, mencionando el 
capitulo o nivel descripción del lugar objetos y últimas acciones. Cuanta mas información y pistas más posibilidades tendremos de responder fielmente a la consulta 
En los mensajes de correo electrónico no olvidéis indicar el nombre completo la población y (unto al texto la dirección de e mail para poder responderlos 


Quake_ 

Recordar 
viejas glorias 

Pedro González (Madrid) 

Ya se que «Quake» es un juego 
antiguo, pero nunca he jugado 
con él y ahora que he amplia¬ 
do el ordenador me ha entra¬ 
do un mono “terrible”. ¿Tenéis 
a mano algunos trucos para 
seguir martirizándome? 

E stamos seguros de que con 
estos trucos que te vamos a 
dar te vas a sentir en la gloria. 
Tendrías que tener un poco más 
de cuidado con el truco de 
invulnerabilidad porque todos 
estos juegos («Doom», 

«Quake», «Unreal», etc.) pier¬ 
den entonces todo su encanto. 
Para activar la consola pulsa la 
tecla ° que está a la izquierda 
del 1. Ahora puedes emplear 
cualquiera de estos códigos: 
god: modo dios, 
fly: volar. 

notarget: invisibilidad. 



«Quake». A pesar de que este juego 
tenga varios años en su haber, los 
buenos productos perduran 


noclip: a través de las paredes, 
kill: suicidio. 

impulse 9: código que propor¬ 
ciona todas las armas y llaves, 
impulse 255: más daño, 
map E#M&: acceder al mapa & 
del episodio # 

svgravity -50: reducir gravedad, 
give s 255: Shells. 
give c 255: Cells. 
give r 255: Rockets. 
give n 255: Nails. 
give #: te proporciona ese arma, 
give health 999: codigo que 
sube al máximo la salud 
naine: código para cambiar el 
nombre del jugador, 
status: información del juego, 
color#: cambiar el traje del juga¬ 
dor. El valor está entre 00 y 13. 
gamma#.#: alterar el brillo de 
pantalla Utilizar un valor com¬ 
prendido entre 0 0 y 1.0. 
map start: comenzar, 
map end: finalizar el nivel, 
registered 1: truca la versión 
Shareware para que crea que es 
la registrada. ■ 

Jedí Knight_ 

Bajo el poder 
de la “Fuerza” 

José Manuel Herrera (e-mail) 

Necesito trucos, más bien 
códigos, del juego de título 
«Jedi Knight», ya que existen 
determinadas fases (sobre 
todo la cuarta, en la cual no 
consigo convencer al prota¬ 
gonista para que baje por un 



«Jedi Knight». Todos los trucos se 
activan con la tecla “t". 


sumidero) en las que me 
atasco mucho. 

P ues a grandes males grandes 
remedios y grandes trucos. 
Para emplearlos debes pulsar la 
tecla “t”, utilizar el código y pul 
sar la tecla TAB 

raccoonking: todos los poderes 
de la Fuerza, 
bactame: vida, 
eriainjh: volar. 

58581vr: todo el mapa, 
imayoda: código que activa al 
maestro del lado luminoso, 
deeznuts: codigo que activa el 
avance el nivel de Fuerza. 
red5: todas las armas, 
thereisnotry: próximo nivel, 
pinotnoir #: Ir a ese nivel 
(del 1 al 21). 

wamprat: conseguir todos y 
cada uno de los objetos, 
sithlord: código que activa al 
maestro del lado oscuro, 
jediwannabe 0/1: desactivar o 
activar el modo Dios, 
slowmo 0/1: desactivar o acti¬ 
var el movimiento lento, 
whiteflag 0/1: desactivar o acti 
var la inteligencia artificial. ■ 


Shadow Man_ 

A pocos 
pasos del final 

Marcos García (Tenerife) 

Estoy atascado al final, tengo 
las 120 almas oscuras, he 
parado el motor del asilo y 
estoy a punto de enfrentarme 
con LEGION. Las armas que 
tengo en mi poder son la esco¬ 
peta y la ametralladora. La 
forma humana de LEGIÓN la 
consigo matar fácilmente pero 
la mutación es imposible. Sé 
que necesito algo que se llama 
VIOLATOR que usa los 4 
ACCUMULATORS que he 
recogido durante el juego, 
pero VIOLATOR no aparece 
por ningún sitio. ¿Donde está? 

E l VIOLATOR se encuentra 
en la sala de juegos del 
Asilo. Debes asegurarte que tie¬ 
nes suficientes ACCUMULA¬ 
TORS. A base de utilizar este 
arma y la pistola puedes acabar 
con LEGION. ■ 



«Shadow Man». Para derrotar a 
LEGIÓN es necesario el VIOLATOR 


r 

The Feeble Files 

Cómo entrar en el Ministerio 

Teresa Martínez (Cantabria) 


Me encuentro con un muñeco, una Onda Cola, 
el casco, la bata de laboratorio, el panfleto de 
protesta y los créditos en el almacén. 

Ya he entregado el paquete que me da Dolores. 
Me he confesado por golpear a la expendedora 
de mapas, le he llevado unas cuantas Ondas 
Colas al de la cabina y he intentado enviarle al 
Omnicerebro el panfleto pero me lo rechaza. 

No sé cómo librarme de la secretaria del 
Ministro, ni como detener al TLC, ni arreglar lo 
del controlador y el piloto. 

Ifiin i iini—— 


E fectivamente el panfleto te lo devuelve 
rechazado porque no tiene el tamaño 
adecuado Vuelve hasta la DCC e intenta combinar 
la hoja con el teletransportador para hacerla más 
grande Ahora ya puedes usarla 
Por otro lado esta el tema de la secretaria que no 
te deja acceder Lo que debes hacer es ir al Space 
Bar y hablar con el Ejecutor para comentarle cosas 
sobre ¡a nueva reglamentación Dile que posees 
algo de información Asi el Ejecutor quitara de en 
medio al piloto y obtendrás una licencia La coges 
y se la das al piloto que no podía descargar. De 
esta forma ya se pueden enviar píldoras con lo que 
puedes r a la tienda y comprar un frasco 
Conseguirás ademas otro tipo de pildoras 
La secretaria del Ministerio de Incertidumbre te 
recibirá encantada y te dejará pasar cuando 



«The Feeble Files». ¿A nadie nunca le ha dado 
por pensar que este ser fuera el protagonista de 
“Sin noticias de Gurb”? 


emplees las pildoras buenas En este momento se 
presenta otro problema con la indumentaria ya 
que es poco adecuada pero esto lo dejaremos 
para otra pregunta ■ 

_____- J 
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Ref: CE1 655 


Ref: CE596 


Ref. CEU 099 


Ref CE1244 


Envíen los artículos cuyas refe 
rendas indico a continuación. 

deseo recibir el catálogo: Excess 

Recibiré el catálogo XSi de forma totalmente GRATUITA y sin ningu 


Recibiré 5 CD-ROMs al increíble precio de 995 ptas + gastos d. 

Certifico que soy mayor de 18 años. ' I 


Nombre y apellidos 


Domicilio 


Cod Postal 


3 oblación y provincia 


Contra-reembolso (abonaré la canlidad de 995 ptas + 475 ptas de gastos de envío, a la recepción del pedido) 

Cargo a mi tarjeta I L. M 6cco 

(+475 ptas de gastos de envío) |t» 1 | ^ j 
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FIRMA (certifico que soy mayor de 18 anos) 


Fecha de Caducidad 


Enviar a: Excess Interactive - Apartado 851 - 37080 Salamanca 


sin otra obligación de 


compra 




fcdebrity Mov 

TOrerri Si 1 495 


1 695 

las lomas más indiscretas de las El espectacular luego Msmery 
grandes estrellas del cine, el video actrices y genio famosa; S udi 
nomográlico de Pamela.... Y si lotogralias de las celebridades mes 
esto te parece poco, dispones de sensuales del mundo Disfruta con 

más de 2.500 Imágenes y más de ios desnudes de lus actrices y 

jaivas. modeles Ijvcrilas 


Colección de fnioyraliai de las 

celebridades, mis ccnocl.d . 
en panos menores. "Todas las 
actrices, cantantes, gente le 
moda en las situaciones mas 

comprometidas. 


Nueva COlacorón cun más <t« 1.000 
imágenes inéditas de las 
celebridades más censúalas del 
i ndo Incluye una selección de 


Más de 2.00Mm genes int i.or- 


i^bf Ko( jrrt 
s jt jsirtia Ihú 
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de las celebridades más sensuales 
del mundo Disfruta con los 
desnudos de tus actrices y 
modelos tavoritas sorprendidas 
por los Pappeiizri", 


Megaoferta Pack Privado - 5 CD-ROMs 


No se procesará ningún cupón sin fir¬ 
ma, NIF ni sin fecha de nacimiento 


1 HE BEST ADULT CD-ROM - DVD - VHS MAGAZINE 
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EN CONTACTO 


Concursos 


£<- 


En esta página hemos incluido la lista de ganadores de los últimos concursos propuestos en 
PCmanía, así como los cupones de participación que debéis utilizar para participar en las 
diferentes promociones que llevamos a cabo este mes. Cada cupón debe ser enviado por 
separado, de modo que con cada carta se participa una vez en un concurso dado. No se 
admitirán fotocopias de los cupones ni la agrupación en una misma carta de varios de ellos. 
La dirección a la que teneis que enviarlos es la siguiente: 

Apartado de Correos 328. 28100 Alcobendas (Madrid) indicando claramente en el sobre el 
concurso en el que se participa. 


Cupón de participación Concurso Omnesia. PCmanía 13 


Nombre y apellidos 
Dirección 

Población Provincia 

CP Tel. E-mail 




MAS INFORMACION EN PAGINA 144 


Cupón de participación Concurso Ficheros Musicales. PCmanía 13 


Nombre y apellidos 

Dirección 

Población 

CP Tel 

Q No deseo recibir información de oroductos Guillemot. 


Provincia 

E-mail 


MAS INFORMACION EN PAGINA 158 


Cupón de participación Concurso Pixel a Pixel. PCmanía 13 

Nombre y apellidos 


Dirección 


Población 

Provincia 

CP Tel. 

l 1 No deseo recibir información de productos Guillemot. 

E-mail 


■ MÁS INFORMACIÓN EN PÁGINA 152 , 


'Cupón de participación Concurso Boeder. PCmanía 13 


Nombre y apellidos 

Dirección 

Población 

CP Tel. 


Provincia 

E-mail 


iBEMiaiaiiiaiajlwiifaMaaciiiMiM 
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GANADORES 

SEPTIEMBRE Z 


Encuesta PCmania 

Cadena de música Thomson 

Julián Fernández (Madrid) 

Ratón Álex Crivillé 

Miguel Angel Losa (Alicante) 
David Robles (Alicante) 

Manuel Aira (Barcelona) 

José Orozco (Barcelona) 

Iván Gutiérrez (Cantabria) 
Alfredo López (Ciudad Real) 
Miguel Varona (Córdoba) 
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algún número? 

Pídelo ahora 



5. (795 Ptas.) Windows 2000. 
¿Tiene alguna utilidad para mi PC? 
Comparativa: Las programas más 
completas para grabar CD. Incluye 
CD ROM Drivers + CD-ROM Demos. 


PC MANÍA 



9. (795 Ptas.) Comparativa: 10 Cámaras 
digitales. Disfruta de la Eurocopa en tu PC 
Análisis Distribuciones Linux, Los mejores 
destinos están en la Red. Incluye CD-ROM 
Linux Mandrake+ CD-ROM Demos. 


6. (795 Ptas.) Diseño 3D. 

Cómo crear objetos tridimensionales 
paso a paso. «Los Sims»: Análisis, 
utilidades y trucos. Incluye CD-ROM 
Imagina 2000 + CD-ROM Demos. 


795 

PC MANÍA 



10. (795 Ptas.) Comparativa: 8 Tarjetas 
aceleradoras 3D. Internet: Direcciones para 
encontrar trabajo. Todo sobre la BIOS. 

Test monitores, DVD, modem... Incluye 
CD-ROM Top Shareware + CD-RDM Demos. 



PC MANÍA 


Windows 


afondo 


7. (795 Ptas.) La guerra de las suites. 
Todo sobre Internet 2. ¿Te gusta conducir?: 
«F1 2000», «Ford Racing», «Rally 
Masters», «NFS Porsche 2000». Incluye 
CD-ROM PCdriver + CD-ROM Demos. 


8. (795 Ptas.) Windows Millenium Edition. 
X-Box: La nueva máquina de Microsoft al 
descubierto. Todo sobre el virus I Love You. 
Test: Los mejores teclados y ratones. 
Incluye CD-ROM Juegos + CD-ROM Demos. 


11. (795 Ptas.) Comparativa: 8 Portátiles 
a partir de 250.000 Ptas. Internet: Controla 
los Cookies. Informe: Procesadores a 1 GHz. 
Sorteamos 7 monitores Hyundai S770. 
Incluye CD-ROM PC Driver + CD-ROM Demos. 


12. (795 Ptas.) Comparativas: DVD players 
e impresoras de inyección. Internet: mIRC a 
fondo. Tecnología: Todo sobre las nuevas 
memorias. Windows Millenniun Edition Me 
Incluye CD-ROM Dentro del PC + CD-ROM Demos. 


Envíanos este cupón al Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) o llámanos de 9h a 14,30h. 
o de 16h. a 18,30h a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 . 

Si te es más cómodo, también puedes enviarnos el cupón por fax al numero 902 12 04 4 ~7 
o por correo eléctromco en la dirección e-mail:<suseripcion@hobbypress.es> 



Ahora, si nos pides 4 números de PCmanía, te regalamos el quinto*. 

* Oferta válida hasta agotar existencias o publicación de oferta sustitutiva. 

SOLICITA LOS HOMEROS QUE TE FALTAN Y LAS TAPAS PARA ENCUADERNAR PCMANÍA 




□ Deseo recibir al precio de 795 Ptas (cada uno) los siguientes números de PCmanía 

Excepto los números 39 41 y 63 que por ser triples (3 CDs) cuestan 1 095 Ptas (Agotados los números 15 y 16) 
J Deseo recibir las tapas de la NUEVA GENERACIÓN de l 'Cnan a 


Nombre y Apellidos Fecha de Nacimiento ... Teléfono 

Domicilio C Postal (imprescindible Provincia Localidad 

FORMAS DE PAGO 

1 □ Talón bancano adjunto a nombre de Hobby Press S.A 2 J Giro Postal a nombre de Hobby Press S A., n ! Aptdo de correos 226 28100 Alcobendas (Madrid) 

3 U Contra reembolso (Sólo para España) 4 QTarj Núm._ ___ J Visa J MasterCard □ American Express 

Fecha de caducidad de !a tarjeta .. /. i . / Nombre del titular (si es distinto) 


(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

Importante: Independientemente de la forma de pego elegida y del volumen de! pedido, se aplicarán unos gastos de envío de 300 Ptas 


Fecha y firma 


PCM 13 





















































































PRÓXIMAMENTE... 
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Creatwe Jukebox. El solí' ,;a- 
d‘a rrso reproductor portát 


Todo lo que 
quieres para 
estas Navidades 

Ordenadores, componentes, 
complementos, lo último en apli¬ 
caciones y vtdeofuegos; la nueva 
gula de compras de PCmanía, 
que podras leer el mes que 
viene, te pondrá sobre la pista 
de los mejores productos. 




Monkey Islarrd IV. Uno de los 

juegos más esperados 


7 ? La guerra de los 

navegadores 



fTWT 


Explorer. El browser propie¬ 
dad de Microsoft deberá resis¬ 
tir un nuevo ataque 


Personalización El usuario 
asigna características fls js e 
efectúales a su avalar 


Enfrentamos a la nueva versión 
de Netscape la sexta, con el 
resto de browsers” del 
mercado Los hay gratuitos de 
pago y hasta de código abierto 
¿Cuál se llevará el gato al agua? 
Averigúalo el mes que viene en 
las páginas de PCmanía. 


Te condenamos a 
cadena perpetua 

En et numero 14 de PCmanía te 
contaremos todo lo que debes 
saber sobre La ptrtórT, el pro 
yecto más ambi, aso de 
L inamio Multimedia Un juego 
“on-ime" que ha despertado una 
tremenda expectación . y del 
que no podrás escapar. 



Netscape. En breve se editará 
la sexta versión de este con¬ 
trovertido navegador 




¡JTT 1 
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Buenos grágicos. El juego da 
Diñarme posee muchos y muy 
Impresionantes escenarios 3D 



Página Web de Adobe. Es el mejor 
sitio donde obtener información 
sobre el nuevo ‘ Photoshop” 


Llegan Photoshop 6 
y Corel Draw 10 

Dos programas, auténticos estándares en el mundo de la 
autoedición vuelven a la carga con funciones novedo¬ 
sas, interfaces rutinarias y el propósito de seguir lideran¬ 
do el mercado En PCmanía los analizaremos y te dire¬ 
mos porqué deberías, o no, comprarlos. 

CorelDRAW 70 


El extraño mundo 
de las tarjetas 
capturadlas 
de vídeo 


Mi 


Buenas herramientas. Las 
tarjetas capt: rectoras acaban 

naciéndose nv« nj. 1 . 


Con eíías, podrás ver la televisión ' - »- , 

Grabar, en formato digital, las mejo¬ 
res que hayas rodado con 

tu V'JpO'. ornara. Incluso, editar En el número 14 de PCmanía 
las compar w y elegiremos ia mejor para tí 


Staff 


Nota. PCmanía se reserva el derecho de modificar estos contenidos en función de la actualidad. 
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Luisa, 58 años, ha hecho estallar 
la cotización de la lana. 


Luis, 35 años, gestiona como puede 
la producción mundial de azúcar. 
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Mónica, 32 años, ha decidido 
comprar todo el oro del planeta. 
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/ COMPRA , VENDE ’ GANA! 


¿Quieres ser el 
multimillonario 
más rico del 
mundo f mientras 
arruinas a tus 
compañeros? 
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Distribuye. 

Friendware 

Francisco Remiro. 2 edificio A 
28028 Madrid 
Tel 91 724 28 80 
Fax 91 725 90 81 


Precio recomendado: 
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Atrás 
Dirección [~ 



- - Detener Ac ái ?ar ,^ o & Jj 0 i ] 

Ntp://ww w.iespana.es~ " ------j que a Favori tos Historial Coneo ln ¡¿£¡, - ^4] 

í^¡* a Vínculos y> 


Mué todo el mundo 
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cuestión de tiei pe 


2 minutos. 



Llega iespana.es, el mejor portal de Europa para crear páginas web gratis. 



Espacio de disco ilimitado. 
Real Video, Real Audio. 
Base de Datos Estable. 



Favoritos y Guía Personal. 


O 
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E-mail. 


Chat. 



Agenda Personal. 



(ESPftÑfi) 

iespana.es 

















